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Rozdziağ 1.  

Instalacja  

Wymagania  

Zanim rozpoczniesz instalacjň, upewnij siň, Ũe posiadasz mysz z k·ğkiem oraz 
komputer z oprogramowaniem Windows 2000, Windows XP lub Windows Vista. 

(Windows 98 i Millenium NIE sŃ obsğugiwane). Zalecamy procesor posiadajŃcy 

czňstotliwoŜĺ co najmniej 500 MHz i 512 MB dostňpnej pamiňci RAM. 
Oprogramowanie wymaga okoğo 50 MB miejsca na dysku twardym. Im szybszy 

komputer posiadasz, tym bardziej bňdziesz chciağ korzystaĺ z IGEMS. 

Krok 1:  Instalowanie oprogramowania IGEMS  

Rozpakuj wszystkie pliki instalacyjne jeŨeli ŜciŃgnŃğeŜ je z naszej strony, lub wğ·Ũ 

pğytň CD IGEMS, jeŜli jŃ posiadasz. Uruchom plik Instal.exe. 

 
Zdjňcie 1 

Zainstaluj oprogramowanie Software i wykonuj polecenia przedstawione na 

ekranie. 

Krok 2:  Instalowanie sterownika klucza 
sprzňtowego 

JeŨeli nie posiadasz klucza sprzňtowego (Hardware lock) lub jeŜli juŨ zainstalowağeŜ 
program obsğugi, przejdŦ do nastňpnego kroku. Przed rozpoczňciem instalacji 

programu obsğugi usuŒ z komputera wszelkie klucze sprzňtowe USB. Postňpuj 
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zgodnie z instrukcjami przedstawionymi na ekranie. Kiedy instalacja programu 

obsğugi zostanie zakoŒczona, wğ·Ũ klucz sprzňtowy USB. 

 
Zdjňcie 2 

JeŨeli operacja przebiegğa pomyŜlnie, powinieneŜ widzieĺ na ekranie komunikat 

przedstawiony na powyŨszym zdjňciu. 

Krok 3:  Uruchamianie IGEMS  

Wersja testowa  
JedynŃ r·ŨnicŃ pomiňdzy wersjŃ testowŃ a peğnŃ wersjŃ oprogramowania IGEMS 

jest to, Ũe w wersji testowej nie moŨna niczego zapisywaĺ. JeŨeli nie posiadasz 

Ũadnego hasğa, IGEMS automatycznie uruchomi siň w trybie testowym. 

Wersja testowa lub peğna 

 
Zdjňcie 3 

Uruchom polecenie hasğa. 

 
Zdjňcie 4 
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Zağaduj plik hasğa. 
JeŨeli otrzymağeŜ stağy plik hasğa, naciŜnij przycisk ĂZağaduj hasğaò i wybierz plik 

(xxx.PWD). PodstawŃ pliku hasğowego sŃ informacje z ID klucza sprzňtowego lub 
ID twardego dysku i posiadanych przez ciebie moduğ·w. 

Kod wersji próbnej  
JeŜli chcesz przetestowaĺ IGEMS przez okreŜlony czas, potrzebujesz tymczasowego 
kodu. WyŜlij kod wersji pr·bnej do IGEMS Software AB, nastňpnie otrzymasz kod 

tymczasowy. Aktywuj plik hasğowy poprzez naciŜniňcie ĂPrzedğuŨ wersjň pr·bnŃò i 
wpisz kod. 

Krok 4:  Pono wne uruchamianie IGEMS  

Uruchom ponownie IGEMS, aby zakoŒczyĺ instalacjň. 

Manager ruchomej licencji  

Zmienna licencja to dodatkowa opcja oprogramowania IGEMS, kt·ra umoŨliwia 
wszystkimi licencjami z jednego komputera, uŨywanego jako serwer. Na przykğad: 

JeŨeli posiadasz jednŃ licencjň na oprogramowanie IGEMS i zainstalowağeŜ je na 

wielu komputerach, moŨesz uruchomiĺ je uruchomiĺ z dowolnego komputera, ale 
tylko na jednym komputerze jednoczeŜnie. 

Krok 1:  (Na serwerze)  
Zainstaluj ruchomŃ licencjň na oprogramowanie IGEMS na komputerze 

podğŃczonym do sieci. Nie musisz instalowaĺ oprogramowania IGEMS. 

Krok 2:  
Zainstaluj klucz sprzňtowy. 

Krok 3:  
Uruchom program zarzŃdzajŃcy ruchomŃ licencjŃ. 

Zapisz adres IP i numer portu serwera. Na koniec uruchom przeğŃcznik Auto start.  

Krok 4:  
Zağaduj plik hasğowy dla managera ruchomej licencji. (To przycisk, dziňki kt·remu 

to polecenie moŨe zostaĺ uruchomione). 

Krok 5:  (Na klientach)  
Powt·rz nastňpujŃcŃ procedurň na wszystkich komputerach, kt·re majŃ zostaĺ 

podğŃczone: 
1. Zainstaluj oprogramowanie IGEMS. 

2. Uruchom program hasğa. Wpisz adres IP i numer portu. 
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Zdjňcie 5 

Aktualizacje (Updates)  

Aby byĺ pewnym, Ũe posiadasz najnowszŃ wersjň oprogramowania dowiaduj siň, 
czy nie wyszğa nowa wersja. MoŨna to wykonaĺ przy pomocy naszego centrum 

obsğugi. W tym celu musisz byĺ podğŃczony do Internetu. 

 
Zdjňcie 6 

Podczas wykonywania aktualizacji wystarczy wykonywaĺ instrukcje pojawiajŃce siň 

na ekranie. Zawsze instaluj aktualizacje w tym samym katalogu, co poprzednia 
wersja. Podczas aktualizacji informacje nadpisane przez uŨytkownika nie zostajŃ 

zapisane. JeŨeli instalujesz nowe wydanie (R6, R7, R8), uŨyj nowego folderu. Stara 
wersja nie zostanie odinstalowana, moŨesz uruchomiĺ starŃ wersjň i nowe wydania 

w tym samym czasie.  
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Rozdziağ 2.  

Podstawowe funkcje CAD  

Jňzyk i jednostki (Language and units) 

 
Zdjňcie 7 

Dziňki temu poleceniu moŨesz zmieniĺ generalne ustawienia systemu CAD/CAM, 

jak jňzyki i jednostki. IGEMS obecnie obsğuguje 12 jňzyk·w: czeski, duŒski, 
angielski, fiŒski, francuski, niemiecki, grecki, wğoski, polski, rosyjski, hiszpaŒski i 

szwedzki. 

 
Zdjňcie 8 

MoŨna wğŃczyĺ zabezpieczenie plik·w, kt·re obsğuguje wyğŃcznie pliki rysunkowe 
IGEMS (ACD). 

Zoomowanie i Przesuwanie (Zoom i Pan)  

Do prawidğowej pracy z programem IGEMS potrzebna jest mysz z k·ğkiem. 
¶ Zoom: Obracanie k·ğkiem myszy powoduje przysuwanie i oddalanie obiektu. 

¶ Przesuwanie: W celu wykonania przesuniňcia, naleŨy wcisnŃĺ i przytrzymaĺ 

k·ğko myszy. 
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¶ Rozszerzanie zoomu: Podw·jne klikniňcie k·ğka myszy powoduje powiňkszenie 

rysunku na cağy ekran. 

JeŨeli k·ğko myszy nie pracuje w taki spos·b, sprawdŦ ustawienia myszy w panelu 

kontrolnym. K·ğko myszy powinno zostaĺ skonfigurowane jako Ŝrodkowy przycisk. 

Pasek poleceŒ 

Program IGEMS nie posiada paska poleceŒ, ale czasami wymaga podania 
dodatkowych informacji.  Zawsze upewnij siň, Ũe przeczytağeŜ informacje na pasku. 

 
Zdjňcie 9 

JeŨeli jakaŜ wartoŜĺ znajduje siň w nawiasach [Przykğad], oznacza to iŨ jest to 

wartoŜĺ domyŜlna. MoŨna jŃ zaakceptowaĺ poprzez naciŜniňcie klawisza spacji lub 

enter. 

Klawisze skrótów  

TrzymajŃc strzağkň myszy nad poleceniem, moŨesz zobaczyĺ klawisz skr·tu dla 
tego polecenia. 

 
Zdjňcie 10  

JeŨeli chcesz powt·rzyĺ to samo polecenie, moŨesz uŨyĺ klawiszy spacji lub enter 

jako klawisza skrótu ostatnio wykonanego polecenia. 

Wprowadzanie wsp·ğrzňdnych 

System rzňdnych w programie IGEMS obsğugiwany jest przez kartezjaŒski ukğad 

wsp·ğrzňdnych. Ten ukğad wsp·ğrzňdnych stosowany jest w najpopularniejszych 
systemach CAD/CAM. 
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Zdjňcie 11  

JeŨeli program IGEMS wymaga wprowadzenia wsp·ğrzňdnych, cyfry naleŨy wpisaĺ 
z klawiatury za pomocŃ nastňpujŃcego okna: 

 
Zdjňcie 12  

Wsp·ğrzňdne bezwzglňdne 
Zawsze odnoszŃ siň to ustalonego przez IGEMS punktu zero. Zapisywane sŃ w 

spos·b X, Y, jak na poniŨszym przykğadzie: 
110.5, 220.18 

Wsp·ğrzňdne wzglňdne 
OkreŜlenie to zawsze odnosi siň do ostatnio uŨytego punktu, jest wiňc to raczej 

odlegğoŜĺ niŨ wsp·ğrzňdna. Zapisywane sŃ w spos·b @X, Y, jak na poniŨszym 

przykğadzie: 
@110, 218.9 

Bezwzglňdne wsp·ğrzňdne biegunowe 
Zawsze odnoszŃ siň to ustalonego przez IGEMS punktu zero. Zapisywane sŃ w 

sposób DIST>ANGLE,  jak na poniŨszym przykğadzie: 

150<45 
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Wzglňdne wsp·ğrzňdne biegunowe 
Zawsze odnoszŃ siň do ostatnio uŨytego punktu. Zapisywane sŃ w spos·b 

@DIST>ANGLE,  jak na poniŨszym przykğadzie: 
@180<225 

Wsp·ğrzňdne kierunku 
Jest  to najszybszy sposób wprowadzania wspóğrzňdnych.  Polecenie to 
uŨywane jest do wpisywania wartoŜci @DIST lub DIST. Metoda ta polega na 

przejňciu kursora i stosowana jest czňsto z razem z trybem ortogonalnym. Na 
przykğad: 

@200 lub 200. 

Skok obiektu (Object snap)  

Kiedy aktywne jest polecenie wymagajŃce wprowadzenia wsp·ğrzňdnych, moŨliwe 

jest klikniňcie prawym przyciskiem myszy Spowoduje to wyŜwietlenie listy skok·w 
obiektu dostňpnych w oprogramowaniu IGEMS, 

 
Zdjňcie 13  

Za pomocŃ tej opcji wyszukuje siň wsp·ğrzňdne na rysunku. W celu wyŜwietlenia 

skok·w obiekt·w moŨna r·wnieŨ uŨyĺ klawisza skr·tu. W tym celu zamiast 
prawego klawisza skr·tu naleŨy uŨyĺ klawiszy E, M, C, N, P, Q lub T. 

Filtrowanie wsp·ğrzňdnych  

Poprzez uŨycie opcji filtrowania wsp·ğrzňdnych (klawisz skr·tu X) moŨna uzyskaĺ 
poszczeg·lne wsp·ğrzňdne X i Y poszczeg·lnych punkt·w rysunku w celu 

stworzenia nowego zğoŨonego punktu. 
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Skok z  

Opcja Skok z wymaga wprowadzenia punktu, kt·ry zostanie uŨyty jako punkt 

koŒcowy. Tej opcji naleŨy uŨywaĺ razem z wsp·ğrzňdnymi wzglňdnymi. 

Wprowadzanie odlegğoŜci (Distance input) 

Kilka poleceŒ oprogramowania IGEMS wymaga wprowadzenia wartoŜci odlegğoŜci.  
Na przykğad: 

 
Zdjňcie 14  

W tym przykğadzie wystňpujŃ 3 moŨliwoŜci wyboru: 

¶ MoŨna zaakceptowaĺ wartoŜĺ w nawiasach [12.000], wciskajŃc w tym celu 

klawisz spacji. 

¶ MoŨna wprowadziĺ nowŃ wartoŜĺ. 

¶ MoŨna wybraĺ dwa punkty, mierzŃc odlegğoŜĺ na ekranie. 

Tryby Siatki, Ortogonalny i Skoku (Grid, Ortho i 
Snap)  

Te tryby mogŃ zostaĺ wğŃczone i wyğŃczane za pomocŃ nastňpujŃcych klawiszy lub 

klawiszami skrótu F7, F8 i F9. 

 
Zdjňcie 15  

Tryb Siatki  
W tym trybie na ekranie wyŜwietlana jest siatka. Rozmiar i odlegğoŜĺ pomiňdzy 

punktami siatki moŨe zostaĺ zmieniona za pomocŃ oplecenia Ustawienia siatki. 

 
Zdjňcie 16  

Tryb Ortogonalny  
Czasami  pomocna jest moŨliwoŜĺ zaznaczania punkt·w rozmieszczonych w pionie 
lub poziomie. MoŨna tego dokonaĺ poprzez wğŃczenie trybu ortogonalnego. 
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Tryb skoku  
Kiedy wğŃczony jest ten tryb, kursor moŨe tylko przeskakiwaĺ pomiňdzy punktami 

siatki. 

Zaznaczanie obiektów (Select objects)  

Wiele poleceŒ wymaga wskazania obiekt·w jako danych wejŜciowych. Na przykğad: 

UsuŒ, PrzenieŜ, Kopiuj i inne. Funkcja zaznaczania obiektów w oprogramowaniu 
IGEMS dziağa nastňpujŃco: 

Zaznacz  
¶ Zaznaczanie przez wybranie: Wybieranie obiektu. 

¶ Zaznaczanie w oknie: Wymaga dwóch punktów. NaleŨy kliknŃĺ w miejsce, w 

kt·rym nie ma Ũadnego obiektu, kolejny punkt musi znajdowaĺ siň z prawej 

strony. Aby obiekt zostağ zaznaczony, musi w cağoŜci znajdowaĺ siň w oknie. 

¶ Zaznaczanie przez krzyŨowanie: Wymaga dwóch punktów. NaleŨy kliknŃĺ w 

miejsce, w kt·rym nie ma Ũadnego obiektu, kolejny punkt musi znajdowaĺ siň 
z lewej strony. Aby obiekt zostağ zaznaczony wystarczy, Ũe jego mağa czňŜĺ 

znajduje siň w oknie. 

UsuŒ zaznaczenie 
Tň czynnoŜĺ wykonuje siň w taki sam spos·b jak zaznaczanie, z tŃ r·ŨnicŃ, Ũe 

jednoczeŜnie naleŨy przytrzymaĺ klawisz SHIFT. 
 

MoŨliwe jest ğŃczenie poleceŒ zaznaczania i usuwania zaznaczenia. Po zaznaczeniu 
naleŨy wcisnŃĺ przycisk spacji. 

Automatyczny punkt wyjŜciowy (Automatic base 
point)  

Wiele poleceŒ posiada automatyczny wyjŜciowy punkt zaznaczania: 

OkreŜlanie punktu wyjŜciowego [auto] 
Do wyboru sŃ dwie opcje. MoŨna wybraĺ punkt jako wyjŜciowy lub wyğŃczyĺ opcjň 
automatycznŃ poprzez wciŜniňcie klawisza spacji lub enter. Nowa opcja przejmuje 

Ŝrodek rozciŃgania wszystkich zaznaczonych obiekt·w. 

Cofnij i Ponów (Undo i Redo)  

 
Zdjňcie 17  

Oprogramowanie IGEMS posiada system poleceŒ Cofnij i Pon·w, kt·ry umoŨliwia 

cofniňcie lub powt·rzenie dziesiňciu ostatnich czynnoŜci. 
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Rozdziağ 3.  

Tworzenie obiektów  

Linia (Line) [L]  

 
Zdjňcie 18  

To polecenie wymaga podania punktu poczŃtkowego oraz kolejnego punktu. 

Polecenie naleŨy przerywaĺ klawiszami spacji, enter lub escape. Klawisz Backspace 

moŨe zostaĺ uŨyty do cofania ostatniego segmentu linii. Istnieje takŨe specjalna 
opcja Polar (Klawisz skrótu A). 

 
Zdjňcie 19  

Dziňki tej opcji moŨna wprowadziĺ wzglňdnŃ wartoŜĺ kŃta lub odlegğoŜci. 

Punkt (Point) [Shift P]  

 
Zdjňcie 20  

Wymaga podania poğoŨenia punkt·w. Polecenie to naleŨy przerywaĺ klawiszami 
spacji, enter lub escape. 

 
Zdjňcie 21  

Wizualne odwzorowanie punktu moŨna zmieniĺ za pomocŃ polecenia Styl punktu w 

menu Format.  
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OkrŃg (Circle) [C]  

 
Zdjňcie 22  

To polecenie wymaga podania punktu Ŝrodkowego oraz promienia/Ŝrednicy. Za 
pomocŃ klawisza D moŨna przeğŃczaĺ siň pomiňdzy trybami promieŒ/Ŝrednica. 

2 punkty okrňgu (Circle by 3 points) 

 
Zdjňcie 23  

To polecenie sğuŨy do tworzenia okrňgu przechodzŃcego przez dwa punkty. 

3 punkty okrňgu (Circle by 3 points) 

 
Zdjňcie 24  

To polecenie sğuŨy do tworzenia okrňgu przechodzŃcego przez trzy punkty. Czňsto 
uŨywane jest razem ze stycznŃ trybu skoku. UmoŨliwia to znalezienie punkt·w 

Ŝrodkowych, kt·re sŃ trudne do zdefiniowania przy uŨyciu innych metod. 
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2 punkty okrňgu i promieŒ (Circle by 2 points and a 
Radius)  

 
Zdjňcie 25  

To polecenie sğuŨy do tworzenia okrňgu o okreŜlonym promieniu i  przechodzŃcego 

przez dwa punkty. 

Elipsa (Ellipse)  

 
Zdjňcie 26  

To polecenie sğuŨy do tworzenia elipsy poprzez okreŜlenie najpierw osi Ŝrednicy, a 
nastňpnie osi promienia. Elipsa automatycznie przeksztağcana jest w liniň ğamanŃ. 

Elipsa na punkcie Ŝrodkowym (Ellipse by center) 

 
Zdjňcie 27  

To polecenie sğuŨy do tworzenia elipsy na punkcie Ŝrodkowym oraz dwóch osiach 
promienia. Elipsa automatycznie przeksztağcana jest w liniň ğamanŃ. 
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Ğuk (Arc) [A] 

 
Zdjňcie 28  

Oprogramowanie IGEMS obsğuguje wiele sposob·w tworzenia ğuk·w. 

ProstokŃt (Rectangle) 

 
Zdjňcie 29  

To polecenie sğuŨy do tworzenia ğamanej linii prostokŃta na dw·ch przeciwlegğych 

punktach. 

Linia ğamana (Polyline) 

 
Zdjňcie 30  

Linia ğamana to ğaŒcuch linii oraz ğuk·w, kt·re poğŃczone tworzŃ obiekt. Podczas 

rysowania linii ğamanej moŨna przeğŃczaĺ siň pomiňdzy liniŃ a ğukiem poprzez 
wciŜniňcie na klawiaturze klawisza A. 
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ProstokŃt oparty na punktach X, Y i Ŝrodku  
(Rectangle by X, Y and center)  

 
Zdjňcie 31  

To polecenie sğuŨy do tworzenia prostokŃta. Wymagany jest wymiar X, Y oraz 

podanie punktu wprowadzania i kŃta obrotu. 

Pudeğko (Bounding box) 

 
Zdjňcie 32  

To polecenie sğuŨy do tworzenia prostokŃta wok·ğ zaznaczonych obiekt·w. 

Wielobok (Polygon)  

 
Zdjňcie 33  

To polecenie sğuŨy do tworzenia wieloboku, poprzez podanie liczby bok·w, 

promienia i kŃta obrotu. Za pomocŃ klawisza O moŨna przeğŃczaĺ siň pomiňdzy 
promieniem zewnňtrznym i wewnňtrznym. 
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Krzywa skğadana (Polyspline) 

 
Zdjňcie 34  

To polecenie sğuŨy do tworzenia krzywej skğadanej przechodzŃcej  przez zbi·r 
punktów. Po zakoŒczeniu polecenia krzywa skğadana przeksztağcana jest w liniň 

ğamanŃ. 

Owal (Obround)  

 
Zdjňcie 35  

To polecenie sğuŨy do tworzenia owalu poprzez podanie dwóch punktów i 

promienia. 

Obrys (Swell)  

 
Zdjňcie 36  

Polecenie Obrys sğuŨy do tworzenia obrysu wok·ğ zaznaczonego obiektu. Wymaga 
ono podania obiektów i promienia. 
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Tekst (Text) [Shift T]  

 
Zdjňcie 37  

Przed wpisaniem tekstu polecenie wymaga okreŜlenia punktu wstawiania i 
rozmiaru tekstu. Poprzez naciŜniňcie prawego przycisku myszy moŨna zmieniĺ kŃt 

obrotów i rozmiar tekstu.  

 
Zdjňcie 38  

środek masy (Centroid)  

 
Zdjňcie 39  

To polecenie sğuŨy do wprowadzania punktu w Ŝrodku masy zamkniňtego obiektu. 
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Rozdziağ 4.  

Ustawianie obiektu  

Polecenia opisane w tym rozdziale wykorzystujŃ funkcje opisane w Rozdziağ 2. 

(Zaznaczanie obiektu, Wprowadzanie wsp·ğrzňdnych, skok obiekt·w itp.). 

Przenoszenie (Move) [M]  

 
Zdjňcie 40  

To polecenie wymaga wprowadzenia obiekt·w, kt·re majŃ zostaĺ przeniesione, 

nastňpnie wymagane jest podanie punktu wyjŜciowego i nowej pozycji. Zaznaczony 

obiekt zostanie przeniesiony do nowej pozycji. 

Kopiuj (Copy) [Shift C]  

 
Zdjňcie 41  

To polecenie wymaga wprowadzenia obiekt·w, kt·re majŃ zostaĺ skopiowane, 
nastňpnie wymagane jest podanie punktu wyjŜciowego i nowej pozycji. Polecenie 

naleŨy przerywaĺ za pomocŃ klawisza Escape. 

Skaluj (Scale) [S]  

 
Zdjňcie 42  

To polecenie wymaga wprowadzenia obiekt·w, kt·re majŃ byĺ skalowane, 
nastňpnie wymagane jest podanie punktu wyjŜciowego i wsp·ğczynnika skali. 

NaciŜniňcie prawego klawisza myszy zamiast wprowadzenia wsp·ğczynnika skali 
powoduje pojawienie siň nastňpujŃcych opcji: 
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Zdjňcie 43  

¶ Odniesienie di dğugoŜci X: 

Ta opcja automatycznie oblicza wsp·ğczynnik skalowania. W pozycji X naleŨy 

wprowadziĺ najbardziej zewnňtrzny wymiar. 

¶ Odniesienie di dğugoŜci Y: 

Ta opcja automatycznie oblicza wsp·ğczynnik skalowania. W pozycji Y naleŨy 
wprowadziĺ najbardziej zewnňtrzny wymiar. 

¶ Rozszerzenie skali: 

Dziňki tej opcji w pozycji X i Y moŨna wprowadziĺ inne wsp·ğczynniki 
skalowania. 

¶ Skala pudeğka: 

Ta opcja umoŨliwia wprowadzenie w polu X i Y innej wartoŜci zewnňtrznej. W 
tej opcji najlepiej umieŜciĺ punkt zero w lewym dolnym rogu zaznaczonych 

obiektów. 

¶ Odniesienie: 

Wymaga podania odniesienia dğugoŜci, a nastňpnie nowej dğugoŜci. Wszystkie 
obiekty zostanŃ zeskalowane w odniesieniu do tych dw·ch dğugoŜci. 

¶ WartoŜĺ: 

NaleŨy wprowadziĺ wsp·ğczynnik skalowania (2= podw·jne wymiary, 0,5 
skalowanie do poğowy wymiaru). 

Obracan ie (Rotate) [R]  

 
Zdjňcie 44  

To polecenie sğuŨy do  obracania obiekt·w dookoğa okreŜlonego punktu. Zamiast 

wprowadzaĺ nowego kŃta obrotu moŨna wykorzystaĺ opcjň odniesienia. 

 
Zdjňcie 45  

Za pomocŃ  tej opcji moŨna wprowadziĺ wzglňdny kŃt obrotu  na podstawie 
kŃta odniesienia i nowego  kŃta. Standardowo polecenie obracania 

dostňpne jest  w trybie Ruch. Istnieje moŨliwoŜĺ wğŃczenia polecenia 
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Obracanie  w trybie Kopiowania za pomocŃ  ustawieŒ środowiska (zobacz 

Zdjňcie 8). 

Odbicie lustrzane (Mirror) [Shift M]  

 
Zdjňcie 46  

To polecenie wymaga podania obiektu, a nastňpnie linii odbicia. Zaznaczone 
obiekty pozostajŃ zaznaczone po uŨyciu opcji lustrzanego odbicia, aby usunŃĺ 

oryginağ naleŨy uŨyĺ klawisza Delete. 

WymaŨ (Erase) [E] 

 
Zdjňcie 47  

To polecenie sğuŨy do usuwania zaznaczonych obiekt·w z rysunku. 

Ukğad biegunowy (Polar Array) 

 
Zdjňcie 48  

To polecenie sğuŨy do kopiowania zaznaczonych obiekt·w do ukğadu biegunowego. 
Ukazuje siň nastňpujŃce okno dialogowe. (Ustawienia w oknie dialogowym nie 

wymagajŃ objaŜniania) 
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Zdjňcie 49  

Ukğad prostokŃtny (Rectangular Array) 

 
Zdjňcie 50  

To polecenie sğuŨy do kopiowania zaznaczonych obiekt·w do ukğadu 

prostokŃtnego. Ukazuje siň nastňpujŃce okno dialogowe. 

 
Zdjňcie 51  

Ustawienia tego okna dialogowego nie wymagajŃ objaŜniania, naleŨy jednak 

zapoznaĺ siň z poniŨszymi uwagami: 
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Delta X i Y  
DomyŜlna odlegğoŜĺ to wymiar zaznaczonego obiektu we wsp·ğrzňdnych X i Y. 

Klikniňcie niekt·rych przycisk·w widocznych na zdjňciu umoŨliwia wskazanie 
odlegğoŜci na rysunku. 
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Rozdziağ 5.  

Modyfikacje obiektów  

Przesuniňcie (0ffset) [O] 

 
Zdjňcie 52  

To polecenie sğuŨy do przesuwania zaznaczonego obiektu na okreŜlonŃ odlegğoŜĺ. 

Polecenie wymaga podania odlegğoŜci, obiektu oraz jego boku. Przytrzymanie 
przycisku CTRL lub/i SHIFT podczas podnoszenia boku umoŨliwia wykonanie 

nieprzyciňtego obrysu z zewnňtrznymi ğukami. 

Rozrzucenie (Explode) [X]  

 
Zdjňcie 53  

To polecenie powoduje rozrzucenie bryğy lub linii ğamanej do oddzielnych obiekt·w. 

Poleceniem przeciwnym do Rozrzucenia jest ĞŃczenie. 

Przycinanie (Trim) [T]  

 
Zdjňcie 54  

Polecenie Przycinanie usuwa fragmenty obiektu przecinajŃce siň z innym obiektem.  

 
Zdjňcie 55  

Teraz moŨliwe jest klikniňcie na fragment obiektu, kt·ry ma zostaĺ usuniňty. 

Przytrzymanie klawisza Shift powoduje odwrócenie funkcji przycinania ï usuniňty 
zostanie cağy obiekt, za wyjŃtkiem fragmentu, kt·ry zostağ klikniňty. 
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Rozszerzanie (Extend)  

 
Zdjňcie 56  

Polecenie to powoduje rozszerzenie obiektów do zaznaczonej granicy.  

 
Zdjňcie 57  

Poprzez zaznaczenie krawňdzi brzegowych moŨna zaznaczyĺ obiekty, kt·re majŃ 
ulec rozszerzeniu. 

PrzedğuŨanie (Lengthen) 

 
Zdjňcie 58  

Polecenie to sğuŨy do przedğuŨania zaznaczonego obiektu. 

Fazowanie (Fillet) [F]  

 
Zdjňcie 59  

Polecenie to sğuŨy do tworzenia ğuku stycznego pomiňdzy dwoma obiektami. JeŨeli 
obiekt jest liniŃ ğamanŃ, przytrzymanie klawisza CTRL powoduje zaznaczenie 

wszystkich wierzchoğk·w. 

Faza zero (Fillet zero)  

 
Zdjňcie 60  

To polecenie dziağa tak samo jak Fazowanie, z ta r·ŨnicŃ, Ũe promieŒ fazy 
ustawiony jest zawsze na 0. 
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Skos (Chamfer)  

 
Zdjňcie 61  

To polecenie wymaga podania dw·ch odlegğoŜci (A i B) oraz dw·ch obiekt·w. Linia 
skoŜna wstawiana jest pomiňdzy dwoma obiektami. 

ĞŃczenie (Join) [J] 

 
Zdjňcie 62  

To polecenie sğuŨy do ğŃczenia dw·ch obiekt·w w liniň ğamanŃ. ĞŃczone sŃ tylko 

obiekty nieposiadajŃce luk ani nie nakğadajŃce siň. 

 
Zdjňcie 63  

Wynik operacji ğŃczenia moŨna odczytaĺ na pasku informacji. Poleceniem 
przeciwnym do ğŃczenia jest rozrzucenie. 

Rozszerzenie poğŃczenia (Extended Join) 

 
Zdjňcie 64  

Rozszerzenie poğŃczenia odbywa siň podobnie jak ğŃczenie, z tŃ r·ŨnicŃ, Ũe posiada 

ono zmiennŃ tolerancjň. JeŨeli luka lub nakğadanie siň obiekt·w jest mniejsze niŨ 
tolerancja, polecenie spowoduje wstawienie linii pomiňdzy obiektami. 
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Edytor linii ğamanej (Polyline editor) 

 
Zdjňcie 65  

Tego polecenia naleŨy uŨywaĺ do analizy lub zmiany krzywej ğamanej. 

 
Zdjňcie 66  

Analizň kaŨdego z obiekt·w linii ğamanej wykonuje siň poprzez klikniňcie przycisku 

Nastňpny (Next) lub Poprzedni (Previous). 

Edycja tekstu (Edit text)  

 
Zdjňcie 67  

To polecenie umoŨliwia zmianň zawartoŜci istniejŃcego tekstu. 

Stwórz Obszar (Create Region)  

 
Zdjňcie 68  

To polecenie sğuŨy do tworzenia obszaru z jednej lub wiňcej linii ğamanych. 
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Wklej tekst ze schowka (Paste clipboard text)  

 
Zdjňcie 69  

To polecenie sğuŨy do wklejania tekstu do oprogramowania IGEMS. Tekst 
wprowadzany jest jako blok. Aby zmieniĺ tekst naleŨy najpierw rozgrupowaĺ 

rozgrupowaĺ. 

 
Zdjňcie 70  

UsuŒ (Delete) [Del] 

Polecenie UsuŒ (Delete) moŨe zostaĺ uŨyte na zaznaczonych obiektach tylko 

wtedy, kiedy nie jest uŨywane Ũadne inne polecenie. 

Ğamanie (Break)  

 
Zdjňcie 71  

To polecenie sğuŨy do ğamania obiektu na kilka fragment·w. Polecenie wymaga 

podania obiektu i punktu ğamania. 

Odejmowanie (Substract)  

 
Zdjňcie 72  



 

Modyfikacje  obiektów 

Page 34 

To polecenie sğuŨy do usuwania pewnego obszaru zamkniňtego obiektu poprzez 

odjňcie obszaru z innych zamkniňtych obiekt·w. 

 
Zdjňcie 73  

PowyŨszy rysunek ilustruje wynik zastosowania polecenia Odejmowania. 

Suma (Union)  
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Polecenie Suma tworzy nowy zamkniňty obiekt poprzez zsumowanie wszystkich 
zamkniňtych obiekt·w. 
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Przycinanie krawňdzi (Boundary trim) 

 
Zdjňcie 76  
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To polecenie sğuŨy di przycinania i usuwania wszystkich element·w znajdujŃcych 

siň wewnŃtrz lub na zewnŃtrz zamkniňtego obiektu. 
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Rozdziağ 6. 

Polecenie Wymiar  

Og·lne ustawienia dla wszystkich poleceŒ Wymiaru ustala siň w oknie UstawieŒ 

wymiaru. 

 
Rysunek 77  

WiňkszoŜĺ ustawieŒ jest nie wymaga wyjaŜnieŒ, ale kilka z nich naleŨy om·wiĺ 
szerzej. 

Kolor i warstwa obiektu  
Istnieje moŨliwoŜĺ zdefiniowania koloru dla linii Wymiaru i tekstu. Wybrany kolor 
bňdzie automatycznie wykorzystywany przy uŨywaniu poleceŒ Wymiaru. MoŨliwe 

jest teŨ zdefiniowanie specjalnej Warstwy, kt·ra bňdzie zawsze uŨywana przy 
obiektach wymiarowania. Wykorzystanie tej warstwy umoŨliwia ğatwe wğŃczanie i 

wyğŃczanie informacji o wymiarowaniu. 
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Skalowanie automatyczne (Auto scale)  

 
Rysunek 78  

Po ustawieniu skalowania automatycznego dla konkretnego wymiaru papieru, 

skalowanie wymiaru zostanie przeliczone automatycznie. Obliczenia dokonywane 

sŃ po wyborze pierwszego polecenia wymiarowania. WciŜniňcie przycisku 
zaznaczonego na poprzednim rysunku spowoduje ponowne przeliczenie skalowania 

wymiaru. 

Skalowanie wartoŜci (Value scaling) 
Wykorzystanie nowej opcji skalowania wartoŜci pozwala wymusiĺ zasugerowanie 

przez program skalowanej wartoŜci tekstu wymiarowania. 

Wymiar liniowy (Linear dimension)  

 
Rysunek 79  

To polecenie pozwala na stworzenie trzech wymiarów: Poziomego, Pionowego i 

Prostego. JeŨeli chcesz zmierzyĺ istniejŃcy obiekt, wystarczy na nim kliknŃĺ. 
Przykğadowo, jeŨeli chcesz zmierzyĺ odlegğoŜĺ pomiňdzy dwoma obiektami, 

wystarczy nacisnŃĺ spacjň i wprowadziĺ dwa punkty. 

DğugoŜĺ promienia (Radius dimension)  

 
Rysunek 80  

To polecenie pozwala wprowadziĺ dğugoŜĺ promienia. 
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DğugoŜĺ Ŝrednicy (Diameter dimension) 
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To polecenie pozwala wprowadziĺ dğugoŜĺ Ŝrednicy. 

Wymiar kŃtowy (Angular dimension) 
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To polecenie wprowadza wymiar kŃtowy na podstawie dw·ch linii bŃdŦ wielolinii. 

JeŨeli nie posiadasz Ũadnego obiektu, moŨesz nacisnŃĺ spacjň i zdefiniowaĺ trzy 
wektory poprzez wybranie trzech punktów.  

Wymiar automatyczny (Automatic dimension)  

 
Rysunek 83  

To polecenie pozwala stworzyĺ dane niestandardowych wymiarów poprzez dodanie 

pozycji X, Y i promienia obiektów. 
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Rozdziağ 7. 

Wybrane polecenia  

OdlegğoŜĺ (Distance) 
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To polecenie wymaga okreŜlenia dw·ch punkt·w i wyŜwietla informacje w pasku 

informacji.  
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Informacja (I nfo) [I]  

 
Rysunek 86  

Polecenie to wyŜwietla informacje o wybranych obiektach. 

 
Rysunek 87  
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Detale parametryczne (Parametric parts)  

 
Rysunek 88  

Polecenie to pozwala tworzyĺ geometrie parametryczne. MoŨliwe jest tworzenie 
nowych szablonów detali parametrycznych. Aby uzyskaĺ informacje na temat 

tworzenia wğasnych ksztağt·w, naleŨy skontaktowaĺ siň z firmŃ IGEMS. 

 
Rysunek 89  

Kliknij symbol 
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Rysunek 90  

Geometria moŨe zostaĺ wstawiona jako blok lub jako odrňbne obiekty. MoŨliwe jest 

teŨ wstawienie geometrii z opcjonalnym kŃtem obrotu. 

Biblioteka ksztağt·w (Shape library) 

JeŨeli czňsto umieszczasz ten sam ksztağt geometrii, od teraz moŨesz 

przechowywaĺ go w bibliotece ksztağt·w. 

Dodawanie ksztağt·w do biblioteki 
PoniŨej przedstawiona zostağa procedura dodawania nowych ksztağt·w. 

Krok 1:  
Stw·rz geometriň. 

Pozycja geometrii jest bardzo istotna, poniewaŨ punktem bazowym dla ksztağtu 
bňdzie Ŝrodek ukğadu wsp·ğrzňdnych (0,0). W tym przykğadzie geometria zostağa 

przesuniňta tak, Ũe punkt 0,0 znajduje siň punkcie A- 
Rysunek 91  

Krok 2:  
Wybierz polecenie Detale parametryczne (Parametric parts). 
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WciŜnij przycisk Detali parametrycznych 
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WciŜnij przycisk Dodaj i wpisz nazwň nowego ksztağtu. 
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Na koniec wybierz geometriň. 

Wybór obiektów (Wy bór geometrii)  
Ksztağt jest teraz zachowany w bibliotece i moŨe byĺ wykorzystany w dowolnej 

chwili. 
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Wstaw ksztağty z biblioteki 
Wybierz polecenie Detale parametryczne (Parametric parts). Wybierz ksztağt, kt·ry 
pragniesz wstawiĺ. 

 
Rysunek 96  

JeŨeli chcesz wstawiĺ tylko jeden ksztağt, wciŜnij przycisk Pojedynczy (Single). 

JeŨeli chcesz wstawiĺ wiele ksztağt·w, wciŜnij przycisk Multi. W oknie tym moŨna 
teŨ ustaliĺ, czy chcesz zmodyfikowaĺ kŃt wstawianego ksztağtu oraz czy ksztağt 

moŨe byĺ przedstawiony jako blok.  
 














































































































































































































































