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Rozdziag 1

Instalacja
Wymagania
Zanim rozpoczniesz instalacjn, upewnij sii,

komputer z oprogramowaniem Windows 2000, Windows XP lub Windows Vista.

(Windows 98iMil | eni um NI E sNadkesGuyi wame)lsor posi
cziistotliwoSli co najmniej 500 MHz i 512 MB
Oprogramowani e wymaga okogo 50 Im&Bbsayi ej sca n
komputer posiadasz, tym bar dGEMS.| bndziesz ¢

Krok 1: Instalowanie oprogramowania IGEMS

Rozpakuj wszystkie pliki instalacyjne jeUel
pgytn CD | GEMS, |reliplikljndthl.epeo si adas z.

[~ Select product to install

" Floating Licence

" Hardware lock drivers

Install [ Close I

Copyright® IGEMS Software AB 1999 - 2008

Zdjitie
Zainstaluj oprogramowanie Software i wykonuj polecenia przedstawione na
ekranie.

Krok 2: Instalowanie sterownika klucza
Ssprzntowego

JeUel i nie posiadasz klucza sprzintowego (Ha
program obsgugi, przejPd®edo rreminsistagzimego kr ok
programu obsgugi UsuE& z komput eRoas twspzuejl ki e
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zgodnie z instrukcjami przedstawionymi na ekranie. Kiedy instalacja programu
obsgugi zostanie zako& zona, wg-U klucz spr

i) Found New Hardware E

our new hardware is installed and ready to use,

2N
Zdjneie
JeUeli operacja przebiegga pomySlinie, powin
przedstawiony na powyUszym zdjfciu.

Krok 3: Uruchamianie IGEMS

Wersja testowa
JedynN r-UnicN pomindzy wersjN testowN a pe

jest to, Hstwwwpraeaje moUna Jrileddégmizapiosy waa
Uadnego hasga, | GEMS automatycznie uruchomi
Wersja testowa | ub pegna

1A | Cnpaeka

& ? O nparpamme, ..

FP

o::Q

CEPEMC-LLEHTR

Zdjnsie
Uruchom polecenie hasga.
[lapoin g|
Mpogykr NMuueHsuu I} Mapone
|D skecTroro oucka Satnorvpoeare 100 OHM MCOETaTENEHORN B o g ‘
|2?1 164504 | ﬂ |E| &rPY3UTE NaR0aM. .
ONHTE BPERS MCOBITSTENBHO|
Mcnone30EaTE NNAEaIWYK AWLEH3Mn PATHE M Ko MenemaTens HOM [Be
| |28763 |DOVOPA A 3axpeme ‘
CeTeso dain cepTHgHraTa

Zdj Agie
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Zagwajd pli k hasga

JeUeli otrzymage$S sta“y plik hasga, naci Sni
(xxx.PWD).Podst awN pliku hasdowego sN informacij e
I D twardego dysku i posiadanych przez ciebi
Kod wersji probnej

JeShicesz przetestowal | GEMS przez okreSlony
koduuWy S1 ij kod wersji pr-bnej do | GEMS Softw
tymczasowy. AK t y wu j plik hasgowy poprzez naci Snian

wpisz kod.

Krok 4: Ponowne uruchamianie IGEMS

Uruchom ponownie | GEMS, aby zakoGzyl insta

Manager ruchomej licenc;ji

Zmi enna | icencja to dodatkowa opcja oprogr
wszyst ki mi l'i cencj ami z jednegoNekopmrpzuyleg“;aad:
JelUe posiadasz jednN |licencjfi na oprogramow
wielu komputerach, moUesz uruchomil je uruc
tylko na jednym komputerze jednoczeSnie.

Krok 1: (Na serwerze)
Zainstal uj ruchomN | miecl@EME parkomputerze pr o gr amo wa

podgNczonyiMi domsseéesiz. i nstal owal oprogramowa
Krok 2:

Zainstaluj klucz sprzntowy.

Krok 3:

Uruchom program zarzNdzajNcy ruchomN | icenc

Zapisz adres IP i numer portuserwera. Na koni ec uruchomtarpr ze dNc .

Krok 4:
Zagaduj plik hasgowy dl a( manmrgzy @i sk,chomienk
to polecenie moUe zostal uruchomione).

Krok 5: (Na klientach)

Powt -rz nastinpuj NcN procedurnin na wszystkich
podgNczone:

1. Zainstaluj oprogramowanie IGEMS.

2. Uruchom pr o dMpiazadrds 8Ps fueer portu.
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|0 secTRorD gMCKa Sadnokupoears |0
271404524 | |

HMcnonesoeare nnasamowyo avueHsHo Pd JBEM
| |26763

zdjnbie

Aktualizacje (Updates)

Aby byl pewnym, UOe posiadasz,najnowszN wer s
czy nie wyszgdoUOmavat @vepwysqprmmyanhszegocentrum
obsgwWwgtiym celu musisz byl podgNczony do I nt

Chpaska
. ? O Nparpamme, ..
MNapone

e O
U

ZdjH6ie
Podczas wykonywania aktwualizacji wystarczy
na ekranie. Zawsze instaluj aktualizacje w tym samym katalogu, co poprzednia

wersi;. Podczas aktwualizacj.i informacje nadpi sal
zapisane.JeUel i instalujesz nowe wydani Starg R6, R

wersja nie zostanie odinstal owanawydammaUesz u
w tym samym czasie.
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Rozdzi adg

2
Podstawowe funkcje CAD

Jnzyk 1 jednost ki (Language anc
AefictenA MoawdHEalna  Cnpaska
MepeknHYKTE 0ToBpaKEeHHE ceTkH  F7 } +;«f
MepeknodrTe pexm 'OpTo,' F3 E
MEpERNHYHTE pakMy "KEAT."
MoeTopkTe Mapone' Enker
RE,RD BCTAEWTE CKOMMpOEaHHDS B AukaCAD-2
Zdj Aci e
Dzinki temu poleceniu moUesz zmienili genera
jak jHizykil GENS donboesctrkii@ ¢hggeewike ,1 duEski,
angielski, fi ki, francuski, niemi ecki, gr
szwedzki.
lapameTphbl Cpe bl pe 0aKTHpoBaHMA BJ
FazHoe K.oneco mMeiukm
TpuaHrynauma W &ar racwratHpoEaHUA
| sre - | 202 -
TouHOCTE KOOPAMHAT WHBEPTUROBATE
|0.0000 - [Her -
Aszbik,
Ruzzian -
EauHuuE
M eTpLyEckmHE -
v Fomp. npy pa.
[~ CHHHE o
[~ Enok. cafinos
Zdj fi8ie
MoUna wgNczyl zabezpieczenie plik-w, kt -re
IGEMS (ACD).
Zoomowanie i Przesuwanie (Zoom i Pan)
Do prawidgowej pracy z programem | GEMS potr
1 Zoom:Obracanie k-gkiem myszy powoduje przys
1 PrzesuwanieeW cel u wykonania przesuniincia, nal e

k - @riyszy.
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1 Rozszerzaniezoomu:Podw:- jne kliknincie k-gka myszy
rysunku na cagy ekran.

JeUel i k-gko myszy nie pracuje w taki spos-

kontrolnym. K- §ko myszy powinno zostal s#askfiguro

Pasek pol eceCE

Program | GEMS nie posiada pa
dodatkowych informacji. Zaws ze upewnij si

Monamel.acd

BubepHTE CRefyiowyld TOoUKy fAHk [FoToeo]

ka polece@E al

s
n, Ue przeczyt a

®:71.6853 V:58. 5013 Cerxa| Opro. | Xear. 14,9082 < 155.82°
zdjneie
JeUeli jaka$S wartoSi Pnaykdgpe] sidzwaoawi 8sa

wartoSi dworynSa njaN zaakceptowal poprzez naci
enter.

Klawisze skrotow

Trzymaj Nc strzagkfi myszy nad poleceniem, mo
tego polecenia.

XN

My | Mema (L)

afifc]
Zdj ntoi e

JeUeli chcesz powt-rzyli to samo polecenie,
jako klawisza skrétu ostatnio wykonanego polecenia.

Wprowadzani e wsp-grzndnych

System rziadnych w programie | GEMS obsgugi wa
wsp-dwwch.men ukgad wsp-grzndnych stosowany | e
systemach CAD/CAM.
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Podstawowe funkcje CAD

180%—=— [——=0°

e

270°
Zdj fitli e
JeUeli program | GEMS wymaga wprowadzenia Wws
z klawiatury za pomocN nastiipuj Ncego okna:
BeectH Tounry... El
110,200
[ [RIOTHoCHTEM
Uran 7 8|9/} =
135 90 45 4 5 6 * C
180 ¢ 1} 1 2 3
225 270 315 1} . . +
:DEITHDLLIBHHE..‘ ak. | DTMEHHTb|
zZdj nt2 e
Wsp-grzndne bezwzgl indne
Zawsze odnoszN sifn to ustal 2apgsywanez sNGBN
spos-b X, Y, jak na poniUszym przykgadzi e:

110.5, 220.18

Wsp-grzndne wzgl idne

OkreSlenie to zawsze odrmpuniktwui, i jdkctosmadtcnita
odleggoSi ni dawspyymnedsd. w spos-b @x, Y, |j
przykgadzi e:

@110, 218.9

Bezwzglndne wsp-grzndne biegunowe
Zawsze odnoszN sifi to ustal dapgsywanez sNG&N
Sposob DIST>ANGLE, ak na poni Uszym przykgadzi e:

150<45
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Podstawowe funkcje CAD

Wzglindne wsp-grzndne biegunowe

Zawsze odnoszN sifi do dapiagywana UyN ew os pasnk
@bl ST>ANGLE, jak na poniUszym przykgadzi e:
@180<225

Wsp-grzndne kierunku

Jest to najszybszy spos6b wprowadzania wspoirzridnych. Polecenie to

uUywane jest do wpi sywani Metodagapblegbrmi @Dl ST |
przejnhciu kursora i stosowana jesNaczisto z
przykgad:

@200 lub 200.

Skok obiektu (Object snap)

Kiedy aktywne jest poleceniewymag aj Nce wprowadzenia wsp-g§r z

jest kliknificie pr aSypyonwopdruzjyec itsok i veynt wriyestzlye ni
obiektu dostnpnych w oprogramowani u | GEMS,
Beoa
MonApHEIA A

BEECTH TOUKY...

™., KOHEYHBIF NyHET E

™ W
(=) Uentp

C
>< MepecedsHrE I
2 Bnusadiumi M
"B, GHp G
PN MepneHanKy nap P

Q

T

D KeaapaHT
 KacatensHas

DrneTp TOYEK

33xBATHTE H3

Zdj nt3i e

Za pomocN tej opcji wyszsukwWeceslwn wgsgPwije zIie
skok-w obiekt -w moUna r - vwwtymectluzartiagsi k| awi sz a
prawego klawisza skr-tu naleUy uUOyi kIl awisz
Filtrowanie wsp-gdgrzndnych

Poprzez uUycie opcji filtrowdnimoWsa - gzysika
poszczeg-lne wsp-grzndne X i Y poszczeg:-Ilny
stworzenia nowego zgoUonego punktu.
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Podstawowe funkcje CAD

Skok z

Opcja Skok z wymaga wprowadzenia punktu, kt
ko @colveyj. opcji naleUy uUywali wegtédcngmiwsp- §r :
Wprowadzanie odleggdoSci ( Di st ar
Kilka polece® oprogramowania | GEMS wymaga Ww

Na przykgad:

Monamel.acd

onpefenkTe ohceT MHTepeanld. 0000]

=r185. 5073 w106, 4084 Cerka| Opro. | Hpar.

Zdj ntd e

W tym przykgadzie wystiapuj N 3 moUliwoSci wy

T MoUna zaakcemwtSdwav nwavi asach [12.000], wci
klawisz spaciji.

9 MoUna wprowadzii nowN wartoSi.

T MoUna wybrai dwa punkty, mierzNc odleggo$

Tryby Siatki, Ortogonalny i Skoku (Grid, Ortho i
Snap)

Te tryby mogN zostal wgNcrasiteihpujwNgWNclz aknlea w
klawiszami skrétu F7, F8 i F9.

Mohame]. acd
wiBl. 9708 v:55.4482 | Cetka| Opra. | ®EaT. ‘

Zdj ntsi e
Tryb Siatki )

W tym trybie na ekraniRoawnmiSavi eit | @adlaeg @s3l sp
punktami siatki moUe zostal zmiemsiathhna za po

MpeAcTaEnEHe PHOOBAHME  JedcTeA  Moaudmecal

o

-

OTobpakeHHe TOHEK, .,
MNapameTpel Cpeakl PEAAKTHPOBAHHA, .,

“‘? MNapamMeTpel pasMEPHELE HHMA, .,

Zdj ntei e
Tryb Ortogonalny

Czasami pomocna jest moUliwoSi zaznaczania
lub poziomie. MoUna tego dokonal poprzez w@gNczenie
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Podstawowe funkcje CAD

Tryb skoku )
Kiedy wdgNczonyurjseasrt moelhe ttryylbko kprzeskaki wall
siatki.

Zaznaczanie obiektow (Select objects)

Wi el e polece@®® wymaga wskazani a dNmi g@ktzywk gjaadk
Usu@, Pr zeni e $uynkci pagniaazgnia obiektow w eprogramowaniu
IGEMSd i aga nastnpuj Nco:

Zaznacz

1 Zaznaczanie przez wybranie:Wybieranie obiektu.

1 Zaznaczanie w oknie: Wymaga dwéch punktéw. Na | e Oy k1 i kn NI w mi e
kt -rym nie ma Uadnego obiektu, kolejny pu

strony. Aby obi ekt zosnuasg zwa zcnaajcozSocniy ,znaj dowali

f Zaznaczanie pr 2Mymagkdwach plokioe iNiaé e Oy k1 i knNI
miejsce, w kt-rym nie ma Uadnego obiektu,
zlewejstrony. Aby obiekt zostag zaznaczodly wysta
znajduje sin w oknie.

Usu®& zaznaczeni e

TA czynnoSi wykonuje sif w tak[ sam spos-b
jednoczeSnie naleUy przytrzymal kIl awi sz SHI
Mo Ul i we j est gNczenie polece® zaznaczania i
nal ediys wNi przycisk spacji

Aut omatyczny punkt wyj Sciowy (#
point)

Wi el e polece® posiada automatyczny wyj Sciow
OkreSl anie punktu wyj Sciowego [auto]

Do wyboru sNMaWna wypkfjai. punkt jako wyj Scio
aut omatycznN poprzez wci Sni Nowaopcjakizejnwjes za s p.
Srodek rozci Ngania wszystkich zaznaczonych

Cofnij i Ponéw (Undo i Redo)

ok FE=N =N

T JJ§rr~1EHMTb ABHCTEHE (Ctrl‘-:.z‘) E

zZdj nt7i e

Oprogramowanie | GEMS posiadawsyg&temypameted
cofnifncie |l ub powt-rzenie dziesihAciu ostatn
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Tworzenie obiektéw

Rozdziag 3
Tworzenie obiektéw

Linia (Line) [L]
EN

My | Mema (L)

@
Zdj ntsi e

To polecenie wymaga podania punktu poczNtko
Pol eceni e nal e Usgampspazjieentgriuh éscapel Kiawisz Backspace

moUe zostal uUyty do cofania ostatniego seg
opcja Polar (Klawisz skrétu A).

Eeoa

M

BBECTH TOYEY...

zZdj ngdi e

DzifAki tej opcji moUna wptrowauwkziddIlwezgd daSmiN.
Punkt (Point) [Shift P]
=N

O
=

71 R EF "=

Zdj ne0i e
Wy maga podania poBolUeoéni punatnal eUy przery
spacji, enter lub escape.

MpeacTaenenke PHOOEaHME  JeRcTEMA  MogHdie

HE TOYEK, ..

MapameTpel CPeAkl PEAAKTHPOEAHHA. .,

MapareTpel CETKH. ..,

“‘? MapameTpel pasMERHEL IHHMHA, ..

Zdj feli e

Wi zual ne odwzor owaznniiee npiuin kztau pnoontloncaNl pol ecen
menu Format.
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Tworzenie obiektéw

Okr Ng (Circle) [C]

%ircle (e}
i

O

-,

Zdj ne2 e

To polecenie wymaga podani a punkthaSrodkowe
pomocN klawisza D moUna przegdNczdnca. si i pomi

2 punkty okrngu (Circle by 3 pc

O]
3 (=3 Circle
0 D 2 T4, OKPYHHOCTE

=
> O 3 T4, DKpY#HOCTE

{9 2 T4, W paAMyC OKDY#HOCTH
< Znamnc
v = LleHTp 3nnHnca

Ur | S T %A L

bt

Zdj nesi e

To polecenie sguUy do tworzenia okrhAgu prze

3 punkty okrngu (Circle by 3 pc
©
D@Circle

" {:} 2 TH, OKPY¥HOCTE
—_\' e oc
0
< 3nnMnc
v <2 LIeHTR 3nnvnca

OCTE

e [ WA L]

. M paamnyc oprskH

T oLr

NPT
o
=
»
&
(]

ol eceniersgonillg dkrBwu pr zechodzzNicsetgoo pr
ane jest razem z@mollyicwindl tto ybualskodikein i
kowych, kt-re sN trudne do zdefiniowani

wmwe H
-~ C0O
o<
0 =T
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Tworzenie obiektéw

2 punkty okrngu i promie@& (Ciroc

Ak _:\. {7} 2 TU, oKpYRHOCTE
gg] > O 3 TH. OKEPY#HOCTE

D @ 2 T4, W pajHs

Zdj fiesie
To polecenie sguUy do tworzenia okrhAngu o ok
przez dwa punkty.

Elipsa (Ellipse)
alle}
(o] D @Circle

ﬂ"l _ll {3 2 T4, oxpy#HOCTE
3;] ' O 3 T4, OKpY®HOCTE

— D (¥ 2 T4, W paaMyC OKpY*HOCTH
5]
o QM
& | < Uentp annvnca

zdj fig6i e

To polecenie sguUy do twoezeajpi etwpsyi pBpe
nastnpnie o€l ipsamiaeniomatycznie przeksztagc
Elipsa na punkcie Srodkowym (EI

|
—
3 (=3 Circle
. D 2 T4, OKPYHHOCTE

~

3

A

k€

@ 2 T4, M paaHyC OKpPY¥HOCTH
[ GQBHHHHC
P SN | | =7 snninca
-"'dn AR
zZdj ne7i e
To polecenie sgulUy do twor z eatazdwéehbbsiaphsy na p
promienia. EI i psa automatycznie przeksztagcana | e

O 3 T4, DKpY#HOCTE

o
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Tworzenie obiektéw

Sl

ﬁ . Ayra, Ha4ano-LeHTp-yraon !!

5 Ij Ty Avra, Ha4ano-UeHTp-anHHa

3 E" T flyra, HAUANo-KOHEL-paaHyC

LY

E™ Avra, navano-konew-vron

-1

__:}( REC hﬁ ,El,}.-'ra, HaYano-KoHel -HanpagneHHe
zdjnes e

Oprogramowanie | GEMS obsguguje wiele sposob

ProstokNt (Rectangl e)

ey
I
i
-.?{
Zd}]jﬁ?.gie
To polecenie sguUy do tworzenia Jamane,j [ in
punktach.
Linia gamana (Polyline)
I&‘I —
|G O
-ﬁ-- L BXYCI‘IpﬂMﬂyanbHMK
. FAELC [ PaHHHHBIN KEaapaT
f: % Meyronenmg
o = Monucnnain
r/“ IHI 2 MpAMOYroNEHOE OTEEPCTHE
3 @ ) Pastiyxanme
Zdjﬁgg?e
Linia gamana to gaCGcuch | inii or Raczdsuk - w, Kk
rysowanialini  gamane|] moUna przegNczal sin pomind

wci Snifncie na klawiaturze klawisza A.
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Tworzenie obiektéw

ProstokNt oparty na punktach X,
(Rectangle by X, Y and center)

@ 1
s | (5 (5 Polyling
;’C.. ' (- 1| e e e

r,»— Epasﬁyxame
Zd]nalle

To pol ecen
podani e pu

Pudegko

FBC 3 rparuHeid keaapat

’f . @ M-y oneHHE
." ! Manuennadin
r/" 3 [pAMOYronEHDE OTEEPCTHE

i e sguUy aWymbagany jest wymiara, Yoorap st o k Nt
nktu wprowadzania i kNta obrotu.

(Bounding box)

1

(5 (5 Polyline

(3

"!Jﬁ.e@

AEC 5
‘ 2 <7 N-yronshig

PJ MoAHcnnafH

s &
Zdj ns2 e

To pol ecen

E& PasfyxaHHe

E‘ A¥C MpAMOYT ONEHME

3 MpAMoYronsHOE OTEERCTHE

ie sgulUy do tworzenia prostokNta

Wielobok (Polygon)

o 1
f (5 (5 Polyline
_l',d

3 @ ) Pastiyxanme
A

Zdj na3di e

To pol ecen
promieni a

promi eni em

L E| A C MpAMOy T onNBHME
REC 34 paHmuHei keaapat

EALS @M
-" = Monucnnain

?/'- 3 MpAMoYronsHOE OTEERCTHE

ie sgulUy do tworzenia wieloboku,

i Z&ENpamobNokuawi sza O moUna
zewnitrznym i wewniAtrznym.
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Tworzenie obiektéw

Krzywa skgadana (Polyspline)

—

5 (5 Polvline
' E A¥C MNpAMOyToneHKE

I
7{

ABE 1 MpaHH4HEIA KBaapaT

-.f . @ M-y ronEHHK

|
|II
H =g _4:"
pAMOYFONEHOE OTESPCTHE

?(»— & EPasﬁyxaHme

Zdj nedi e

To polecenie sguUy do tworzeni
punktow. Po zako®czeni u polecenia

gamanN.

Owal (Obround)

a krzywej s kg

krzywa

skgadar

|

o | (5 (5 Polyline

&

-,." E‘ AYC MpAMOYT oNEHKME
AEC 34 MpanuHei keaapat

f = 2 <7 N-yronshig
." <} Nanuennadiz
Al
* @

zZdj R8s e

o] MpAMOYroONBHOE ¢
E PazfyxaHHe

To pol eceni e esiaowdlypopdzez padanie dvedch punktow i

promienia.

Obrys (Swell)

|
’ (5 (5 Polyline

b E‘ A¥C MpAMOYT ONEHME
7 AEC [58 MpaniuHeid keaapat

f ‘ G M- rOneHMEK
." <} Nanuennadiz
2 MpAMOYroNEHDE OTEERCTHE

Zd] 186 e

Pol ecenie Obrys sguUy do tworzeniWymagdbr ysu w

ono podania obiektow i promienia.
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Tworzenie obiektéw

Tekst (Text) [Shift T]

Zdj navi e

Przed wpisaniem tekstu polecenie wymaga okr
rozmiarutekstu. Popr zez naci Sni hcie prawego przyci s|
obrotéw i rozmiar tekstu.

Zdj nssi e

Srodek masrgid ( Cent

* [B] CosaaTh ofinacTs Shift+R
é @ Brrasmre TercT M3 Gydepa  Shift+Ctr+y
v X ¥ anHTE EbIGpaHHoE Del

[7] Pazopeate AMHMID
!ii @ Bbiiec T
r ] OB BEAHHHTE
Y % OBpE3ETE MO FPaHHLE
B3 3apate Gnok. .. Chrl+B
E&)] BeTasHTe finok, . Chrl+I

zZdj nggi e
To polecenie sguUy do wprowadzania punktu w
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Ustawianie obiektu

Rozdziag 4.
Ustawianie obiektu

Polecenia opisane w tym rozdziRdzdwiykdrzyst
(Zaznaczanie obiektu, Wprowadzanie wsp-grzn

Przenoszenie (Move) [M]

MepeMecTHTE (M)

Zdj n4o e

To polecenie wymaga wprowadzenia obiekt: - w,
nastfipnie wymagane jyesSc ipoonwdeagnoi ei ZPampacketrjyy pwo z y
obiekt zostanie przeniesiony do nowej pozyciji.

Kopiuj (Copy) [Shift C]

polecenie wymaga WprowAadzenia obi ekt w,
tAp wy ma g a nnek tjue swy jpSocdi aonw eeg dpolécenie o w e | p
nal eUy przerywal za pomocN klawisza Escape.

Skaluj (Scale) [S]
o

o MacwTab (5)

Zdj né2 e
To polecenie wymaga wprowadzenia obiekt: - w,
nastfipnie wymagane jpStipwdgoi e wepkfozwpni
Naci Snifncie prawego klawisza myszy zamiast
powoduje pojawienie sin nastfipuj Ncych opcji
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Ustawianie obiektu

MacwTab KEaApaTa
COOTHOWEHHE, .,
BEECTH Wkany

j a3 e

a

]
BEna
COOTHOWEHKE MO ANHHE X &
COOTHOWEHKE Mo AnNHHE ¥ Y
PacTAHY Th MaClTah H
B
R
z

Odniesienie di dgugoSci X:
Ta opcja aut omat yaynmkiskalovabid W crEaz wesjpi- §X nal
wprowadzil najbardziej zewnfitrzny wymiar.
f Odniesienie di dgugoSci Y:
Ta opcja automatycznie oblWcrgaz wesjpi- ¥ zryaln
wprowadzil najbardziej zewnfitrzny wymiar.
1 Rozszerzenie skali:

Dzi Akoipctjej w pozycij.i X Y moUna wprowadzi
skalowania.

T Skala pudegka:
Ta opcja umoUliwia wprowadzenie w polu X
tej opcji najlepiej umieScil punkt zero w
obiektow.

1 Odniesienie:
Wy maga podania odniesienia dg
obiekty zostanN zeskal owane w
T wWartoSi:
Nal eUOy wprowadzil wsp:-gczynnik skal owani a
skal owanie do pogowy wymiaru).

Sci, a na
ni esieniu

Obracan ie (Rotate) [R]

3.0
AR’

MoeepHy T (R
F

Zdj nedi e

To polecenie sguly do obracani a Zantaste k't - w d
wprowadzal nowego kNta obrotu moUna wykorzy

BEng

BeecTH yron...

Zdj f4si e
Za pomoc Ntej opcji motha wprowadz i wzgliidny kN tobrotu na podstawie
kNta odniesienia i nowego kN t. Standardowo polecenie obracania
dostifipne jest w trybie Ruch. Istnieje moliwoS Iw gckenia polecenia
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Ustawianie obiektu

Obracanie w trybie Kopiowania za pomoc Nustawie@ESrodowiska (zobacz
Zdj n8i e

Odbicie lustrzane (Mirror) [Shift M]
Q|
ﬂlh%l\

3;]' OTpazHTL [Shift+M)

Zdﬁ}'heeie

To poleceni e wy maga podani a oZlazina?ciontleu, a nast
obiekty pozostaj N zazntarczzaonneeg op oo dubU ycciiau, oapbcyj
oryginag naleUy uUOyi klawisza Delete.

WymaU (Erase) [ E]

s
Zdj ndvi e
To polecenie sguUy do usuwania zaznaczonych

Ukgad biegunowy (Polar Array)

T o
222 [AMoYroNEHEIN HACCHE

*OOO
zdj fesi e
To polecenie s¢g
Ukazuje sifi nas
wymagaj N obj aSn

Oy do kopiowania zaznaczony
i p u(shwienia w kkni® diatbgoaymaig o w e .
an

u
t
i i a)
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Ustawianie obiektu

[TonApHBIH MaccHB E|
UeHTp UeHTpY
|0.000 |0.000

MapatieTpht
b eTon,

|'-|HC.FIE| M Yrael 4na sanonHeHHa &

Unicna |4

Yron sanonHeHus |SED.DDD M

Hron mesay |

v Bpawark kak ckonWpoBaHo D
OCHOBAHHE OfBERTa N0 <t> &
= 4+ =

& OfberTa No T & |:| %

ok ‘ OTMEHMTE ‘

Zdj n4di e

Ukgad prostokNtny (Rectangul ar

4
03235 %} MonapHEIA MaccHE
- ggg MNpAMOYronBHBIA MECCHE
¥*
L3
zdj i G0 e
To polecenie sguUy do kopiowania zaznaczony
prostokWNkaergpe sifi nastnpuj Nce okno dialogo
[IpAmoyroAbHbBIH MacCHB g|
PFlU.bI|E B 5
K.onoHku |5 I]II
Denera |52.EBD M
0
Nenetad |2D.2E2 M
Uron [0.000 &
Ok | OTMEHMTE |
zZdj Bl e

Ust awi eni a
S

r ego okna dialogowlegly nji ed wylknag a
zapoznal z

t
i n poni Uszymi uwagami
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Ustawianie obiektu

Delta XiY

DomySina odleggoSIi to wymiar zaznaczonego O
Kl'i knincie niekt-rych przycisk-w widocznych
odl eggoSci na rysunku
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Modyfikacje obiektow

Rozdziag 5.
Modyfikacje obiektow

Przesunincie (0ffset) [ O]

Zdjﬁlé_Z.ile
To polecenie sguUy do przesuwania zaznaczon
Polecenie wymaga podania odl| Prgyzgrtanié , obi ekt
przycisku CTRL lub/i SHIFT podczaspodne zeni a boku umoUl i wi a wy
ni eprzycintego obrysu z zewnfAtrznymi gukami

Rozrzucenie (Explode) [X]

=

=

zZdj ﬁ%?i? e
To polecenie powoduje rozrzucenie brygy | ub
Poleceniem przeciwnymdo Rozrze eni a j est GNczeni e.

IBBDDBaTb ()

Przycinanie (Trim) [T]
&

e
Zdj iis4 e

Pol ecenie Przycinanie usuwa fragmenty obiek

Hanamel. acd

BrbepmTe obbekT gna nogpeskk (Shift=wHEEpTMpOEATE)

®i225.4515 vi¥9, 5956 Cerka| Opro. | Hpar.

Zdj fi65 e

Teraz moUliwe jest kliknifngimanaostrabmesunb
Przytrzymanie klawisza Shift powoduje odwrdcenie funkcji przycinaniai us uni Aty
zostanie cagy obiekt, za wyjNtkiem fragment
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Modyfikacje obiektow

Rozszerzanie (Extend)

Zdj ns6i e
Polecenie to powoduje rozszerzenie obiektéw do zaznaczonej granicy.

Momamel. acd

onpelennTe obvekT ANnA YEenU4eHkA. ..

wi-59, 0438 w134, 58293 Cetka| OpTo. | ®EaT.

Zdj AT e

Poprzez zaznaczenie krawndzi brzegowych moU
ulec rozszerzeniu.

PrzedguUanie (Lengthen)

Zdj nBsi e

Poleceniet 0 sguUy do przedguUania zaznaczonego

Fazowanie (Fillet) [F]

i/'

5%3?3

Zdj ngai e

Polecenie to sguUy do tworzenia guleUstyczn
obiekt jest | iniN gamanN, przytacznemani e kIl a
wszystkich wierzchogdgk: - w.

Faza zero (Fillet zero)

F e
:r/)_ CEpYr NEHHE HY NEEQrD pagkyca

PP
Zdj n60| e

To polecenie dziaga tak samo jak Fazowani e,
ustawiony jest zawsze na 0.
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Modyfikacje obiektow

zdj 6l e
Topol eceni e wymaga podania dw-ch odlBnh@ngoSci
skoSna wstawiana jest pomindzy dwoma obi ekt

GNczenie (Join) [J]
#

cenie sguUy do gNczeniGalcdwiykb sdbi ekt
nieposiadaj Nce |l uk ani nie nakgadaj

X O
—_. —
< @

CyMMapHER 48 08berkTH 2 NOAMAMHKMK, FLe O CTan IaKpeTEM

Zdj nesi e
Wyni k operaciji gNczenia moUrPaecengm zyt al na p
przeciwnym do gNczenia jest rozrzucenie.

Rozszerzenie pogNczenia (Extenc

"_'9?5 sy
i

COBAWMHMTE € TOYMHOCTEHD

zdjia 64

Rozszerzenie podgNczenia odbywa sifn podobnie
ono zmiennNJeOekrahaoka.l ub nakgadanie sifn o
tol erancja, polecenie spowobikkigme wst awi eni e
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Modyfikacje obiektow

Edytor Ilinii gamanej (Polyline

» PE.ﬂaKTHDDBaTb NoNHANHKHED
Zdj nesi e

Tego polecenia naleUy uUywal do analizy lub

Yznoea:?{?iuka
W f Npeaenywmi
0408 Cneayow i

Y

{PEITE NOAMAWH
144 266 4

Ygamime

BrinyknocTe
0.000 Ok
Zdj nesi e
Analizn kaUde
Nastnpny (N

go z obiekt -w lkhiknigamaeepr vy
t) lub Poprzedni (Previous).

zdj fen e

To polecenie umoUliwia zmiann zawartoSci s

Stworz Obszar (Create Region)

1

b MllE) CozaaTe obnacTe Shift+R.
é @ Brraemre TercT Mz Gydepa s

v X ¥ anHTE EbIGpaHHoE Del

[7] Pazopeate AMHMID
!ii @ Bbiiec T
r ] OB BEAHHHTE
Zdjhes e

To polecenie sguUy do tworzenia obszaru z |
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Modyfikacje obiektow

Wklej tekst ze schowka (Paste clipboard text)

* [0 Cozaate ofnacte shift-+R
X [\ BT agnTe TekeT 1= Gytepa  Shift-+Ckr+Y
ﬁ X ¥aanTe BeiBpaHHos Del
[T PazopEaTE NHHKHD
iii @ Brmecte

To polecenie sguUy do wkl ejani @ekstekstu do o
wprowadzany jest jako blok. Aby zmi eni | tekst nal eUy najopi

rozgrupowall
T e BOE | |[EaH| d W W ] 0w g

BORT-TE Aluminium. ... 0 s 217
Zdj BEdi e

Usu@& (Del ete) [ Del]]

Polecenie Usu® (Delete) moUe zostal uUyte n
wt edy, kiedy nie jest uUywane Uadne inne po
G a maen(Break)
* [B] CosaaTh ofinacTs Shift+R
" i@ BcrasuTe TekcT M3 Gyepa  Shift+Chrl+y
@ X ¥ AaNHTE EbIBpaHHDE Del
I
!ii @ BEiMecTE
== e
zdj neli e
To polecenie sguUy do §ama nPokecenidowyredgd u na ki
podania obiektu i punktu gamani a.

Odejmowanie (Substract)

* [B] CosaaTh ofinacTs Shift+R
é @ Brrasmre TercT M3 Gydepa  Shift+Ctr+y
v X ¥ anHTE EbIGpaHHoE Del

[7] Pazopeate AMHMID
=)
r ] OB BEAHHHTE

—_— A mee o o

zZdj ned e
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Modyfikacje obiektow

eceni e
e obszaru z

s § uwhye gdoo
i nnych

obsswzvaanui az aprek ni "t ego ol
zamkni Aftych obiekt

Zdj nesi e

PowyUszy rysunek

Suma (Union)

ilustruje

wyni k zastosowan

* [ Cozaate ofnacte shift+R
L B BeraemTe TEKCT Ms fythepa Shift+CErl+Y
@ X ¥aanMTe BeipatHoe el
[T PasopEaTe NHHKKD

iii @ BelqecTE
N
@ [ ofpesate no rpamue

Zdj nedi e

Polecei e Suma
zamkni ntych

t wor zy
obi

ekt

nowy zamkni Aty obi ekt poj

- W

Zdj A5 e
Przycinanie krawndzi (Boundary
* [B] CosaaTh ofinacTs Shift+R

" i@ BcrasuTe TekcT M3 Gyepa  Shift+Chrl+y
@ X ¥ AaNHTE EbIBpaHHDE Del
[7] Pazopeate AMHMID
!ii @ Bbiiec T
r ] OB BEAHHHTE

238Th MO FPaHHLLE

Zdj nesi e
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Modyfikacje obiektow

To polecenie s¢§
| u

Oy di prizycien@mieati- wuzwnwag it
sin wewnNtr z n

a zewnNtrz zamknifitego ob
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Rozdz6 ag
Polecenie Wymiar

Rozdziag 6.
Polecenie Wymiar

Og- I ne ustawienia dla wszystkich polece@& Wy
wymiaru.

MpeacTaensHke PHooBadme  AedicTena Mogwdmeauma Cnpaska
i OTobpaxerHe TOWEK. ., B e Bk e A )
MapaMeTpel CPedkl P Ak THROBAHHA. . . ?e rg ?: reie . E u E ..

MapaMeTpel CETKH.
Lt Napametpe pasmep NapamMeTpbl pame pHbIX AHHKH. ..

LLEeT AnHWA JecATHIHEIX PaSpALOE

E -

Ueer TekcTa Pazpanos oA yrnos

- o
L 1Ha cTpenky

[ YEupaTh KoHEYHEIE HYAM 2500

BreicoTa pasmepHoro TekcTa 3aKBAT NEPEMYHEIR PaSMEPOE

3.500 12000

TucTaHuma ao TekcTa Adjacent dimenzion snap

0625 10.000

YaAHHHEHUE 558 PASMERHON MHHUER M zrEHEHWE MacWTa6a

1.250 1.000

CTeTyn oT MatepAEMorD ofbexTa AETO. MACLITAGHPOBaHME

- E— =

Cnati Yron noeopoTa TEKCTA

r w0

OkpyragH1e SHa4EHHA

1.000
Crana. [p.noHMbl]| CraHaapt [tar] | ak | OTrEHMTE |
Rysunek 77

Wi nkszoSlI ustawie® jest inlika wy maigah wyg lasshy e
szerzej.

Kolor i warstwa obiektu

Il stnieje moUliwoSIi zdefini owa Mymankkoldror u d|
bidzie automatycznie wykorzystywaimoylpmway u
jest teU zdefiniowpanilktspachatine¢ WNawste u
obiektach wymiarowania. Wy k or zyst ani e tej warstwy umoU
wygNczanie informacij.i O wymiarowani u.

C o
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Rozdz6 ag
Polecenie Wymiar

Skalowanie automatyczne (Auto scale)

ABTO. MAcLTa0UPOEEHWE

Rysunek 78

Po ustawieniu skalowania automatycznego dla konkretnego wymiaru papieru,

skalowanie wymiaru zostanie przeliczone automatycznie.Obliczenia dokonywane

sN po wyborze pierwszegoNcddlnd dierniea pwyzrngica rskw
zaznaczonego na poprzednim rysunku spowoduje ponowne przeliczenie skalowania

wymiaru.

Skalowani e wartoSci (Value scaling)
Wykorzystanie nowe|j opcij i skal owania wartoS
przez program skalowanej wartoSci tekstu wy

Wymiar liniowy (Linear dimension)
ABL
4

@HEMHbIM pasmep
&
A

W
Rysunek 79

To polecenie pozwala na stworzenie trzech wymiaréw: Pozmmego Plonowego i
Prostego.J e Uel i chcesz zmierzyl |stn|eJNcy obi el
Przykgadowo, jeUeli chcesz zmierzyl odl 0
wystarczy nacisnNi spacjhn i wprowadzil

SIS

€g
dw

DgugoSi pr omi edimeasiof)Radi us

-

+n
Rysunek 80
To polecenie pozwala wprowadzil dgugoSi pro
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Rozdz6 ag
Polecenie Wymiar

gugoSi Srednicy (Diameter di me

Rys;nek 81

To polecenie pozwala wprowadzil dgugoSi Sre

Wy mi ar kNtowy (Angul ar di mensi ¢

Rysunek 82
To polecenie wprowgdna wypoisaawk Bt dw-ch | ini

i
JeUeli nie posiadasz Uadnego obiektu, moUes
wektory poprzez wybranie trzech punktéw.

i/_
-9?: 10
g

v
v AETOMATHYECKHE Da3MEpE]

Rysunek 83

To pol eceni e p oz waesdtaadarsidwych wymigrbw pdpazezedodanie
pozycji X, Y i promienia obiektow.
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Rozdz7 ag
Wybrane polecenia

Rozdziag 7.
Wybrane polecenia

Odl eggoSi (Distance)
mm 5|2 i

- = - i
AMCTaHLKA

Rysunek 84
To polecenie wymaga okreSlenia dw-ch punkt
informacii.

AMCTaHUMA=65. 5033 Dx=-65.5033 Dv=0.0000 ¥ron=180. 0000
Rysunek 85

Informacja (I nfo) [I]
l hﬂ%ﬂ & | ol

D Vichopraus o sopanr (1 ; [
Rysunek 86

Pol ecenie to wySwietla informacje o wybrany

KoHCONE TEKCTa

Direction: COW ~
D 64,1155

Dy: 38,3028

Maowaae: 2455 8039
Modes: 4

CIRCLE

P arrypa B0
UeHrp:-0.4734,117 3433
Faguye: 3. 7341
OkpykHocTe: 23,4623
Maow ane:43.8057

p
Werrp:-34.3413,99.3021
Paauyc: 3. 3422
OkpysocTe: 20,9993
Mnowaae: 35,0330

Rysunek 87
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Rozdz7d ag
Wybrane polecenia

Detale parametryczne (Parametric parts)
Dk S k(e

E e ane 55 .
MNapareTpHYeckHE AETaNH

Rysunek 88

Pol ecenie to pozwal a tworMyinIg,ewvcemq'atelsitetpva)rra
nowych szablonéw detali parametrycznych. Aby uzyskal i nformacje |
tworzenia wgasnych ksztagt-w, naleUy skont a

I& Parametric parts

Rysunek 89

Kliknij symbol
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Rozdz7 ag
Wybrane polecenia

2041

[ —"
—
—
Cam—
Ea—"

Crargapr || Bnok

I BepHyTEcA No oKoHYaHHG
[ Bewenume yron ED.HHHHHbIVil tyneTH- | OTMEHMHTE |

Rysunek 90

Geometria moUe zostal wstawi ona Moakl o wel oke sl
teU wstawienbpcpgeombehymi kKNtem obrotu.

Bi blioteka ksztagt -w (Shape | it
JeUel i czinsto umieszczasz ten sam ksztagt g
przechowywal go w bibliotece ksztagt:  w.
Dodawanie ksztagt-w do biblioteki

Poni Uej przedstawi ona z msotwygeh pkrseaedur-av.dod

Krok 1:

Stw-rz geometrin.

Pozycja geometrii jest bardzo istotna, poni
bridzie Srodek ukgdgaduw wspn ®rziykmyadr i (€0 ,g&k)o.me t
przesuninta tak, Ue punkt 0,0 znajduje sihn
Rysunek 91

Krok 2:

Wybierz polecenie Detale parametryczne (Parametric parts).

Page41




Rozdz7d ag
Wybrane polecenia

D M ke

E e e ane N .
MNapameTpr-eckHe 4eTanH

Rysunek 92
Wci Snij przycisk Detaldi parametrycznych

& Parametric parts =] 3

e @

Library

LoGO

Wci Sni j przycisk Dodaj i Wpi sz nazwil nowego

K Ji=]E

Hasze.

|4BC-124

v Brwgendre yron
v Bew 4 byneTi- ‘ E giHM4HEIE | JofaeuTs | Ypanure
[ BEnok

Rysunek 94

Na koniec wybierz geometrif.

Wybor obiektéw (Wy  bor geometrii)

Ksztagt jest teraz zachowany w bibliotece i
chwili.
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Rozdz7 ag
Wybrane polecenia

Rysunek 95

Wstaw ksztagty z biblioteki

Wybierz polecenie Detale parametryczne (Parametric parts). Wy bi er z ks zt a gt ,
pragniesz wstawil

Rysunek 96

JUOel i chcesz wstawil" tyl ko jeden ksztagt, \
JeUeli chcesz wstawil wieleWkskhagttwm mcecUB
teU ustalil, czy chcesz zmodyfi kowal kNt ws

mo Ue by | awpmymkodlskt
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