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Rozdziat 1
Instalacja

Wymagania

Przed rozpoczeciem instalacji nalezy upewnic sie, ze komputer jest wyposazony w
mysz y rolkg i system operacyjny Windows 2000 lub Windows XP. (System Windows
98 NIE jest obstugiwany). Zalecamy procesor o czestotliwosci co najmniej 500 MHz i
256 MB dostepnej pamieci systemowej RAM. Oprogramowania wymaga ok. 50MB
wolnego miejsca na dysku. Im szybszy komputer tym lepiej bedzie sie pracowac z
IGEMS.

Czynnosc¢ 1: Instalowanie oprogramowania IGEMS

Rozpakowac wszystkie pliki instalacji, jesli zostaty pobrane z naszej strony
internetowej lub, jesli jest dostepna, wiozy¢ ptyte IGEMS-CD do napedu. Uruchomic
plik Install.exe.

IGEMS Install menu

) <
S

Select product b instal

" Hardware lock drivers

Install | Close |
Coppright® IGEMS Software 4B 1335 - 2006

Rysunek 1

Zainstalowac oprogramowanie IGEMS i wykonac instrukcje z ekranu.

Czynnosc¢ 2: Instalowanie sterownika klucza sprzetowego

Jesli uzytkownik nie posiada klucza sprzetowego lub jesli klucz sprzetowy zostat juz
zainstalowany, nalezy przejs¢ do kolejnej czynnosci. Przed rozpoczeciem instalacji
sterownika, nalezy usung¢ wszelkie klucze sprzetowe USB z komputera. Wykonac
instrukcje z ekranu. Wtozy¢ klucz sprzetowy USB po zakonczeniu instalacji
sterownika.

i) Found New Hardware lz'

Your new hardware is installed and ready ko use,

Rysunek 2

Jesli wszystko przebiegto prawidtowo, na ekranie pojawi sie komunikat jak na
powyzszej ilustracji (Znaleziono nowy sprzet. Nowy sprzet jest zainstalowany i
gotowy do uzycia.)



Czynnos¢ 3: Uruchamianie oprogramowania IGEMS

Wersja testowa

Jedyng réznicq pomiedzy wersjg testowg, a petng wersjg oprogramowania IGEMS
jest to, ze w wersji testowej nie mozna niczego zapisac. Jesli uzytkownik nie posiada
hasta, aplikacja IGEMS automatycznie bedzie dziata¢ w trybie testowym.

Wersja testowa czy peina

Modyfikuj | Pomoc
EJ- A TE—
- . J Service center

Rysunek 3

Uruchomi¢ polecenie Password (Hasto).

Password

Froduct Licences D Password

Hard Diigk 1D Lock ID Trial dayz = |

I.I 011089345 I j ID Load passwords...
o . C‘é Extend trial time. .. |

Usze floating licence an IP Port Trial code

| [28783 [GHSVEY A zampkac |

Metwork, certificate file

| =1

Rysunek 4

Zatadowac plik z hastem.

Jesli uzytkownik otrzymat staty plik z hastem, nacisnag¢ przycisk Load passwords
(Zataduj hasta) i wybrac plik (xxx.PWD). Plik z hastem bazuje na informacjach z
identyfikatora klucza sprzetowego lub identyfikatora dysku twardego oraz
posiadanych modutow.

Kod testowy

Jesli uzytkownik chce testowac aplikacje IGEMS przez ograniczony czas, potrzebny
bedzie kod tymczasowy. Przestac kod testowy do firmy IGEMS Software AB, a kod

tymczasowy zostanie przestany zwrotnie. Hasto nalezy aktywowac naciskajac opcje
Extend trial time (Przedtuz okres testowania) i wprowadzajac kod.

Czynnosc¢ 4: Ponowne uruchamianie aplikacji IGEMS

Aby zakonczy¢ instalacje, nalezy ponownie uruchomi¢ aplikacje IGEMS.



Menedzer licencji ruchomej

Licencja ruchoma to dodatkowa opcja aplikacji IGEMS umozliwiajaca obstuge
wszystkich licencji z jednego komputera petnigcego funkcje serwera. Przyktad: Jesli
uzytkownik posiada jedng licencje aplikacji IGEMS, a aplikacje IGEMS zainstalowano
na kilku komputerach, mozliwe jest uruchomienie aplikacji z dowolnego komputera,
ale tylko z jednego jednoczesnie.

Czynnos¢ 1: (Na serwerze)
Zainstalowac licencje ruchoma IGEMS na komputerach podtaczonych do sieci. Nie
trzeba instalowac oprogramowania IGEMS.

Czynnosc 2:
Zainstalowac klucz sprzetowy.

Czynnos¢ 3:

Uruchomi¢ menedzera licencji ruchome;j.

Spisa¢ numer IP I numer portu serwera. Na koniec uruchomic przetacznik
automatycznego uruchamiania.

Czynnosc 4:
Zatadowac plik z hastem do Menedzera licencji ruchomych. (To przycisk, za pomocg
ktérego mozna uruchomic to polecenie).

Czynnosc¢ 5: (Na klientach)

Powtorzy¢ nastepujaca procedure na wszystkich komputerach, ktére majg by¢
potgczone.

1. Zainstalowac¢ oprogramowanie IGEMS.

2. Uruchomi¢ program Password (Hasto). Wprowadzi¢ numer IP i numer portu
Hard Digk, ID Lock 1D
1011083345 | |

|Jze floating licence on [P Fort
| |2a763

Rysunek 5

Aktualizacje

Nalezy sie upewni¢, ze posiadana jest najnowsza wersja. Nalezy regularnie
sprawdzac, czy nie pojawiajq sie nowe wersje. Mozna to zrobi¢ w naszym centrum
serwisowym. Aby skorzystac z tej ustugi, konieczne jest potaczenie z Internetem.
Modyfikw | Pamoc
NETALE &

= . I Password :

Rysunek 6

Podczas aktualizacji nalezy wykonac instrukcje z ekranu. Aktualizacje aplikacji IGEMS
Ra nalezy zawsze instalowa¢ w tym samym katalogu, co poprzednig wersje. Podczas
aktualizacji zadne informacje zmienione przez uzytkownika nie sg zastepowane.



Rozdziat 2
Ogolne funkcje CAD

Opcje Language (Jezyk) i Units (Jednostki)
View lm Rysowac Tools Mo

Ustawienia kraty...

'F? Ustawienia wymiarowe

Rysunek 7

Za pomoca tego polecenia mozna wprowadzac ustawienia ogolne systemu CAD/CAM
takie jak Language (Jezyk) i Units (Jednostki). Aplikacja IGEMS obecnie obstuguje 12
jezykow: angielski, czeski, finski, francuski, grecki, hiszpanski, holenderski, niemiecki,
polski, rosyjski, szwedzki, wtoski.

Opcje srodowiska E
—Ruozn —Kaolko myzzg——————
Triangle rezolution Scale factor
[ futo =[x 4
Coordinate precision Inverze direction
{0.000 =l || [wie 4
Language
IF'DIish "I
Uitz
IMetric "I
¥ Rotate copy mode
[~ EBlug background

Rysunek 8

Polecenia Zoom (Powieksz) i Pan (Przesun)

Do odpowiedniej obstugi aplikacji IGEMS potrzebna jest mysz z kétkiem.

e Zoom (Powieksz): Obracajac rolke myszy mozna zmniejszy¢ lub powiekszy¢
obiekt.

e Pan (Przesun): Nacisngc i przytrzymac kétko myszy, aby przesuna¢ obiekt.

e Zoom extents (Zakres powiekszenia): Podwadjne klikniecie kdtka myszy spowoduije
powiekszenie rysunku do pethego ekranu.

Jesli kétko myszy nie dziata w ten sposéb, nalezy sprawdzi¢ ustawienia myszy w

panelu sterowania. Przycisk kotka myszy powinien by¢ skonfigurowany jako przycisk

Srodkowy.

Wiersz polecen

W aplikacji IGEMS nie ma wiersza polecen, ale czasami program monituje o
dodatkowe informacje. Nalezy zawsze odczytad informacje z wiersza.




MHonamel . acd

Pick next point of Tine [Done]

(X:-1215.571 Y:-5302. 865 | Krata | Orta Fenwan|
Rysunek 9

Jesli jakas informacja znajduje sie wewnatrz nawiaséw [Przyktad], jest to wartos¢
domysIna. Mozna jq zaakceptowac za pomocq spacji lub przycisku Enter.

Skroty klawiaturowe

Trzymajac kursor nad poleceniem mozna odczytac skrét klawiaturowy do tego
polecenia.

Rysunek 10

Aby powtdrzy¢ to samo polecenie mozna uzy¢ spacji lub przycisku Enter jako skrétu
klawiaturowego do ostatnio uzytego polecenia.

Wprowadzanie wspoétrzednych

Uktad wspoitrzednych w aplikacji IGEMS obstuguje kartezjanski uktad wspétrzednych.
Ten ukfad wspdtrzednych jest stosowany w najbardziej rozpowszechnionych
systemach CAD/CAM.

- 90°

P
A B

180°=— —=—=0°

e

Jesli aplikacja IGEM wymaga wprowadzenia wspétrzednych, cyfry nalezy wpisac za
pomocq klawiatury do nastepujacego okna dialogowego przedstawionego na
ilustraciji.

f110.200

[~ [Rlelative

bngle—————— 78| 9| f| -
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Reference. .. | ak. I Cancel

Rysunek 12




Wspotrzedne bezwzgledne

Odniesienia nalezy robi¢ zawsze do ustalonego punktu zero IGEMS. Wpisywane sg
wartosci X, Y jak w nastepujacym przyktadzie:

110.5, 220.18

Wspotrzedne wzgledne

Okreslenie to zawsze odnosi sie do ostatnio uzytego punktu, wiec raczej jest to
odlegto$é, niz wspotrzedna. Wpisywane sg wartosci @X, Y jak w nastepujacym
przykfadzie:

@110, 218.9

Bezwzgledne wspoétrzedne biegunowe

Odniesienia nalezy robi¢ zawsze do ustalonego punktu zero IGEMS. Wpisywane sg
wartosci DIST>ANGLE, jak w nastepujacym przyktadzie:

150<45

Wzgledne wspoétrzedne biegunowe

Odniesienia nalezy robi¢ zawsze do ostatnio uzytego punktu. Wpisywane sg wartosci
@DIST>ANGLE, jak w nastepujacym przykfadzie:

@180<225

Wspotrzedne kierunku

Jest to najszybszy sposdb wprowadzania wspdtrzednych. Polecenie to stosuije sie,
gdy wpisuje sie tylko wartos¢ @DIST lub DIST. Ta metoda polega na przejeciu
kierunku kursora i czesto stosuje sie jg w trybie ortogonalnym. Przyktad:

@200 lub 200.

Polecenie Object snap (Skok obiektu)

Jesli aktywne jest polecenie wymagajace wprowadzenia wspdtrzednych, mozna
klikng¢ prawym przyciskiem myszy. Spowoduje to wyswietlenie listy skokdw obiektu,
ktorych mozna uzy¢ w aplikacji IGEMS.

Wprowadz

Zamykac Shift+C
Paolar A
Undo BkSp
Wprowadz punkt...

™. Purkt koncowy E
™~

aSrodek

>< Skrzy?owanie
2. MNajblizszy
. Pionowy

) Kwadrat

(* Tangent

40 mEZ - 0

-

Paint filter

Snap from 5
Rysunek 13

Za pomoca tych opcji odnajdywane s wspotrzedne na rysunku. Mozliwe jest takze
stosowanie skrotéw klawiaturowych do wyswietlania widokdw. Zamiast prawego
przycisku myszy naciska sie wowczas klawisze E, M, C, N, P, Q lub T.




Opcja Point filter (Filtrowanie wspoétrzednych)

Stosujac opcje filtrowania wspdtrzednych (skrét klawiaturowy X) mozna uzyskac
poszczegdlne wspoitrzedne X i Y z réznych punktdw rysunku, aby utworzy¢ nowy
punkt ztozony.

Opcja Snap from (Skok od)
Opcja Snap from wymaga wprowadzenia punktu, ktéry zostanie uzyty jako punkt
koncowy. Opcji tej nalezy uzywaé ze wspdtrzednymi wzglednymi.

Wprowadzanie odlegtosci

Kilka polecen aplikacji IGEMS wymaga wprowadzania wartosci odlegtosci.
Przyktad:

MNaname]. acd I

wyspecyfikuj odleglosc ofsetu [10.000]

[X:-2086.621 Y:-2126.719 | Krata| Omo Ferman)
Rysunek 14

W tym przykfadzie istniejq trzy mozliwosci do wyboru.

e Mozna zaakceptowac warto$¢ w nawiasie [12,0000] naciskajac spacje.
e Mozna wprowadzi¢ nowg wartosc¢.

e Mozna wybrac dwa punkty mierzac odlegtos¢ na ekranie.

Tryby Krata, Orto i Zerwanie

Tryby te mozna uruchomic lub wytaczy¢ za pomoca nastepujacych przyciskow lub za
pomocg skrotow klawiaturowych F7, F8 i F9.

MNaname].acd I

[X:-1757.322 Y:-4484.928 | Keata| oo IZerwanlj
Rysunek 15

Tryb Krata
W tym trybie na ekranie wySwietlana jest siatka. Rozmiar i odlegtosci pomiedzy
punktami siatki mozna zmieni¢ za pomocg polecenia Ustawienia kraty.

View | Formatowac Rysowac Tools Mody

| & Sty punku..
Opdje srodowiska. ..

'f? Ustawienia wymiarowe

Rysunek 16

Tryb Orto
Czasami bardzo przydatna jest mozliwos$¢ zaznaczania punktow rozmieszczonych
pionowo lub poziomo. Mozna tego dokona¢ uruchamiajac tryb Orto.

Tryb Zerwanie
Gdy uruchomiony jest ten tryb, kursor przeskakuje po punktach siatki.



Zaznaczanie obiektow

Wiele polecen wymaga obiektéw jako danych wejsciowych. Na przyktad: Usun,
Przenie$, Kopiuj i inne. Funkcja zaznaczania obiektu aplikacji IGEMS dziata w
nastepujacy sposob:

Zaznacz

e Zaznaczenie przez wybranie: Wybrac¢ obiekt.

e Zaznaczenie w oknie: Wymaga dwdch punktéw. Klikngé w miejsce, gdzie nie ma
zadnego obiektu, kolejny punkt musi by¢ po prawej stronie obiektu. Aby obiekt
zostat zaznaczony musi sie w catosci znajdowac w oknie.

e Zaznaczenie przez przeciecie: Wymaga dwoch punktéw. Klikngé w miejsce, gdzie
nie ma zadnego obiektu, kolejny punkt musi by¢ po lewej stronie. Aby obiekt
zostat zaznaczony wystarczy, ze maty element obiektu znajdzie sie wewnatrz
okna.

Usun zaznaczenie
To polecenie wykonuje sie w taki sam sposdb jak Zaznacz, ale z jednoczesnie
wcisnietym klawiszem SHIFT.

Mozna potaczy¢ polecenia zaznaczenia i usuniecia zaznaczenia. Po wykonaniu
zaznaczenia nacisngc spacje.

Opcje Cofnij i Wykonaj ponownie

-

ESrET

r

" “Undo (ctrl+2) [T
Rysunek 17
Aplikacja IGEMS posiada system polecen Cofnij i Wykonaj ponownie, ktéry umozliwia
cofniecie i ponowne wykonanie do 10 czynnosci wstecz.



Rozdziat 3
Tworzenie obiektu

Opcja Linia (L)

L |

Rysunek 18
To polecenie wymaga podania punktu wyjsciowego oraz kolejnego punktu. Polecenie
nalezy przerywac za pomocg spacji, przycisku Enter lub Esc. Aby cofna¢ ostatni
segment linii mozna nacisng¢ przycisk Backspace. Istnieje takze specjalna opcja Polar
(skrot klawiaturowy A).

Shifa

Unda BkSp

Wprowadz punkt. ..

Rysunek 19

Za pomoca tej opcji mozna wprowadzi¢ kat wzgledny oraz odlegtosc.

Opcja Punkt (Shift P)

Punkt (Shift-+7)
Rysunek 20
Wymaga wprowadzenia potozenia punktdéw. Polecenie Punkt nalezy przerywac za
pomoca spacji lub przycisku Esc.

View | Formatowac Rysowac Tools Moc

& M
Opcje srodowiska,

— Ustawienia kraty...
'f? Ustawienia wymiarowe

Rysunek 21
Odwzorowanie wizualne punktu mozna zmodyfikowac¢ za pomocg polecenia Styl
punktu w menu Formatowac.

Opcja Okrag (C)

O
.

EI'? IEltwkrag (o]

Rysunek 22

To polecenie wymaga podania punktu Srodkowego oraz promienia/$rednicy. Za
pomocg klawisza D na klawiaturze mozna przetaczy¢ pomiedzy trybami promienia i

Srednicy.




Opcja 2 pkt. okrag

allc]

(&) D E} Okrag C
INES QM
@ . O 3 pkt. okrag

— @ 2 pt. and radius cirde

IE\.-E “r Hipsa

& = Ellipse Center

?
Rysunek 23

Za pomocg tego polecenia tworzy sie okrag przecinajacy dwa punkty.

Opcja 3 pkt. okrag

T

(4] ) (3 Okrag C

Abs _:\ {} 2 pkt. okrag

Q| gm
— D @ 2 pt. and radius drde
Cs < Elipsa

’ v ‘= Elipse Center

-

Rys:mek 24
Za pomocq tego polecenia tworzy sie okrag przecinajacy trzy punkty. Czesto uzywa
sie go w pofaczeniu ze styczng trybu skoku. Umozliwia to znalezienie punktow
Srodkowych, ktdre trudno zdefiniowaé w inny sposob.

Opcja 2 pt. and radius circle (2 pkt. okrag i promien)

|

() (% Okrag C .|

" {7} 2pkt. okrag .-"II

_:\' "} 3pkt. okrag
micl

<+ Elipsa

v <= Elipse Center

R;Ds:mek 25
Za pomoca tego polecenia tworzy sie okrag przecinajacy dwa punkty o okreSlonym
promieniu.

Opcja Elipsa

=
() (2} okrag =
: D 2 pkt. okrag
. ("} 3pkt. okrag
D @ 2 pt. and radius cirde
=

y = Ellipse Center

Rysunek 26

To polecenie tworzy elipse poprzez zdefiniowanie Srednicy za pomocg pierwszej osi
oraz promienia za pomocg drugiej osi. Elipsa jest automatycznie przeksztatcana w
wielolinie.



Opcja Ellipse Center (Srodek elipsy)

D G} Okrag C
t {_} 2 pkt. okrag
N O 3 pkt. okrag
@ 2 pt. and radius drde
<+ Elipsa
5
v EIIi|:|:;E Center

Rysunek 27

To polecenie umozliwia utworzenie elipsy poprzez okreslenie $rodka oraz promienia
na dwdch osiach. Elipsa jest automatycznie przeksztatcana w wielolinie.

Opcja Luk (A)

F ﬂm
= E™ Arc, start-center-angle

D ™y Arc, startcenterdength
E" 7\ Arc, start-end-radius
— K™ Arc, startend-angle
REC h\i Arc, start-end-direction

Rysunek 28

Aplikacja IGEMS obstuguje wiele metod tworzenia tukéw.

Opcja Rectangle (Prostokat)
— -

Rysunek 29

Za pomocgq tego polecenia tworzy sie wielolinie prostokatng z dwdch przeciwlegtych
punktéw.

Opcja Wielolinie

& G
e |:| ¥¥YC Rectangle

REC B Pudelko

@ Wielobok

— Polyspline
== Obround

g % Swell

Rysunek 30
Wielolinia to ciag linii i tukdw faczacych sie ze sobg w jeden obiekt. Rysujac wielolinie
mozna przefaczac tryby linii i tuku za pomoca klawisza A.




Opcja XYC Rectangle (Prostokat poprzez punkty X,Y i Srodek)

—

6 Wiglolinie P

FIEL: Epudeﬂm E;lg

. @ Wielobaok
— Polyspline
= Cbround

@ E Swell

Rysunek 31

Za pomocq tego polecenia tworzy sie wielolinie prostokatng zadajac wymiar X, Y a
nastepnie punkt wstawienia i kata obrotu.

Opcja Pudetko

h—
(5 (5 wiclolinie P
' [] wyc Rectangle
REC @
@ Wielobaok
— < Polyspline

3 Obround

@ E Swell

A
Rysunek 32

Za pomocg tego polecenia tworzy sie prostokat wokdt zaznaczonych obiektdw.

Opcja Wielobok

(5 (5 wielolinie P
L E XYC Rectangle
REC Pudelko

Polysphne !

(E) Obround
E Swell
()
Rysunek 33
Za pomocg tego polecenia tworzy sie wielobok, podajac liczbe bokéw, promien i kat
obrotu. Wcisniecie klawisza O powoduje przetaczenie pomiedzy promieniem
wewnetrznym i zewnetrznym.

Opcja Polyspline (Krzywa skiadana)

h—
(5 (5 wiclolinie P
* [-] xvC Rectangle
AEt 54 Pudelko

@ Wielobok
o

1M = Obround

@ % Swell

A
Rysunek 34

Za pomocaq tego polecenia tworzy sie krzywg sktadang przecinajacg zestaw punktow.
Po zakonczeniu polecenia krzywa sktadana jest przeksztatcana w wielolinie.




Opcja Obround (Elipsa)

(5 (5 wiclolinie P
' [] xvc Rectangle
REC Pudelko

% Wielobok
— < Polyspline

1
S

£
Rysunek 35

To polecenie umozliwia utworzenie elipsy poprzez okreslenie dwoch punktdw i
promienia.

Opcja Swell (Obrys)

— |
(5 (5 wielolinie P
* [-] xvC Rectangle
AEC 5] Pudelko

@ Wielobok
o pd Polyspline

= Obround

Rysunek 36

Polecenie Swell powoduje utworzenie obwodki wokot zaznaczonego obiektu.
Polecenie wymaga okreslenia obiektow i promienia.

Opcja Text (Shift T)

Text (Shift+T)

Rysunek 37

Przed wpisaniem tekstu polecenie wymaga okreslenia punktu wstawienia oraz
rozmiaru tekstu. Klikniecie prawym przyciskiem myszy umozliwia zmiane kata obrotu
i rozmiaru.

Rysunek 38

Opcja Srodek ciezkosci

% [o) Stworz rejon shift+R
" [l Kej tekst schowka  Shift+Ctrl+y
@ X Kasowanie wybranych Del
[T Przerwac
[P Subtract
Union
@ Ciedie graniczne
ﬂ Srodek dezkosd
3 Definicia bloku
8] Wprowadz blok. . Cirl+
Rysunek 39




Za pomocaq tego polecenia mozna wstawi¢ punkt w Srodku ciezkosci zamknietego
obiektu.



Rozdziat 4
Potozenie obiektu

e Polecenia opisane w tym rozdziale wykorzystuja funkcje opisane w Rozdziat 2.
(Zaznaczanie obiektu, wprowadzanie wspédtrzednych, skok obiektow, itd.).

Opcja ruch (M)
R

Ou
Ruch
Ll [T
Rysunek 40
To polecenie wymaga okreSlenia obiektdéw, ktdre majg zostal przesuniete, nastepnie
punktu bazowego i na koricu nowego potozenia. Zaznaczony obiekt zostanie

przeniesiony do nowego pofozenia.
Opcja Kopiuj (Shift C)

Ou .
[ har™

* Kopiuj (Shift+C)

Rysunek 41

To polecenie wymaga okreslenia obiektdw, ktore majg zostac skopiowane, nastepnie
punktu bazowego i na koricu nowego potozenia. Polecenie nalezy przerywac za
pomoca klawisza Esc.

Opcja Skala (S)

9|

Skala (5)

-
Rysunek 42

To polecenie wymaga okreslenia obiektéw do skalowania, nastepnie punktu
bazowego i na koncu wspotczynnika skali. Klikniecie prawym przyciskiem myszy
zamiast wprowadzania wspotczynnika skali spowoduje wyswietlenie nastepujacych
opciji.

Odniesienie do dlugosd X = X
Odniesienie do dlugosd ¥ Y
Stretch scale H
Box scale B
Odniesienie. .. R
Wprowadz skale

Rysunek 43

¢ QOdniesienie do dtugosci X:
Ta opcja powoduje automatyczne obliczenie wspdtczynnika skali. W pozycji X
nalezy wprowadzi¢ najbardziej zewnetrzny wymiar.

¢ QOdniesienie do dtugosci Y:
Ta opcja powoduje automatyczne obliczenie wspdtczynnika skali. W pozycji Y
nalezy wprowadzi¢ najbardziej zewnetrzny wymiar.



e Stretch scale (Rozciggnij skale):
Za pomoca tej opcji mozna wprowadzi¢ inne wspdtczynniki skali X i Y.

e Box scale (Skala pudetka):
Ta opcja umozliwia wprowadzenie innych wymiardw zewnetrznych X i Y. W tej
opcji najlepiej umieszczaé punkt zero w lewym dolnym rogu zaznaczonych
obiektow.

e Odniesienie:
Wymaga wprowadzenia dtugosci odniesienia a nastepnie nowej dtugosci.
Wszystkie obiekty zostang przeskalowane poprzez odniesienie do tych dwoch
dtugosci.

e Wartos¢:
Wprowadzi¢ wspotczynnik skali (2= podwojenie wymiary, 0,5 spowoduje
przeskalowanie obiektu do potowy wymiaru).

Opcja Obracac (R)

OO

{Obracac (R)

3

Rysu;lnek44
Za pomoca tego polecenia obiekt mozna obroci¢ wokét okreSlonego punktu. Zamiast
wprowadzac nowy kat obrotu mozna uzy¢ opcji Odniesienie.

Rysunek 45
Za pomoca tej opcji mozna wprowadzi¢ wzgledny kat obrotu na podstawie kata
odniesienia i nowego kata. Standardowo polecenie obracania dostepne jest w trybie
Ruch. Istnieje mozliwo$¢ wigczenia polecenia Obracac¢ w trybie Kopiowania za
pomocg ustawien Srodowiska (patrz

Opcja Lustro (Shift M)

A

- Lustro (Shift-+M)

RysunelJ(_,46
To polecenie wymaga okreslenia obiektu oraz linii lustrzanej. Po wykonaniu
lustrzanego odbicia zaznaczone obiekty nadal pozostajg zaznaczone. Aby usuna¢
oryginat nalezy nastepnie uzy¢ przycisku Delete.

Opcja Wymaz (E)

a2

Wymaz (E)

Rysunek 47

Za pomoca tego polecenia mozna usung¢ zaznaczone obiekty z rysunku.



Opcja Matryca Polarna

—_—
© o T
- §§§ Tablica prostokatna
*

[
Rysunek 48

Za pomocq tego polecenia mozna skopiowac zaznaczone obiekty do matrycy
polarnej. Wyswietlane jest nastepujace okno dialogowe. Ustawienia w oknie
dialogowym nie wymagajq objasnienia.

Center Center Y
{0.000 0000
Parameter
Method
INumbers & angle to fill j
Numbers |4
Andle ta fill {360,000 Y
Angle between ISD-UUU BJ
¥ Raotate iters as copied i
Object base » % &
5167 o 4+ o
Object basze Y s 4} %
[123 704 i
Ok | Al |
Rysunek 49

Opcja Tablica prostokatna
Ii?lﬁ} Matryca Polarna

i Tablica prostokatna

Rysunek 50

Za pomocgq tego polecenia mozna skopiowac zaznaczony obiekt do Tablicy
prostokatnej. Wyswietlane jest nastepujace okno dialogowe.

Tablica prostokatna E2
Rows E ’%
Kalumny |5 m
Delta ¢ [34.456 BJ
I
Delia 'y [34.456 BJ
Kat [0.000 BJ
ok | e |
Rysunek 51

Ustawienia w oknie dialogowym nie wymagajq objasnienia, lecz nalezy zapoznac sie z
uwagami.



Delta XiY

Domysina odlegtos¢ to wymiar zaznaczonego obiektu we wspodtrzednych X i Y.
Klikniecie niektdrych przyciskow widocznych na ilustracji umozliwia wskazanie
odlegtosci na rysunku.



Rozdziat 5
Modyfikowanie obiektow

Opcja Ofset (O)

— | w
Rysunek 52

Za pomoca tego polecenia mozna utworzy¢ obrys zaznaczonego obiektu w okreslonej
odlegtosci. Polecenie to wymaga okreslenia odlegtosci, obiektu i strony.
Przytrzymanie przycisku CTRL i/lub SHIFT podczas zaznaczania strony umozliwia
utworzenie obrysu nieprzycietego lub obrysu z zewnetrznymi tukami.

Opcja Dokonac (X)

f"ﬂl £

" Dokonac (X)

rJ
Rysunek 53

To polecenie powoduje rozbicie bloku lub wielolinii na osobne obiekty. Poleceniem
przeciwnym do Dokonac jest Dotacz.

Opcja Trim (T)

&

O
y

ST
Rysunek 54
Polecenie Trim powoduje usuniecie fragmentow obiektu krzyzujacych sie z obiektem
krawedzi tnacej. Polecenie to najpierw wymaga okreslenia krawedzi tnacych.

Monamel.acd |

select cutting edges [al11]

|X:—24.42?9 ¥:135.1967 | Grid
Rysunek 55

Istniejq dwie mozliwosci:

e Zaznaczenie obiektu krawedzi tngcych.

e Zaznaczenie wszystkich obiektéw na rysunku. Mozna tego dokonac za pomocq
spacji, gdyz [all] (wszystkie) to opcja domysina lub poprzez zaznaczenie
wszystkich obiektow w zwykty sposdb.

Monarel.acad |

select object to trim (Shift=invert)

[x:-9.0252 ¥:134.8385 | Grid
Rysunek 56




Nastepnie mozna klikng¢ te czes$¢ obiektu, ktora ma zostac usunieta. Przytrzymanie
klawisza Shift spowoduje odwrdcenie funkcji przyciecia — usuniety zostanie caty
obiekt z wyjatkiem czesci ktdra zostata kliknieta.

Opcja Przediuz

" | ABC

-.?{

* Przediuz

Rysunek 57
Polecenie Przedtuz powoduje przedtuzenie obiektoéw do zaznaczonej granicy.
Polecenie to najpierw wymaga okreSlenia krawedzi brzegowych.

MonameT.acd - <Aluminium [1.00] / gl I

wWybierz krawedzie brzegowe (nie dla wszystkich)

[x:-337.124 v:97.298 | [ krata Onta Pemwanl
Rysunek 58

Zaznaczajac krawedzie brzegowe mozna zaznaczyc¢ obiekty, ktore majq zostac
wydtuzone.

Opcja Przedtuzac

.’Lﬁl
S

Przedluzac
(0 |
Rysunek 59

To polecenie powoduje wydtuzenie zaznaczonego obiektu.

Opcja Promien (F)

Dol

:?:E'Dmin F) -

Rysunek 60
Za pomoca tego polecenia tworzy sie tuk styczny do dwdch obiektow. Jesli obiekt jest
wielolinig, przytrzymanie klawisza CTRL spowoduje zaznaczenie wszystkich
wierzchotkdw.

Opcja Promien zero

Rysunek 61

To polecenie petni takg sama funkcje jak Promien, ale promien jest zawsze
ustawiony na wartosc 0.



Opcja Skos

Al

Rysunek 62
To polecenie wymaga okreSlenia dwdch odlegtosci (A i B) oraz dwoch obiektéw. Linia
skosu jest wstawiana pomiedzy te dwa obiekty.

Opcja Dotacz (J)

Rysunek 63
To polecenie powoduje potaczenie dwdch obiektdw w wielolinie. £aczone sg tylko
obiekty nie posiadajace luk lub nie naktadajace sie.

| polaczony 60 jednostki do 1 wielolinie, gdzie 0 stal sie zamkniety
Rysunek 64

Skutek polecenia Dotacz mozna znalez¢ w pasku informacji. Poleceniem przeciwnym
do Dotacz jest polecenie Dokonac.

Opcja Wydtuz potaczenie

_9}: il
a0
+
Wydluz polaczenie

R;:unekGS
Polecenie Wydtuz potaczenie przypomina polecenie Dotacz, ale ma takze zmienng
tolerancje. Jesli luka lub natozenie sie obiektdw jest mniejsze niz tolerancja,
polecenie spowoduje utworzenie linii pomiedzy obiektami.

Opcja Polyline editor (Edytor wielolinii)

£

A
Rysunek 66

Tego polecenia nalezy uzy¢ aby zanalizowac lub zmodyfikowac¢ wielolinie.




Polyline editor E

Nude 1/9

I €5.861 Masgtepry |
“amk.nij wnelokal
|1 40,298

Bulge M
ID.IZIIZIIII ok |
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Naciskajac przycisk Nastepny lub Poprzedni mozna przeanalizowac kazdy obiekt
wielolinii.

Opcja Edit text (Edytuj tekst)

(N1

[ Edit texct (Ctrl+T)

?,F
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To polecenie umozliwia zmienianie tresci istniejacego tekstu.

Opcja Stworz rejon

r I8 Kej tekst schowka  Shift+Ctrl+V
ﬁ X Kasowanie wybranych Del
T [7] Przerwac

[ subtract

Union
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Za pomocq tego polecenia z jednej lub kliku zamknietych wielolinii tworzy sie rejon.

Opcja klej tekst schowka

II [2) Stworz rejon Shift+R
] Kiej tekst schowka pshift+Ctrl-+v
ﬁ X Kasowanie wybranyd Del
T [7] Przerwac
("8 subtract

Union

Rysunek 70

Za pomoca tego polecenia do aplikacji IGEMS mozna wklei¢ tekst. Tekst jest
Wstawiany jako blok. Jesli istnieje potrzeba zmodyfikowania tekstu, blok nalezy
wczesniej rozgrupowac.

e e B¥ | S| ka3 W W IUE s B

3 -
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Opcja Usun (Del)

Funkcja Usun moze zosta¢ uzyta w odniesieniu do zaznaczonych obiektdw tylko
wtedy, gdy nie jest wykonywane zadne inne polecenie.

Opcja Przerwac

% [5) Stworzrejon shift+R

" @ Klgj tekst schowka  Shift+Cirl+v
@ X Kasowanie wybranych Del
fWrreerac p |
[ Subtract

Union
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To polecenie umozliwia rozbicie obiektdw na kilka czesci. Polecenie to wymaga
okreSlenia obiektu i punktu przerwania.

Opcja Subtract (0djac)

% [0 Stworz rejon shift+R
" [l Klej tekst schowka  Shift+Ctrl+v
’ ¥ Kasowanie wybranych Del
[T Przerwac
Urnian
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Za pomocg tego polecenia mozna usung¢ obszar zamknietego obiektu poprzez
odjecie obszaru od innych obiektéw zamknietych.

Rysunek 74

Powyzsza ilustracja przedstawia rezultat uzyskany za pomocq polecenia Subtract.

Opcja Union (Scal)

% [o) Stworz rejon shift+R
" [ Kej tekst schowka  Shift+Cirl+v

@ X Kasowanie wybranych Del

[ Przerwac

[ Subtract
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Polecenie Union powoduje utworzenie nowego obiektu zamknietego poprzez
potaczenie wszystkich zaznaczonych obiektow zamknietych.




Rysunek 76

Opcja Przycigcie brzegéw

% [0 Stworz rejon shift+R
* (@ Kej tekst schowka  Shift+Ctrl+v
@ X Kasowanie wybranych Del
[ Przerwac
("8 subtract
Union
' Srodek dezkosd !
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Za pomocg tego polecenia mozna przycigc i usung¢ wszystkie czesci znajdujace sie
wewnatrz i na zewnatrz obiektu zamknietego.



Rozdziat 6

Polecenie Wymiar

Ogdinych ustawien wszystkich polecen Wymiaru dokonuje sie za pomocg polecenia

Ustawienia wymiarowe.
Formatowac Rysowac Tools Modyfikuj Pomoc

- HI=olI2][8]]H B 4 0 el 2 0 o
Opgje srodowiska. ..
Ustawienia kraty... “ J S |

Dimensian line color

Dimension text color
B

[~ Suppress braling zemes

Dimenzion text height
f2.500

Dimenzion text gap
{0625

Extenzion above dimension line
[1.250

Extenszion line origin offzet
{0625

Warstwa

Standard inch) | Standard (mm) | ok |

Decimal places
B

Angular decimal places
[

Arow length

[2 500

Firzt dimengion znap
12.000

Adjacent dimenzion znap
10,000

Dimenzion scaling

{1.000

Auto gcale

Nie =] =l
Teut flipover angle
f30.000

Anlu
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Wiekszos¢ ustawien nie wymaga objasnienia, lecz nalezy zapoznac sie z uwagami.

Kolor i warstwa obiektu

Istnieje mozliwos¢ zdefiniowania koloru linii Wymiaru oraz tekstu. Kolor ten zostanie
automatycznie uzyty podczas korzystania z polecenia wymiaru. Mozna takze
zdefiniowa¢ Warstwe, ktora bedzie zawsze uzywana do wymiarowania obiektu.
Uzycie specjalnej warstwy utatwia wtgczanie i wytgczanie danych wymiarowych.

Opcja Auto scale

Dimetsion scaling
f1.000

Auto zcale

24 |

Cancel |

Rysunek 79

Jesli opcja Auto Scale (Skala automatyczna) zostanie ustawiona na okreslony rozmiar
papieru, automatycznie zostanie obliczona wartos¢ Dimension scaling (Skalowanie



wymiaru). Obliczenia sq dokonywane podczas uzycia polecenia pierwszego wymiaru.
Nacisniecie przycisku zaznaczonego na poprzednim rysunku spowoduje ponowne
obliczenie skalowania wymiaru.

Opcja wymiar liniowy

7| ReC

Ry;unekso
To polecenie wyznacza wymiary Poziomy, Pionowy i Prosty. Aby zmierzy¢ istniejacy
obiekt, wystarczy go klikngé. Przyktadowo aby zmierzy¢ odlegto$¢ pomiedzy dwoma
obiektami, nastepnie nacisng¢ spacje i wprowadzi¢ dwa punkty.

Opcja Dlugos¢ promienia

7 =

Za pomocg tego polecenia wprowadza sie Dtugos¢ promienia.

Opcja wymiar srednicy

-

.

B | TN ET
w2

+a.
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Za pomoca tego polecenia wprowadza sie wymiar Srednicy.

Opcja nieregularny wymiar

&)

A B % N

Rysunek 83

Za pomocq tego polecenia wprowadza sie wymiar kgtowy na podstawie danych
dwach linii lub wielolinii.



Opcja Automatic dimension (Wymiar automatyczny)

Automatic dimensio

Ol R[N

Rysunek 84

Za pomoca tego polecenia tworzy sie dane niestandardowych wymiaréw poprzez
dodanie pozycji X, Y oraz promienia obiektéw.



Rozdziat 7
Polecenia rozne

Opcja Dystans

e | 2] %[t
. .Dystans O- |?Pﬂ
]
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To polecenie wymaga okreSlenia dwdch punktéw oraz obecnosci informacji w pasku
informacji.

| Dystans=79.927 DX=-79.833 DY=-3.887 Kat=182.787
Rysunek 86

Opcja Informacja w wybranych (I)
= G [ |1 B
. “Inf'orr:'nal:_ia W I'..\'ybr.flnyt:l'n U)| ‘
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To polecenie powoduje wysSwietlenie informacji na temat zaznaczonych obiektéw.

2 objects selected AI
Fudelko: * Size=234.382, % Size=93.147,
Obszzar=21831.963

CIRCLE

Handle: 3

Srodek:279.495,101.321

Fadius: 46.573

Circurnference: 232 630

ObszarBE14.392

LIME

Handle: 4

Start: 155.651,138.229

End: 91.68E BE.283

Length; 98,296

D 64.004 DY: 71.947

|Kat228.343° [48.3437)

[
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Opcja Parametric parts (Detale parametryczne)

[ENENRY =AY
E| EParémetric partst }7: m I
|
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Za pomoca tego polecenia mozna utworzy¢ geometrie parametryczne. Mozliwe jest
utworzenie nowych szablondw czesSci parametrycznych. Aby uzyskac wiecej
informacji na temat tworzenia wtasnych ksztattéow nalezy skontaktowac sie z firmq
IGEMS




5 Parametric parts

Rysunek 90

Klikng¢ symbol
5 041

20 B
C—
C:
—
0
—
E:
ECT—

Domysinie | I Block

I Return when dane

I ‘wyspecyfikuj kat Fojedynczy bulti | Anulug |
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Geometrie mozna wstawic jako blok lub osobne obiekty. Istnieje mozliwos¢
wstawienia geometrii z opcjonalnym katem obrotu.



Rozdziat 8
Warstwy, kolory i plotowanie

Opcja Warstwy (Y)

Rysunek 92

Aplikacja IGEMS obstuguje nieograniczong liczbe warstw. Aby utworzy¢ pliki DXF do
uzytku w innych systemach CAD nie nalezy stosowac spacji w nazwach warstw.

Opcje warstw

Warstwy E
Mazwa | K.alar | Jednostki w warshwie |
I 7 A
1 1m 0
2 213 0

[ N N I

Laver colar __l
Moy | F.azu | Zamykac I
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W tym oknie dialogowym mozna tworzy¢ nowe warstwy, usuwac warstwy i zmieniac
kolory domysine warstw. Jesli zostanie usunieta warstwa, usuniete zostang wszystkie
obiekty znajdujace sie na niej.

Opcja Zmien aktywnq warstwe

|| Pk Edygia View Formatowac Rysowac Tools Modyfiku
jped &g |o =t 0@ |m
ﬂ|0 = | EGreen - {ill

¥l
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Zmiany aktywnej warstwy mozna dokonac z listy warstw. Wszystkie nowe obiekty
zostang umieszczone na nowej warstwie.



OpCJa Kolor

IBy Layer
T WEy Layer

OYellow
EGreen

OCyan
WElue

B Magenta
Foreground
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Kolor mozna zmieni¢ wybierajac dowolny kolor z listy. Ustawienie koloru na opcje ,,By
Layer” (Wedtug warstw) oznacza, ze aktywny kolor bedzie stanowi¢ kolor
zdeﬂnlowany w ustaW|en|u Warstwy

| EGreen -

Kolor rysowania (Alt+C)

Rysunek 96

Aby uzyc¢ innego koloru niz kolory wyswietlone na liscie, nacisng¢ przycisk Kolor
rysowania.

Opcja Plotowanie (Ctri+P)

” Plik Edyga View Formatowac Rysowac Tools Mody

” [ Nowy Ctrl+N
” = Otworz Crl+0

Templates...
& @ Plotowanie...
B Plotlimits... k
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Polecenie plotowania spowoduje otwarcie nastepujacego okna dialogowego.
Plot E
Page setup Scale

|<F'revinus plot: j EI EI I Fit on paper
Flotter units Dirawing unitz

—Platter f1.00 = [1.00

<Default system printer: j
I _I —Flat style
Plot ares

|<Standard> J Ell‘
IEHtents j

—Drawing arientatior

A

—Dffset £ Paortrait
¥ Center on paper &+ Landscape
. b Copies

|D.DDD |D.DDD mm W
Ok I Cancel |
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Przyciskow mozna uzy¢ w celu obstugi roznych styléw plotowania.



IGEMS
Color IF'IDtCDIDr ILineweight I -
W Color 1 W Calor 1 025
O Colar 2 O Color2 0.25
O Colar 2 O Color 3 0.25
O Colar 4 O Color 4 0.25
B Colwr b B Color b 0.25
B Colar b B Color b 0.25
B Color 7 B Color 7
H Colar 8 E Color 8 025
O Calor 3 O Coalor 9 0.25 hd
Calor mode
EBlack and white j

ak. I Cahicel |
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W tym oknie dialogowym mozna mapowac kolory na ekranie na rézne kolory na
papierze. Mozna takze ustawic¢ rézne grubosci linii. Tryb koloru steruje plotowaniem
roznych koloréw na papierze.



Rozdziat 9
Obstuga opcji Plik i Blok

Opcja Otworz

” Plik Edycga Wiew Formatowa

|Dend|& -] |~

“ 0 Otworz (Crl+0)| . &

T
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W aplikacji IGEMS standardowo mozna otwiera¢ nastepujace pliki:

e ACD (Pliki utworzone w aplikacji IGEMS),

e DWG (Plik rysunku AutoCAD).

e DXF (Format wymiany Draing)

Jesli uzytkownik posiada takze opcje Wymiany Danych, mozliwe jest takze otwieranie
nastepujacych formatow plikow:

CBF (Utworzony przez ciecie CAMbAL)

GEO (Utworzony przez Tops)

TAG (Utworzony przez Taglio)

ORD (Utworzony przez Omax)

MEC (Utworzony przez Lantek)

IGS (Pliki IGES)

PRT (Utworzony przez Admicut)

WMF (Windows Meta File — Metaplik systemu Widnows)

Otwarcie pliku spowoduje otwarcie osobnego okna rysowania. Jednocze$nie mozna
mie¢ otwarte wiele rysunkow.

[X:54.635 Y:146.876 | Krata| Orto fewani
Rysunek 101

Opcja Import rysunku

View Formatowac Rysowac Tools Modyfik
[8]&- |0t B |m
B

% Export wyboru. ..
B Definigja bloku Ctrl+B
.ﬂ Wprowadz blok... Ctrl+I

Rysunek 102



Look in: I | Samples j - £F EH-
Mame = |v| Date modified |v| Type IvI Size |v| A| HSHET]
ga.b‘c.d gANest-l
| |apdwal.igs | apfigaz.igs
[ Auto-1 B auto-2
ga\uto 3 ga\um4 Mo preview available
[ BreakToolpath-1 [ Bridges-1
| |calsligs | |cals2igs
[ chain-1 B chain-2
gcleanUP | |CleanUp-1
[EF Clone-1 E clone-2
gcloneﬁ ECDmmon-l
gCUmmon-Z || Common-2
gCreahe Parts gCreaheParis-l
gCreateParts-Z ECreah&Sheet-l
|| CurveFit-1 ) curveFit-2
B cutorder-1 [ cutorder-2
[ cutorder-3 B Disconnect-1 ﬂ
File name: I j Open I
Files of type: IAII supported types [’.acd:'.c:bf:'.dwg:'.d:d:'.getj Cancel |

4
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Funkcja Import powoduje wstawienie wszystkich zaznaczonych rysunkdéw do
biezacego rysunku.

Rysunek 104

Przytrzymanie przycisku CTRL lub SHIFT podczas wstawiania rysunkéw spowoduje
wstawienie dodatkowej wkiadki zawierajacej tekst z nazwa pliku. Tej informacji
tekstowej mozna pdzniej uzy¢ podczas tworzenia czesci do 2D-CAM lub Opgji
zagniezdzania.

Opcja Schowek Autocada do rysunku

vac | Tools Modyfikui Pomoc

c}{] Toggle grid F7
E Toggle ortho Fa
— Toggle snap Fg

Repeat Tmport rysunku...' Enter

zUnku
kun

+ Schowek Autocada do ry,
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Tej funkcji mozna uzy¢, aby skopiowac lub wklei¢ rysunek z programu AutoCAD do
IGEMS.

Opcja Zachowac

Edyga Wiew Formatowac Rysc
= Htﬂ% &
Zachowac (Cirl+5) % | O

kysunek 106

[ e




Za pomocgq tego polecenia zapisuje sie caty rysunek. Domysinym formatem IGEMS
jest ACD i wszystkie informacje zapisane w tym formacie moga by¢ ponownie
wykorzystane w systemie IGEMS. Format DXF powinien by¢ wykorzystywany
wytacznie w celu komunikacji z innym oprogramowaniem.

Opcja Export wyboru

View Formatowac Rysowac Tools Modyfiku
Slar|o ) @ |m
= Import rysunku. .. ”

@m
I3 Definicja bloku Ctrl+B

.@ Wprowadz blok... Ctrl4+
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To polecenie wymaga zapisania obiektéw. Dane mozna zapisa¢ w formacie ACD lub
DXF.

Opcja Definicja bloku

View Formatowac Rysowac Tools Modyfikuj
EEdERER Y Y
= Import rysunku...
= Export wyboru...
@ Definicja bloky Ctrl+8
&) Wprowadz blok?.
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Opis bloku jest zapisywany w biezacym rysunku a nie w pliku. Jesli potrzebny jest
zestaw blokdw, warto utworzy¢ bloki a nastepnie zapisac rysunek jako szablon.
Polecenie Blok spowoduje otwarcie nastepujacego okna dialogowego.

Definicja bloku E2
Mazwa

Punkt bazowy Obigkby
Kl Wigbierz punlt ':Jg| wiybierz objekiy
# ID.EIEIEI = Zatrzymac
f* Zamien na bloki
v ID'DDD " Kasuj

& Obiekty wybrane

QK. I Anuluj
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Opcja Wprowadz

View Formatowac Rysowac Tools Modyfikuj
iR Y Y
% Import rysunku. ..

- Export wyboru. ..

I3 Definicja bloku Ctrl+B

@ Wprowadz blok. .. k‘:‘tﬂ +
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To polecenie powoduje wyswietlenie wszystkich blokdw dostepnych w rysunku.

Wprowadz
ey ——————————— 1
Punkt wprowadzeni Skala Ohbrat

v ‘wispecyfikuina ek || [T "Wyspecplikui na ek || [~ Wiyspecyfikuj na ek

* IU Skala |1 k.at ID
Yy In— o Stop_nie

= Radiant

Block count: 0 Anonymous: 0

ok | A |
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Opcja Save as template (Zapisz jako szablon)

” Plil. Edyga Wiew Formatowac Rysowac Tools Mody

J [ Mowy Ctrl-+
_J = Otworz Ctrl+0
A Templates...

+ & Plotowanie. .. Crl+P
B Plotlimits...

I

‘I Zachowac Cirl+5

( ﬁj Zachowac jako... Shift-+Ctrl+5

EI Zamykac Ctrl+F4
| E Zamknij wszystko

Rysunek 112

Szablon to rysunek, ktory zostanie uzyty za kazdym razem gdy tworzony bedzie nowy
rysunek. Aby utworzy¢ szablon nalezy:

e Uruchomi¢ nowy rysunek

e Zdefiniowac warstwy i kolory.
e Zdefiniowac bloki.
e Narysowac obiekty.
e Zapisac jako szablon i poda¢ nazwe szablonu.
Template
Mazwa

|
QK. I Cancel |
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Opcja Zaznacz szablon

” Plik Edycgja View Formatowac Rysowac Tools Modyfiku

” [ mowy Ctrl+
” = Otworz Cirl4+0
N @ Flotowanie... Ctrl+P
B Plotlimits...

Rysunek 114

Zaznaczy¢ szablon i nacisng¢ przycisk Set default (Ustaw warto$¢ domysing).



Templates E2

<Empty>

Set default | F.azuj | Dhyare | i Zampkac
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Opcja Rysunek czyszczacy

” Plik | Edyga View Formatowac Rysowac

“ [ =2 Undo Ctrl+Z
“D— Cd Przerabiac Cirl+Y .
—J= ¥ Ciac Ctrl+X
4 | " By Kopigj Ctrl+C
Oy | R wklej Ctrl+v
B Wybierz wszystko  Ctrl+A
(&

X Kasowanie wybranych Del
ﬂ“l i Rysunek czyszczacy
% @System reset k
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To polecenie spowoduje usuniecie wszystkich nieuzywanych blokéw i warstw
rysunku.

Opcja Wytnij i Wklej

i

I ¥ ciac Cirl+%
=
B, wWkej Ctrl+v

f .
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System IGEM obstuguje standardowe polecenia Wytnij i Wklej systemu Windows. Te
polecenia idealnie sie nadajg do kopiowania obiektéw pomiedzy rysunkami.



Rozdziat 10
Opcja SignMaker

Opcja Font tracer (Litery)

o || M@ & )

B lLit;\:\;tE o7 |
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Polecenie Litery umozliwia importowanie czcionek TrueType i przeksztatcanie
informacji w geometrie CAD.

-0 Windows fants Info trzcionki. |
#H-E1 CF Fonts
E-E Dingbats Fursar liniowy. . |

T SR ) |
- Aimnz in your Life nomnal biwcorlohh ais
T scrolorks Height: 50.00 |

- Sraurfin' Marmnal

T WwWildfowsers2 Syrbols »> |

F-F1 SHX Fonts

Accuracy
I Chropowaty hd I

[~ Block

Zanmyk.ac |

Preview of, 28W0MAN
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Jesli uzytkownik chce dodac wiecej czcionek, mozna je dodac do katalogu
standardowych czcionek systemu Windows lub do katalogu
...GEMS_R6/Plugins/Signmaker/FontTracer/Fonts.
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Rezultatem jest wielolinia ztozona z linii i tukow.

Opcja Tile maker (Tworzenie ptytek)

SHES-CHE 11 1

X me'n?kerg & @
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To polecenie umozliwia tworzenie prostokatow i szesciokatdw w okreslonym
obszarze.

Joint zize
f4.000
Tile ' length Style
[120.000 [Prostokaty x|
Ok I Anlu |
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Opcja Rysowanie widoku

o BEEE D

Rysowanie widoku

-
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To polecenie przeksztatca pliki mapy bitowej na wektory CAD.
& C¢:\IGEMSDEMO\W-golf.jpg

30.80%
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To polecenie posiada kilka opcji, ktérych mozna uzy¢ do optymalizacji rezultatéw.
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Klikng¢ przycisk zaznaczony na poprzednim rysunku.

Rysunek 126

Opcja Obrys

W przykfadzie A wida¢ wyniki metody konturowej. Tej metody nalezy uzywaé w
przypadku czarno-biatych obszaréw brytowych. Ta opcja tworzy zamkniete wielolinie
wokot czarnych obszardéw.

Opcja Krzywe
W przyktadzie B wida¢ wyniki metody krzywych. Tej metody nalezy uzywaé w
przypadku linii opisujgcych geometrie. Ta opcja tworzy wielolinie w srodku linii.



Rozdziat 11
Opcja Narzedzia CAM

Opcja Sprzatac

B K[ (o 5 2
Lt A RO
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To polecenie usuwa podwdjne obiekty, nachodzace na siebie geometrie i faczy luki w
geometrii.

—Falylines [1]

& Dokonac | I@

—Segmenty [0}

¥ Kasuj || 4 Causty | I@

Accuracy

ID.EIEH
l-'|_ Zamykac |
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Wszystkie obiekty, ktdre nalezy wykonczy¢é musza byc liniami, fukami i okregami. W
przypadku wielolinii, nalezy klikng¢ przycisk Dokonac. Przycisk Kasuj nie jest uzywany
zbyt czesto. Przycisk Czysty powoduje wykonanie polecenia.

| Zredukowany 50 czesc do 1 czesc
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W pasku informacji widac rezultaty polecenia Sprzatac.

Opcja Dopasowanie krzywej
kIl 0 ee |

y‘ Ebopésoﬁni;a k.rz‘;':\'ej! vy
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Wszystkie obiekty, na ktdrych nalezy zastosowac to polecenie muszg by¢ liniami. To
polecenie optymalizuje wielolinie. Segmenty ztozone z krétkich linii zostang
przeksztatcone w dtuze linie lub tuki. Polecenie wymaga tolerancji — skutki polecenia
Dopasowania krzywej mozna znalez¢ w pasku informaciji.

| zZredukowany 39 do 16 wezly
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Opcja Vectorize (Wektoruj)

[ 1ot % |9 ol @ Eo
M:ﬁ;imgu u I
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To polecenie funkcjonuje odwrotnie do polecenia Dopasowanie krzywej. Przeksztatca
wszystkie tuki w krotkie wektory liniowe.

Opcja Object replace (Zastap obiekt)

TrERERL =
! ﬁm .Objec:r;pl.;:e .- N
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To polecenie wymaga podania obiektu zastepczego oraz obiektu, ktdry ma zostac
zastgpiony. Zaznaczony obiekt zostanie zastgpiony obiektem zastepczym.

Rysunek 134

Rysunek A przedstawia sytuacje przed, a B po wykonaniu polecenia. R to obiekt
zastepczy, natomiast prostokaty to obiekty do zastgpienia.

Opcja Edge fix (Napraw krawedz)

o) (o 7 )N e o |||

BE . B
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Funkcja Edge moze zastgpi¢ fragment wielolinii tukiem lub linia.

Rysunek 136
Polecenie Edgefix wymaga podania punktu poczatkowego (A) i koncowego (B). Czes¢
pomiedzy tymi punktami zostanie zastgpiona tukiem, jesli zostanie klikniety punkt lub
linig, jesli zostanie nacisniety przycisk spacji.

Opcja Align object (Wyréwnaj obiekt)

ol # & e o || o i
M#\Eﬂ Db-jECtS | |
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To polecenie powoduje ustawienie obiektéw w jednej linii poprzez obrot.
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To polecenie dziata w taki sposdb, jak w nastepujacym przykfadzie:

e Wybrac obiekt do obrdcenia (zaznaczy¢ prostokat C)

e Wybrac pierwszq krawedz (zaznaczy¢ krawedz D)

e Wybrac drugg krawedz (zaznaczy¢ krawedz E)

Polecenie powoduje obrdcenie zaznaczonego obiektu, a krawedzie D i E zostajq
ustawione rownolegle.

Opcja Poly joint (qcz wielolinie)

| B el | |
oL w;%mm;% |
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To polecenie powoduje potaczenie dwdch zamknietych wielolinii w jedng lub
podzielenie jednej zamknietej wielolinii na dwie.

Rysunek 140
Klikniecie dwdch punktéw znajdujacych sie na zewnatrz obiektu zamknietego (A i B)
spowoduje rozdzielenie obiektu. Klikniecie dwoch punktéw znajdujacych sie
wewnatrz obiektu zamknietego (C i D) spowoduje potaczenie obiektow.

Opcja Contour error analyzer (Analizator btedow konturu)

dvarae g

u a Contour error analyzer
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To polecenie powoduje pojawienie sie czerwonych okregdw pomiedzy obiektami i
z6ttych okregow, jesli obiekty na siebie nachodza.
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Opcja Boundary polygon (Wielobok brzegowy)

|E.|“~c\|]ioﬂ# |} (| #
” O- |?Er]§:u.nda§;;$'%
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To polecenie umozliwia tworzenie zamknietych wielolinii z obszaréw zamknietych.

Rysunek 144

Klikng¢ wewnatrz obszaru, w ktérym ma powsta¢ nowa wielolinia, nacisng¢ spacje,
aby przesuna¢ wielolinie, ponownie nacisng¢ spacje, aby zakonczy¢ polecenie.



Rozdziat 12
Kolejnosc¢ postepowania w 2D-CAM

Kolejno$¢ postepowania przy tworzeniu pliku CNC w aplikacji IGEMS mozna opisa¢ w
pieciu krokach.

Czynnos¢ 1: Tworzenie geometrii

Detal nalezy utworzyc z istniejgcej geometrii. Geometrie mozna utworzy¢ na trzy
rozne sposoby.

1. Mozna jq narysowac za pomocg réznych polecen CAD w aplikacji IGEMS

2. Mozna jq zaimportowac z innych systeméw CAD.

3. Mozna jg utworzy¢ automatycznie z biblioteki czeSci parametrycznych.
Geometria opisujgca zewnetrzne i wewnetrzne kontury nie moze posiadac luk i
nachodzacych obiektéw.

Czynnos¢ 2: Tworzenie detalu

2|l B ¥ [} (o] 5
|'|Fﬂ?!}" [

Stworz detal
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Stworz detal E2

Selected geametry

Mazwa

[PaRT-# H#E5
[~ Uszetext as name
lloze: Date
[1 2007-04-10 =l
Cuztomer
" Stworz jeden detal
f+ Shworz detale wielokmotne
¥ Geometry optimization 0.90
Kaartury | | 0K l
Inhe ohigkty. .. | Anlu |
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Klikniecie przycisku Kontury umozliwia zaznaczanie obiektow opisujacych geometrie
brzegu. Klikniecie przycisku Inne obiekty umozliwia wybranie obiektéw, ktére majg
by¢ uzyte w innych celach na przyktad do zaznaczania.

Informacje nie geometryczne

Mazwa

[PART-# H#E5
[~ Use test as name

llosc Date

[1 2007-04-10 =l

Custorner

| [
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Te informacje mogq zosta¢ wykorzystane przez modut Oranizatora. Mogq by¢ takze

wydrukowane w raportach.

1. Nazwa: Uzywana do identyfikacji czeSci. Symbolu ,#"” mozna jako numeru
odliczania.

2. IloS¢: Liczba czesci, ktore nalezy wyprodukowac.

3. Data: Date mozna wydrukowac na raportach.

4. Klient.

Geometry optimization

[¥ Geornetry aptirmization 0.90
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Zawsze zalecane jest zastosowanie optymalizacji geometrii. WartoS¢ optymalizacii
geometrii zawsze musi by¢ wieksza niz maksymalna kompensacja promienia
narzedzia, ktdére ma zosta¢ uzyte w maszynie.

Czynnos¢ 3: Dodaj sciezke narzedzia

Istniejg rozne polecenia zastosowania $ciezki narzedzia. Jednym z nich jest polecenie
Pojedynczy.

¥ | (o] 5 LD m
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Pojedynczy
Zemnetrzng
Prowadzenie
{OuUTSIDE =l |
Jakosc
IO Sredni j
K.ompenzacia
[ Taol o left [Cw) |
by
Prawadzenie
[INSIDE =l |
Jakosc
IO Sredni j
Kompensacia
| Tool an left (CCw) =l
rComer
Prowadzenie
[cornER =
Alemative
Prowadzenie
;] =
[v Polaczyc czesc
v Caollision detection
Zarmyk.ac |
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Nacisng¢ przycisk Pojedynczy, aby utworzy¢ Sciezke narzedzia dla kazdej pozyciji
wyjsciowej. Rozpocza¢ od geometrii, ktdra ma zostac wycieta w pierwszej kolejnosci.



Czynnosc¢ 4: Dodanie polecenia ciecia

Polecenie Przygotowanie arkusza powoduje powstanie obiektu o nazwie Polecenie
ciecia. Polecenie ciecia zawiera informacje o punkcie pochodzenia oraz kolejnosci
czesci. (W tym przyktadzie jest tylko jeden detal).

o ee a
E * - £fi|ra

Przygotowanie arkusza
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Przygotowanie arkusza E

rPrzygotowania
FPART-ES [1]

e poin
X hP

|25.53? |-33_592 M

rPolecenie ciecia———
Algorithm

¥ Majpieny czesci w ab

Zaztosu]...

Length 115.077

rdwoid less than—————————
[Bh DYy
300,000 or |300.000

£najdz kolizje... |

Bow rapids |

rPunkt ostateczng————————
® Y

| | 5]
D cwatownie.. | 4| =| 4 ¥ wilcz.. |

Zamykac |
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Opcja Ustaw punkt zero
Punkt zero mozna ustawi¢ w pozycji opcjonalnej na czesci.
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Inne opcje tego polecenia zostang opisane w dalszej czesci tej instrukcji.

Czynnos¢ 5: Obrobka koncowa

Ostatnia czynno$¢ to utworzenie pliku CNC.

Hoee s
% 2 K- £

Pod proces
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% UltraEdit-32 - [C:\ncdata\Nonamel... [lj[=] E3 I [=] E3
File Edit _—

= =" | A Fle Edit Search Project View For = |8] X
1l Ba N =

O W &R 2 &|w|!

Freparing ; || Monamet.CNC | | .

IGEMS Rt B
Foztproce= (HM2A j
CHC FIL:C: |cpgy FB.2
Using IGEM |eyp

GAB X-B8.4686 ¥Y-2.8923
G4 J
H21 (TYPE:1 DIRECT START)
GA1 X-8.5B57 ¥Y-2.8772 F2.7524

GA3 X-8.5782 ¥Y-3.873 1I-8. J-2.95] LI
GA3 X-8.587 ¥-3.2555 I-8. J-2.95;
{'&Start

GO3 X-0.38801 ¥-3._.4048 I-8. J-2.9!
Heport
o

GB3 X0.5857 Y-3.0283 [-8. J-2.95:
@View ME file

b achine
GA3 X-8.2528 ¥Y-2.4191 I-8. J-2.9!

Material £A3 X-8.4135 ¥-2.5312 [-8. J-2.00

COZ X-0.5287 ¥-2.6897 [-0. J-2._0!
Charg| @3 X-0.5857 Y-2.8772 I-0. J-2.9!

— T

Options—— |GA4 FO.2

I~ ViewNCH | | | _'|LI

v Silent cong -

For Help, press F1Ln 1, Col. 1, CW pos
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Postprocessing jest uruchamiany poprzez klikniecie przycisku Start. Rezultatem
bedzie plik CNC oraz plik raportu. Pliki te mozna przegladac klikajac na przycisk
Report (Raport) lub View NC file (Przegladaj plik NC).



Rozdziat 13
Tworzenie sciezki narzedzia

Istniejg rozne polecenia za pomocng ktdrych mozna utworzyc¢ Sciezki narzedzia.
Polecenia te majq rézny poziom automatyzacji.

Polecenie Auto
195 4 F %) ] A
F 7 1 ‘ e,
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To polecenie powoduje automatyczne utworzenie Sciezki narzedzia dla jednej lub
kliku czesci jednoczesnie. Polecenie to idealnie nadaje sie do uzycia w przypadku
czesci zagniezdzonych nie posiadajacych zadnej Sciezki narzedzia.

Rysunek 157



Auto

= ewnetrziy rLead positio

Prowadzenie | [~ Right o auter
[ouTsioe =l & Nailizszy
Jakoze " Lewao-Prawo
Ii Sredni j v Allow camers
F.anpensacia ¥ Prefer comners
ITDDl o left [C] ﬂ O ptimization
—Obwary " Lead poszition
Frionadzenis | f+ |dentical copies
[insiDE =l
U stamienia
Jakozo
I— Eo— j [ lgnare prepared contours
_ = Al holes First
K.ompenzacia % Polaczyc czesc
[ Tool on left (CCw) =l
Comer Accuracy 20
Frowadzenie u J ﬂ
IEDHNEH j — Zastap prowadzenie |
alernative
Frowadzenie
[aLT |
Anulu) |
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Ustawienia Zewnetrzne i Wewnetrzne

Wszystkie wartosci po lewej stronie stuzg do sterowania
prowadzeniem/wyprowadzeniem, rodzajem otworu, jakoscig ciecia oraz kompensacjg
promienia narzedzia.

Specjalne prowadzenia

Comer
Frowadzenie

[CORMER =l

Albernative
Frowadzenie

faLT |
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W wielu przypadkach dobrze jest umieszcza¢ prowadzenie w rogach geometrii.
Mozna je zdefiniowac jako prowadzenie naroznikowe. Jesli nie ma miejsca na zadne
prowadzenie, wéwczas polecenie sprawdzi, czy mozliwe jest uzycie prowadzenia
alternatywnego. Ta geometria prowadzenia powinna by¢ zdefiniowana za pomocg
typu otworu rozpoczynajgcego sie na geometrii.

Opcja Lead position(Potozenie prowadzenia)
Lead position——————————————]
[~ Right or outer
% Majblizszy
= Lewo-Prawo

[v Allovs corners

[V Prefer comers
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Te polecenia sterujq kolejnoscig wycie¢ wewnetrznych pomiedzy otworami. Steruje
takze umiejscowieniem prowadzen.

Opcja Optimisation (Optymalizacja)

O ptirnizatior
|7f" Lead position

¥ |dentical copies
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Jesli maszyna ma nieograniczong pamiec lub jest wyposazona w postprocesor
sekwencyjny (dtugi plik), lepsze efekty uzyska sie stosujgc optymalizacje wedtug
»Potozenia prowadzenia”.

Jesli posiadana jest starsza maszyna NC z ograniczong pamiecia, a postprocesor
tworzy pliki NC, ktére sg rozbudowywane przez programy gtéwne i podprogramy,
nalezy uzy¢ optymalizacji dla identycznych kopii. Spowoduje to znaczne zmniejszenie
pliku NC.

Opcja Ustawienia

|stawienia

[~ lagnore prepared contaurs

Al holes first
{* Polaczyc czesc
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Ignore prepared contours

Jesli do niektdrych czesci dodano juz Sciezke narzedzia, ustawienie Ignore prepared
contours (Ignoruj przygotowane kontury) moze zostac¢ uzyte aby uniknaé ponownego
tworzenia Sciezek narzedzia.

Opcje All holes first (Wszystkie otwory najpierw) lub Potaczyc¢ czesc

Jesli uzywana jest opcja All holes first, Sciezka narzedzia spowoduje wyciecie w
pierwszej kolejnosci otworéw na zaznaczonych czesSciach. Ta opcja jest najczesciej
wykorzystywana przy cieciu tlenowo-paliwowym. Spowoduje to utworzenie
odtaczonej Sciezki narzedzia. We wszystkich innych przypadkach najczestszym
ustawieniem jest opcja ,Potaczy¢ czesc”.

Roézne
Accuracy 20
i ) 0

Zastap prowadzenie |
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Przycisku Zastgp prowadzenie mozna uzyé w taki sam sposob jak przycisku OK.
Accuracy (Doktadno$¢) to wartos¢ sterujaca liczbg testdw, ktore nalezy wykonac, gdy
polecenie testuje rozne potozenia prowadzenia. Wysoka warto$¢ moze doprowadzi¢
do wolniejszej realizacji polecenia.

Polecenie Pojedynczy

¥ | (o] 55 L3N
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Polecenie Pojedynczy wymaga wiekszej liczby danych wejsciowych, ale zapewnia
wiekszg kontrole nad potozeniem prowadzen oraz kolejnoscig wycie¢ wewnetrznych.
Opcja Pojedynczy wymaga pojedynczego klikniecia kazdej z czesci.

Pojedynczy
[~ Zewnetrzry
Prowadzenie
{ouTsiDE =l |
Jakosc
Ii Sredni j
Kompenzacja
[ Taol on left (Cw) =l
Otwary
Prowadzeniea
[INsIDE =l |
Jakosc
Ii Sredni j
K.ompenzacia
[ Tool an left (CCw) |
—Carner
Prowadzenie
[coRnER =
alternative
Prowadzeniea
[aLT i
¥ Polaczyc czesc
¥ Collision detection
Zanmyk.ac |
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Ustawienia Zewnetrzne i Wewnetrzne

Wszystkie wartosci po lewej stronie sg uzywane do sterowania zaznaczaniem
prowadzenia. Steruje rdwniez jakoscig ciecia oraz kompensacjg promienia narzedzia
jakq nalezy zastosowac.

Specjalne prowadzenia

Corner

Prowadzenie

| CORNER =l
rAlternative

Prowadzenie

faLT |
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W wielu przypadkach dobrze jest umieszcza¢ prowadzenie w rogach geometrii.
Mozna je zdefiniowac jako prowadzenie naroznikowe. Jesli nie ma miejsca na zadne
prowadzenie, wowczas polecenie sprawdzi, czy mozliwe jest uzycie prowadzenia
alternatywnego. Ta geometria prowadzenia powinna by¢ zdefiniowana za pomocg
typu otworu rozpoczynajgcego sie na geometrii.

Rézne
v Polaczpe czesc

v Collizion detection
Rysunek 167



Dzieki tym ustawieniom mozna sterowac ewentualnym podtaczeniem Sciezki
narzedzia do czesci oraz aktywacjq opcji Collision detection (Wykrywanie kolizji).

Polecenie Quick (Szybkie)
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Polecenia Quick (Szybki) mozna uzy¢ do wszystkich rodzajéw geometrii, lecz jest ono
przede wszystkim uzywane gdy konieczne jest wyciecie tylko niektorych segmentow
czesci.
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Quick ]
Jakozo
Ii Sredni j
Przehijania
I Bezpozredni j
Kompensacia
[E = s =]
Overcut
I"“-DDD [ Lead angles
Length out v Polaczyc czesc
f4.000
bduilti | Zamykac
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Zaznaczenie opcji Slit (Szczelina) umozliwia dodanie Sciezki narzedzia, aby otwierac
czesci zlokalizowane na czesci statej. Prowadzenie zawsze jest zgodne z geometrig a
odlegtos¢ wrebu gérnego bedzie przyciete dwukrotnie.

IKontur j
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Zaznaczenie opcji Kontur umozliwia dodanie Sciezki narzedzia do wewnetrznej i
zewnetrznej czesci geometrii.

Opcja Kat prowadzenia
Opcji tej nalezy uzywac z wytacznie z opcjg konturu. Gdy polecenie jest
uruchomione, nalezy podac takze katy wprowadzenia i wyprowadzenia.



Opcja Manual cut (Ciecie manualne)

O S I e i |
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Rysunek 172

Jest to najbardziej elastyczne polecenie tworzenia Sciezki narzedzia, lecz jest tez
poleceniem wymagajacym wiekszej ilosci danych wejsciowych od uzytkownika.

. Start |
*, Linia... |
)' Masgtepry |

~J Przejdz do... |
I. Sredni "I

Zdazenis |
72 Undo |
- Loops |
ﬂ_ Zraobiare |
X Anuluj |
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Za pomocq tej funkcji mozna krok po kroku utworzy¢ Sciezke narzedzia. Wszystkie
ruchy maszyny zostang wykonane w tej samej kolejnosci w jakiej zostang
wprowadzone podkomendy.

Dostepne sg nastepujace polecenia:

1. Gwattownie: Wyltacza ciecie i dodaje szybki transport.

2. Start: Rozpoczyna proces ciecia.

3. Linia: Ciecie bedzie kontynuowane w linii prostej do zaznaczonego punktu.

4. Nastepny: Ciecie przejdzie do kolejnego obiektu.

5. Przejdz do: Nastgpi process ciecia az do osiggniecia zaznaczonego potozenia.
6. Jakos¢: Jakosc¢ ciecia mozna zmienic dla réznych obiektow.

7. Zdarzenie: Istnieje mozliwos$¢ dodania réznych zdarzen dzieki ktdrym mozna

kontrolowac proces obrébki koficowej. Postprocesor nalezy dostosowac do tej
funkcji.

8. Undo (Cofnij): Cofa poprzednie polecenie.

9. Loops (Petle): Moze uruchomi¢ lub wytaczy¢ petle na wierzchotkach.

10. Zrobione: Zakoncza polecenie manualne.

11.Anuluj: Nie zapisuje recznej $ciezki narzedzia.

Wiersz polecenia

Warto parze¢ na wiersz polecenia. W wielu przypadkach mozna uzy¢ ustawien
domysInych. Wartosci domysine znajdujg sie w nawiasach [przyktad] i s
uruchamiane za pomocq spacji na klawiaturze.



Opcja Znaczenie

ee || @ ||
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Polecenie znaczenia uruchamia funkcje maszyny znaczace powierzchnie materiatu.
Urzadzenie Waterjet umozliwia stosowanie do znaczenia materiatdw czystej wody,
bez drobin Sciernych.

Stworz detal

Mazwa
[PaRT-#

[~ Uze text as name

llosc Date
|1 2007-04-10

Custarmer

" Stworz jeden detal

f+ Shworz detale wielokmotne

¥ Geometry optimization 0.90

Kaartury | | 0K l

I Inhe ohigkty. .. || Anlu |
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Jesli nie ma znaczen, ktdre powinny by¢ potaczone z czescig, obiekt znaczenia musi
zostac¢ zaznaczony za pomocq przycisku Inne obiekty w poleceniu Stwérz detal.

Attribute

| =X

¥ Polaczyc czesc

bt | Zamykac |
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Polecenie znaczenia mozna uzy¢ w przypadku wszystkich normalnych obiektow takich
jak wielolinie, tuki i linie. Mozna go uzyc¢ takze do punktdw i obiektdw tekstowych.

Attribute

Atrybut to opcjonalna informacja tekstowa, ktérej mozna uzy¢ w maszynach
dysponujacych wiecej niz jedng metodg znaczenia. Atrybut informuje wdéwczas
postprocessor o rodzaju osprzetu jaki ma by¢ uzyty.

Opcje Multi lub Pojedynczy

Zaznaczenie przycisku Mutli umozliwia zaznaczenie wielu obiektow jednoczesnie.
Nacisniecie przycisku Pojedyczny oznacza koniecznosc¢ klikniecia kazdego obiektu.
Punkt wyjsciowy znajduje sie w punkcie koncowym najblizszym do punktu ktory
zostat klikniety.



Rozdziat 14
Rozlaczna Sciezka narzedzia

Sciezka narzedzia potaczona z detalem jest bardzo prosta do wykonania. Przesuniecie
detalu wymaga takze przesuniecia Sciezki osprzetu lub odwrotnie. Ale czasami
konieczne jest utworzenie $ciezki narzedzia ktdra nie faczy sie z detalami.
Nastepujace polecenia powodujg utworzenie roztgcznych Sciezek narzedzia.

Opcja Wspdlne linie ciecia

@ e o | i@ ||

LB [E-> 0|
B

4H} Bridges

& Chain cutting

Scrapcut
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W zalezno$ci od geometrii detali mozna czasami zapisac¢ dtugi czas obrébki za
pomocg wspdlnej linii ciecia.
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Wspolng linie ciecia mozna uruchomic poprzez klikniecie tego przycisku.

Frzebijanie

e
|1: Bezpozredni 'I l."

Length in f
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Rysunek 179

Okno dialogowe przedstawia opcje Sheetwise (Arkuszami). Ta metoda polega na
cieciu mozliwie najdtuzszych linii prostych. Opcja Part distance (Odlegtos¢ detalu)
musi miec takg samq wartos¢ jak $rednica strumienia. W przeciwnym razie detale
beda miaty nieprawidtowe wymiary lub mogq nie zosta¢ wykonane.




Wspolne linie ciecia E3

Jakosc

. Sredng

Frzebijanie
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Opcja Partwise (Detalami) polega na zakonczeniu kazdego detalu przed rozpoczeciem
wycinania kolejnego.

Jakozo
. Srednd
Frzebijanie

|1: Bezpozredni 'I

Length in

|2.2DD

Part distance
I'I 100 ICleate lines j
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Rysunek 181

Opcja Create lines (Utworz linie) umozliwia tworzenie tylko obiektéw rysunku.
Obiektdw tych mozna uzywac w potaczeniu z szybkimi lub recznymi poleceniami
tworzenia Sciezek narzedzia.

Opcja Bridges (Mostki)
=YY -
U2 8 W&

. Wspolne linie deda

H

ZE Chain cutting
@J Scrap cut
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Polecenie Bridge (Mostki) powoduje taczenie co najmniej dwdch czesci za pomoca
matej wypustki. Polecenie to czesto jest stosowane podczas ciecia matych detali, aby
zapobiec ich zniknieciu.
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Frowadzenie
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Nacisniecie przycisku OK umozliwia wstawienie prowadzenia poczatkowego i
wypustek.

Opcja Chain cutting (Ciecie tancuchowe)

O ee || i @ | |35
UB E-(E- |l &

. Wspolne linie deda
H Bridges
=

JM
Scrap cut
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Polecenie ciecia fancuchowego powoduje utworzenie $ciezki narzedzia z tylko jednym
otworem dla wszystkich zaznaczonych detali. To polecenie jest czesto stosowane w
przypadku materiatéw, w ktdrych trudno zrobi¢ otwory.
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Polecenie to mozna stosowac wytacznie do detali, dla ktdrych juz zostata wyznaczona
Sciezka narzedzia. Polecenie to faczy rézne Sciezki narzedzia. Przed wyprébowaniem
tego polecenia nalezy uzy¢ polecenia Pojedynczy i umiesci¢ prowadzenia we
wiasciwych potozeniach.

Quality between parts
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Aby zaoszczedziC czas lepiej w miare mozliwosci uzywac cigcia z duza predkoscia.
Nacisniecie przycisku OK spowoduje monit o podanie linii granicznej. Sciezka zostanie
potaczona w taki sposdb, ze linia graniczaca skrzyzuje sie z detalami.



Opcja Strap cut (Ciecie pasa)

O eo || m i | 358
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. Wspolne linie deda

H Bridges
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To polecenie jest specjalnie przeznaczone do tworzenia odcie¢. Za pomoca tego
polecenia mozna sterowa¢ momentem wigczania i wytgczania czujnika wysokosci.

L.
+
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Ustawienia wprowadza sie w nastepujacym oknie dialogowym.

Jakosc

Ii #-Rough j

Przehijanie

IEezposredni j

Measure distance

[20.000 sy
Anuluj |
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Opcja Measure distance (Zmierz odlegtos¢) steruje odlegtoscig pomiedzy punktami
pomiarowymi (punkty wgczenia/wytaczenia czujnika wysokosci).



Rozdziat 15
Polecenie ROozne

Polecenie Otwory
FEdes gl w
U e |-
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To polecenie mozna wykorzysta¢ do réznych czynnosci. Skutki tego polecenia sq
sterowane za pomoca postprocesora.
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Na przyktad:

1. Mozna go uzy¢ do wycinania matych otwordw.

2. Do kontrolowania zespotow wiercacych.

3. Do kontrolowania makr wielu operacji takich jak wiercenie i gwintowanie.
4. Moze uruchomi¢ makra obrdbki zdefiniowane przez urzadzenie.

Otwory E
Attribute

| = X

[+ Polaczyc czesc

F A ] Al |
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Polecenie to najpierw wymaga okreslenia filtra obiektu. Stosujac ten filtr mozna
tatwo zaznaczy¢ okregi o okreslonym promieniu lub bloki o okreslonych atrybutach.
Nastepnie polecenie przekazuje nastepujace informacje do postprocesora:

1. Pozycje X iY blokéw, okregdw i punktow.

2. Atrybut.

3. Promien, w przypadku zaznaczenia okregu.

4. Kata bloku.

Jeszcze raz podkreslamy, ze polecenie to stuzy dostosowywaniu do wiasnych
potrzeb. Efekt tego polecenia jest zalezny od postprocesora.
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Opcja Disconnect toolpath (Roziacz sciezke narzedzia)

[J = §=E T | || e o =

NECEICEY

Disconnect toolpath
“+. Break toolpath
. Connect toolpath

B+0 oin parts
i1 spit parts
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Tego polecenia mozna uzy¢ w celu przeksztatcenia facznej Sciezki narzedzia w
Sciezke roztgczna. Polecenie to mozna zastosowac do jednego lub wiekszej liczby
detali posiadajacych Sciezke narzedzia. Efektem bedzie rozdzielenie detali i Sciezek
narzedzia.

Opcja Break toolpath (Przerwij sciezke narzedzia)

S s ||| SR AR EE e

MLRICEICT L
. Disconnect toolpath
|

. Connéct toolpath
I+0 10in parts
0:0 split parts
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To polecenie powoduje podzielenie roztacznej Sciezki na dwie czesci.
Klikniecie opcji szybki transport (A) spowoduje podzielenie $ciezki narzedzia.
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Opcja Connect toolpath (Potacz Sciezke narzedzia)

I

SR EIGT 1
. Disconnect toolpath
=+ Break toolpath
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Rysunek 198

To polecenie umozliwia tgczenie opcjonalnej Sciezki narzedzia z detalem.
Najpierw nalezy wybrac¢ detal, nastepnie Sciezke narzedzia.

Opcja Join Parts (Potacz detale)

N e Y A=
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' Disconnect toolpath
"+ Break toolpath

. Connect toolpath
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IiD split parts
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Za pomoca tego polecenia mozna potaczyc klika detali w jeden.

Najpierw nalezy zaznaczy¢ detal gtdwny, nastepnie inne detale, ktére majg zostac
dotaczone. Nazwa, data oraz informacje o kliencie bedg wziete z detalu gtéwnego. Za
pomocg tego polecenia moza utworzy¢ detal z kilku geometrii zewnetrznych.

Opcja Split parts (Rozbij detale)
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. Disconnect toolpath
“+. Break toolpath

. Connect toolpath
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To polecenie mozna wykorzystac tylko do potaczonych detali.
Jesli detal posiada Sciezke narzedzia, zostanie ona usunieta zanim detale zostang
rozdzielone.

Ustawienia prowadzenia

(o 5 &1~ B o ||
_ s eIy -
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Pojedynczy

Eewnetrzig
Frowadzenie

{ouTsioe

Jakozc

I_ Sredni

F.ompenzacia

rObwory
Frowadzenie

[INsIDE

Jakozc

Fo
Rysunek 202

Polecenie ProwadZ do/z mozna uruchomic takze za pomocq polecenia Pojedynczy i
Auto, klikajac jeden z prostokatnych przyciskéw.

Prowadzenia E2

[ouTsiDe [N |
Length in Length out
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Opcja Overcut (Wrab)
Geometrie prowadzenia mozna regulowac zmieniajac wartosci przedstawione na
poprzedniej ilustracji. Warto$¢ Overcut (Wrab) moze by¢ takze ujemna.

Przehijania
0: Ma konturze ﬂ

it ] Jezposredn
& Stationary
| 3 Okragly
-|4: Stationary lovs
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Opcja Przebijanie

Przebijanie stwarza rézne mozliwosci:

o W geometrii przebijanie oznacza, ze rozpoczecie ciecia nastapi po wprowadzeniu.
Bedzie to skutkowac niewidocznym prowadzeniem. Oznacza to, ze samo
prowadzenie nie musi wykry¢ kolizji. Ten rodzaj przebijania nadaje sie idealnie do
matych otwordw, lub gdy prowadzenia nie sg dopasowane.

o Przy przebijaniu bezposrednim nie wystepuje zadne opdznienie, przebijanie
bedzie pokrywac sie z prowadzeniem.

o Przebijanie stacjonarne nie jest czesto stosowane. Czas przebijania jest
dostosowany do kazdego materiatu.



o Przebijanie koliste oznacza, ze strumien wykonuje podczas przebijania ruchy
koliste. Srednica przebijania oraz liczba okrazen jest dostosowany do kazdego
materiatu.

Przebijanie stacjonarne niskie nie jest czesto stosowane. Ta metoda polega na
przebiciu wstepnym wszystkich otworédw w arkuszu, przed rozpoczeciem ciecia.
Przebijanie koliste niskoci$nieniowe to przebijanie wstepne wszystkich otwordw
przed rozpoczeciem ciecia. Srednica przebijania oraz liczba okrazen jest
dostosowany do kazdego materiatu.

O

O

Opcje Zapisz i Usun

o«
Cengm In Length out
[5.00 f5.00
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Te przyciski stuzg do zapisywania i usuwania prowadzen z biblioteki prowadzen.

Opcja Potacz prowadzenie i materiat

I Default ouker Przebijanie
I Default holes

I Default corner

[: Na konturze

"wprowadz | Zastap | Kasui |
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Aktywacja tych przetacznikdw powoduje, ze prowadzenie zawsze staje sie
standardem dla aktywnego materiatu. Jest to wazna funkcja, jesli do specjalnego

materiatu konieczne jest specjalnie zaprojektowane prowadzenie.

[~ Default holes
[~ Default comer

0: Ma konturze

Wprowadz | Zastap | K.asuj

| oK | Al |
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Przyciski Wprowadz, Zastap i Kasuj

Tych przyciskdw nie mozna uruchomic, jesli biblioteka prowadzen zostata otwarta za
pomocg funkcji Auto lub Pojedynczy Za pomocg tego polecenia mozna wstawic,
zastgpic¢ lub usung¢ prowadzenia z detalu rysunku.
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Opcja Jakosc ciecia

RELY 1

Y
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W wiekszosci polecern mozliwe jest ustawienie jakosci ciecia podczas tworzenia
Sciezki narzedzia. Uzycie polecenia Jakos¢ takze umozliwia ustawienie jakosci pozniej.
Nacisnac przycisk Jakos¢ i wybrac detal, ktdry ma zostaé zmieniony.

Jakosc

" % FRough

' Chropowaty

O Sredni

O Dokladry

@ Fine
b &l | Fence. .. |
On part | Other parts... |
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Dostepne sg nastepujgce opcje:

o Opcja Maluj umozliwia zmienienie czesci geometrii poprzez klikniecie dwdch
punktow i boku. Dwukrotne klikniecie geometrii powoduije, Ze caty element bedzie
wykonany w tej samej jakosci.

o Opcja On part (Na detalu) powoduje przypisanie wybranej jakosci do catego
detalu.

o Opcja Fence (Granica) umozliwia stworzenie linii granicznej wokét obszaru.
Wszystkie elementy znajdujace sie wewnatrz obszaru bedg posiadac te samg
jakosc.

o Opcja Other parts (Inne detale) umozliwia zaznaczenie innego detalu na rysunku.
Zaznaczony detal otrzyma wybrang, jakoSc.
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W powyzszym przykfadzie wszystkie elementy wewnatrz granicy bedg wykonane w
wybranej jakosci.

Opcja Clone (Klonowac)
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Uzycie polecenia Klonowa¢ umozliwia przenoszenie wiasciwosci z jednego detalu na
drugi.
Nalezy zaznaczy¢ detal o odpowiednich danych.
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Dostepne sq nastepujgce opcje:

o Jako$¢ — w tym przypadku dane dotyczace jakosci zostang sklonowane na inny
detal.

o Toolpath — to polecenie powoduje sklonowanie potozenia prowadzen oraz
jakosci.

o Part — ta opcja powoduje sklonowanie catego detalu.

Opcja Restore geometry (Przywrdo¢ geometrie)

BE @S| ar
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Czasami konieczne jest przeksztatcenie detalu w geometrie CAD. Nastepna ilustracja
przedstawia detal prze i po uzyciu funkcji Restore geometry.
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Opcja Part text (Tekst detalu)
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To polecenie powoduje wysSwietlenie na detalu jego nazwy.
Wybrac detale i wprowadz wysokosc¢ tekstu.

REC=74
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Ustawienie wysokosci tekstu na zero umozliwia usuniecie tekstu.

Opcja Part distance (Odlegto$¢ miedzy detalami)

Y]] ﬁ ﬁ * - Part browser
& CAM Settings

Part text
% Update F

5
EW
“ Contour sthoothing

To polecenie pokazuje najblizszg odlegtos¢ pomiedzy dwom detalami. Uruchomié
polecenie i zaznaczy¢ dwie czesci. Odlegtos¢ jest wyswietlana w wierszu informacji.
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Opcja Contour smoothing (Wygtadzanie konturéw)

) E H ~ #]| Part browser
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Part text
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To polecenie zostato opracowane do laserowego ciecia grubego materiatu. Powoduje
utworzenie promienia we wszystkich naroznikach zamknietej wielolinii.

Przytrzymanie przycisku Shift powoduje zaokraglenie wszystkich naroznikéw oprécz
najblizszego.
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Opcja Tool setup (Konfiguracja narzedzia)

THE B RIS
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Rysunek 221

Wiele maszyn jest wyposazonych w wiecej niz jedno narzedzie tngce. Ustawienia
narzedzi mozna wprowadzac za pomocg polecenia konfiguracji narzedzia.
Spowoduje ono otwarcie nastepujacego okna dialogowego.
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Opcja Aktywne narzedzia

Uruchomienie réznych narzedzi 1-8 a nastepnie nacisniecie przycisku Zastosuj oraz
zaznaczenie detali umozliwia utworzenie detali gtdwnych i podporzadkowanych.
Odlegtos¢ pomiedzy wszystkimi narzedziami to wartos¢ Tool distance.
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Detal gtéwny i detale podporzadkowane majg inne kolory.

Opcja Minimize distance (Minimalizuj odlegtos¢)
Uzycie tej opcji spowoduje automatyczne obliczenie odlegtosci miedzy narzedziami.

Tool distance [A]

e sl |

= =
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Opcja Equal distance (Rowna odlegtosc)
Ta opcja wymaga okreslenia arkusza. Arkusz zostanie podzielony na tyle obszarow ile
jest aktywnych narzedzi.

Opcja Edycja detalu

BIEEEEE
PPN B

Rysunek 225

Polecenie Edycja detalu umozliwia zmiane parametréw zwigzanych ze Sciezkq
narzedzia detalu.




[
Kazuj |
AUTO_HOLE
AUTO_HOLE Rapid |
AUTO_HOLE
AUTO_HOLE Prowadzenie |
AUTO_HOLE )
AUTO_HOLE £8r3 point——
ATO_HOLE x |B20.92 5
AUTO_HOLE I_
AUTO_OUTER v 10318
Palecenie ciecia
b anualny |
M ajblizzzy |
Lewo-Prawo |

LE
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Polecenie ciecia
Opcje Manualny, Najblizszy i Lewo-Prawo umozliwia zmiane kolejnosci wewnetrznych
cie¢ pomiedzy detalami.

il il Zamyk:
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Kolejnos¢ wewnetrznych cie¢ mozna zmienic takze wybierajac geometrie a nastepnie
uzywajac przyciskdw ze strzatkq w gore i w dot.

Inne opcje

To polecenie umozliwia takze nastepujace czynnosci:

e Kasuj: Ta opcja umozliwia usuniecie zaznaczonej geometrii.

e Rapid: Tworzy dodatkowe szybkie ruchy pomiedzy dwoma geometriami.

e Prowadzenie: Umozliwia zmiane geometrii i przebicia prowadzenia.

e Zero point: Normalnie punkt zerowy detalu znajduje sie w lewym dolnym rogu. Za
pomocg tej opcji mozna to zmienic.



Rozdziat 16
Kolejnosc ciecia i obrobka koncowa

Opcja Przygotowanie arkusza (Kolejnos¢ cigcia)

20 Be s |
) E B - ¢ilr
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Zanim mozliwe bedzie uzycie tego polecenia, niezbedna jest Sciezka narzedzia.
Zaznaczy¢ wszystkie detale, ktore majg by¢ wigczone do kolejnosci ciecia.
Wyswietlane jest nastepujace okno dialogowe:

rPrzygotowania - -
PART-72 [1] X?“:' (PO .
FART-23 [1] : :
nasoy -167.961
FART-75 [1] I I BJ
PART-32 [1] —Polecerie ciecia————————
FART-GE [1] Algarithm
FART-E3 [1]
PART-BE [1] [ Majpieny czesci w ab
FART-81 [1]
FPART-98 [1] Zastosuj...
FART-B4 [1] Length 2540571
FART-10 [1] i
_
PART-76 [1] Awoid less than——————
PART-3 [1] D DY
FART-E3 [1] || |300.000 or |300.000
FART-100 [1]
PART-77 [1] -
PART-34 [1] £najdz kolizje... |
F&RT-80 [1] Bow rapids |
FART-97 1]
PART-79 [1] rPunkt ostateceny—————
PART-96 [1] ® i
PART-78 [1] r | | i
@I Gwaltornie. .. | il:l tl il Wilicz... |
Zarmyk.ac |
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Klikniecie nastepujacych przyciskdw umozliwia dodanie lub usuniecie detali, ktére
majq by¢ zawarte w poleceniu ciecia.
! o |

@I Gwaltownie... I #‘l =|ﬂtl il
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Opcja Zero point (Punkt zerowy):
Program posiada domyslng lokalizacje punktu zerowego. Klikniecie nastepujacego
przycisku umozliwia zmiane punktu zerowego do opcjonalnego potozenia.

“Zeopoint——————— |

X hP
|31 3.507 |-1 57981 m
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Opcja Polecenie ciecia
Te ustawienia sterujg kolejnoscig ciec¢ detali.

—Polecenie ciecia————
Algarithin

R

¥ Majpieny czesci w ab

Zaztosu]... |
Length 2640371
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Wybrac algorytm i nacisng¢ przycisk Zastosu;.
Kolejno$¢ ciecia mozna zmienic¢ réwniez za pomocq nastepujacych przyciskow.

D cwatownie.. | 4| ﬂ_
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Bardzo szybkie ruchy

Istnieje mozliwosS¢ wykrycia i utworzenia Sciezki narzedzia, dzieki ktorej narzedzie
porusza sie wokot detali mniejszych niz rozmiary podane w pozycjach X i Y.

rawvoid less than——————

D Dy
[200000  or {200.000

£najdz kolizie... |

Box rapids |
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Klikniecie przycisku Znajdz kolizje umozliwia utworzenie szybkich Sciezek narzedzia
wokot zbyt matych detali.

Przycisk Box rapids umozliwia automatyczne utworzenie $ciezki narzedzia bez
szybkiego poprzecznego przenoszenia pomiedzy detalami.

i Gwaltownie. . ||i|:|£| il
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Klikniecie przycisku Gwattownie umozliwia utworzenie bardzo szybkiego przenoszenia
pomiedzy réznymi detalami.

Opcja Punkt ostateczny
Czasami wazne jest wykonanie ostatniego przeniesienia strumienia. Mozna tego
dokonac klikajac nastepujacy przycisk.

Punkt oztateczny———————
|7 # Y

| I iy
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Opcja Enumerate (Wylicz)
Za pomoca tej funkcji we wszystkich detalach zostajg wstawione numery. Kolejnos¢
numerdw jest taka sama jak kolejnos¢ ciecia:

Zamykac |
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Przycisk Stop
Klikniecie nastepujacego przycisku umozliwia dodanie zatrzymania przed wycieciem
detalu.

PART-97 [1] |—

PART-79 [1] F::nkt oste
&5 PART-95 [1]

FART-78 [1] LI I
@I Gwaltownie... | ﬂﬂﬁl il

Rysunek 238

Pod proces

Zanim mozliwe bedzie uzycie tego polecenia, niezbedne jest ustalenie kolejnosci
ciecia. Funkcje te uruchamia sie klikajac nastepujacy przycisk.

EE e s

Fod proces
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W przypadku wiecej niz jednego polecenia ciecia, nalezy zaznaczy¢ polecenie ciecia,
ktore ma zosta¢ wykorzystane.

W ustawieniach CAM opisanych na stronie 94 mozna uruchomi¢ automatyczne
sprawdzanie zaktdcen zanim zostanie uruchomiony podproces.

& pod proces
Plik Edycja

H931 M5 -
H932 G40 _I
N933 GO0 Z100.0

H934 DEFINE-SUBREOUTINE:35 (CUTTIHG HAME:PART-90)
H935 GO X15.9 ¥7 .6

N936 T2 (QUALITY:3)

H937 GO0 Z0

N938 Gl Fz2000 G41 X19.7 ¥iz2.2

N939 M4 (PIERCING TYFE 0)

H940 Me

N941 G2 F2345 ¥17.8 ¥13.9 I53.8 JE3.8

N942 G2 Fz2897 ¥15.9 Y15.6 I53.8 JE3.8

H943 G2 F3448 14 2 ¥17 .5 I53.8 JE3.8

N944 G2 F4000 EBB.0 ¥95.5 IS3.8 JE3.8

N945 G2 X25.9 ¥7.8 I53.8 JG53.8

N946 G2 F3448 ¥23.8 ¥9.2 I53.8 J53.8

N947 G2 F2897 H21.7 ¥10.7 I53.8 J53.8

N948 G2 F2345 H19.7 ¥12.2 I53.8 J53.8

H949 M7

H950 G4 F1.0

H951 M5

H952 G40

H953 GO Z100.0

%
U=ing IGEMS_R6 report postprocessor YMHD[2006-10-15]. ..

B

&& Start

Machine A
M aterial Alurnitiurn 1.00 —
@ Report
Change. .. |
rOption @ Yiew NE file

[ Wiew NC file automatically

[~ Silent console

@i Zarmpkac
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Klikajac przyciski po prawej stronie okna dialogowego mozna rozpoczaé podproces,
zobaczy¢ plik CNC lub plik raportu.



b achine i)
b aterial Stainless Steel 250

Change...

O ption
[ iew NC file automatically

[~ Silent conzole
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Inne ustawienia
Aby tymczasowo zmieni¢ maszyne lub materiat, mozna klikng¢ przycisk Change
(Zmien). Jesli plik CNC jest bardzo dtugi podproces zostanie zrealizowany szybciej

jesli zostanie uruchomiona opcja Silent console.



Rozdziat 17
Symulacja i kosztorys

W aplikacji IGEMS dostepne sg nastepujace opcje.

Opcja Simulation (Symulacja)

el = - =R

i «f ‘ €5 g |l

R
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Aby przeprowadzi¢ symulacje Sciezki narzedzia niezbedna jest Sciezka narzedzia lub
polecenie ciecia. Predkoscig symulacji oraz potozeniami mozna sterowac za pomocq
nastepujacego okna dialogowego.

Time  00:00:00 ;I;I M ax
Speed 1w
| .

vl Min |
Feed
Prowadzenie -
Przebijanie
Tools

Stop | Zamykac |
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Opcja Czytnik NC

[ENENEEE Y
] O | comicnch 7B I
I

To polecenie obstuguje tylko standard ISO i pliki ESSI.



ZMAIN PROGRAM: 101
[DATE:03/05/07 15:58.56
[MATERIAL Aluminiunm]
[THICKNESS:1.0)

M0 MAIN-ZERD:0.0%0.0
W11 ACTIVE-TOOLSA

W12 TEMPORARY-ZERO:X6.0%0.0

K14 END-PROGRAM

W13 CALL-SUBROUTIMNE: [CUTTING NA:1 MAME:PART-1)

rUstawienia dla pliku 150 [74 linig]

Incremental arcs

[~ Gwaltowne uchy [~ Step mode

I.t’-‘n.uto 'I
Zer paint # Zer paint
[0000 [0:000 Y

Anuluj |

Darmyzlnie |
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Jesli uzyskany zostanie niestandardowy wynik, konieczna moze okazac sie zmiana
ustawienia Incremental arcs (Luki przyrostowe). Mozna zmieni¢ punkt zerowy.
Istnieje mozliwo$¢ wyswietlenia trybu Gwattowne ruchy. Mozna takze uzyc¢ trybu
Step mode (Tryb krokowy). Uzycie trybu krokowego umozliwia wtgczenie kolejnego

kroku za pomocg spacji lub przycisku Esc.

Opcja Zblizony koszt

o |HeEo B
B s Eqla Wy
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Zaznaczyc¢ detale do wyceny.




Zblizony koszt
fi
|
|

rCiecie h aterial
Mazzpnowe koszhy/godzinowe K.oszzt materialudkg o
|4DD.EIEI |1.EII:I
Cozt toolhour b aterial cost/m2 ?4?]';: (mm} :955:'; {mm]
|1DD.EIEI |2.?I:I : :

Weight Obszzar [mme) |

Rapid time 00:00:02 o
Piercing time 00:00:00 - 0.000 oo
Marking time 00:00:00 | Enclosng 0.004 13451
Cutting time 00:00:02 Zevinetrzny 0.002 s08.0
. Met 0.002 844.8
Total time 00:00:04
(0.001] Koszt 0.00

Koszt 0.76

Cutting length 14400

E ztimated total cost 076

Report | Zarmyk.ac |
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W tym oknie dialogowym mozna znalez¢ kosztorys zaznaczonych detali. Klikniecie
przycisku Report umozliwia utworzenie raportu, ktéry mozna wydrukowad.



Rozdziat 18
Polecenia arkusza

Opcja Create sheet (Utworz arkusz)

) 1Y I 10 ' i 4

0 |J||_|?*P§?:;*ﬁ|

Lock shee!

I: [E Unlack sheet

@ Cavity sheet
Egl Divide sheet
Analyze sheet
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Wszystkie zamkniete geometrie mogg zosta¢ uzyte jako arkusz.

Mazwa
[sHEET 2 #9 |
lloge Collar width
[ {0.000
Tent
® Y
[000 [000 i
Height
[250 T
Rectangle. . | | 0K, I
Fartury | Anlu |
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To polecenie ma nastepujace opcje:

Nazwa: Ta wartos¢ jest drukowana na raportach. Jest takze wykorzystywana przez
modut Organizer.

Ilo$¢: Ta warto$¢ jest wykorzystywana tylko przez modut Oranizer.

Collar width: Jest to obszar wokot arkusza, gdzie modut zagniezdzania nie umieszcza
zadnych detali.

Text: Za pomocy tej wartosci steruje sie potozeniem nadruku nazwy arkusza na
arkuszu. Jesli wysokos¢ tekstu jest ustawiona na 0, oznacza to, ze nie ma zadnego
tekstu.

Opcja Define geometry (Zdefiniuj geometrie)

Lobestanale.

Kantury |
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Po uruchomieniu tego polecenia mozna zdefiniowac geometrie. Jako geometrie
mozna zdefiniowac Rectangle (Prostokat) lub Kontury.



Opcja Part browser (Przegladarka detali)

el s
>ﬁ ¥ - Atk browser

Part browser (W)
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Wszystkie czesci posiadajg wiasciwos¢ Ilos¢. Za pomoca przegladarki czesci mozna
zobaczy¢ ile detali zostato umieszczonych oraz ilos¢ wszystkich detali na rysunku.

0
1

FART-70

Mazwa: PART-70
Remain: 1

Tlosc: 0f1
Customer:

Date: 2007-04-11
Met area: 344.825
Size X: 34.002
Size ¥: 34.002
Morte:
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Na powyzszym rysunku na arkuszu zostaty umieszczone 4 z 10 oraz 5 z 10.
Przytrzymanie prawego przycisku myszy na detalu umozliwia wyswietlenie wiekszej
liczby informacji zapisanych dla detalu.

Opcja Lock sheet (Zablokuj arkusz)

O- ¢ Pinx
D Sheet

% Unlocgsheet

@ Caviky sheet
[‘E Divide: sheet
Analyze sheet
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Jesli arkusz zostanie zablokowani wszystkie detale arkusza zostang przeksztatcone w
otwory. Na ponizszym rysunku przedstawiono efekt zablokowania arkusza.
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Opcja Unlock sheet (Odblokuj arkusz)
|BY|[LI” | W ¥ J0é s B
DSheet

Locksheet

Do

[‘E Divide sheet
Analyze sheet
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Czasami wazna jest mozliwo$¢ zmiany geometrii na istniejgcym arkuszu. Za pomocg
polecenia odblokowania mozna rozsuna¢ arkusz a nastepnie przenies¢ lub usungé
geometrie z arkusza. Jesli nie zostanie zmieniona geometria zewnetrzna arkusza,
wszystkie wtasciwosci (nazwa i ilos¢) pozostang niezmienione.

Opcja Cavity sheet (Arkusz z otworem)

B o- ¢t iR
D Sheet
=] Lock sheet

|:_ [E]Unlock sheet

DMde Eeet

. Analyze sheet
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Jesli wykorzystywane sg detale z duzymi wewnetrznymi elementami geometrycznymi,
dobrze jest zachowywac wewnetrzne obszary jako arkusze resztkowe. Mozna tego
dokonac¢ za pomocg tego polecenia. Nowe arkusze bedg hamowaé wszystkie
wihasciwosci oryginalnego arkusza.
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Opcja Divide sheet (Podziel arkusz)

D Sheet
Lock sheet
Unlock sheet

@ Cavity sheet

.ﬂ.nalyg sheset
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Za pomocgq tego polecenia mozna podzieli¢ zablokowany arkusz na dwa lub wiecej
arkuszy. Konieczna jest Sciezka narzedzia (ciecie skrawkow) lub wielolinia opisujaca
gdzie nalezy podzieli¢ arkusz.
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Opcja Analyze sheet (Analizuj arkusz)

EIENCE a1
D Sheet

Lock sheet
Unlock sheet

@ Cavity sheet
[ﬂ Divide sheet
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To polecenie stuzy automatycznemu tworzeniu spisu arkuszy. Te informacje zostang
wykorzystane przez modut Oranizera.

Analyze sheet E

Size Obszar WwWeight
Duzy 4768 m? 12875Kg
Sredni 0.000 m? 0.000 Kg
b aly 1.519 m? 4102 Kg

Rysowac | | Zamykac I
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W ustawieniach CAM opisanych na stronie 94 mozna zmieni¢ definicje obszaréw
Duzy, Sredni, Maty.



Rozdziat 19
Ustawienia maszyny

Maszyna IGEMS jest przeznaczona gtdwnie do ciecia sciernym strumieniem wody.
Aby zaspokoi¢ potrzeby klientdéw ktdrzy posiadajq takze inne urzadzenia,
obstugujemy takze maszyny do ciecia czystq wodg, laserem, plazmg i tlenowo-
paliwowe.

=52 |||

0o e

Maszyna i Material
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Maszyna i Material
Machine

[ttt - 3
I aterial Thickness

IAIuminium j |1_DD j _I

I~ Wew drawinig for rew maternial

Anuluj |
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Aplikacja IGEMS obstuguje nieograniczong liczbe maszyn. Zanim zostanie utworzona
Sciezka narzedzia, nalezy wybra¢ odpowiedniq maszyne. Jesli konieczne jest
zdefiniowanie nowej maszyny lub zmiana ustawien istniejagcej maszyny, klikngé
przycisk zaznaczony na powyzszej ilustracji.

Maszyny [C:\Program Files (x86)\IGEMS_R6\shared\machine\machines.lua]

wapalny | Tadls/Shests | Kolida | 4wl | Kesat |
e Mazwa Tool diameter
LASER [ 1100 i
PLASMA Type b an bool diameter
WATER [ =] [1.200 i
Postprocesar b ax cutting feed
IStandard.Iua j |4DDD.UUD it
ML path R apid feed
[e:bnedatat & [5000.000 mmd/min
ML extenzsion Rapid delay
fche 1.0 5
Report path Cutting delay
|c:'\ncdata'\ 2, |'|.EI s
Default cormer
ILu:uwer et j
0y E';? [~ Use IGEMS tool radius compenzsation
¥ Use|GEMS internal bevel calculations
QK. I Al |

Rysunek 264

Za pomoca listy maszyn po lewej stronie oraz przycisku na koncu listy mozna
zaznaczy¢, utworzy¢ nowe lub usungé maszyny.



Ustawienia Wspolne

Wspolny | Tadls/Shests | Kolia | 4w | Kosat |

R ERE] Tool diameter

[ f1.100 mm
Tupe b aw bool diameter

f &l d| [1.800 mm
Pogtprocesor Max cutting feed

I Standard.lua j |4UUU.UUU mmdmin
HC path R apid feed

Ic:'\ncdata\ @, IEDDD.EIEIEI i
ML extenzion Rapid delay

f.CNC 1.0 5
Report patk Cutting delay

Ic: Sidatat, =, I'I n .
Default comer

ILDwer et j

[~ Use IGEMS tool radius compensation

[¥ Use|GEMS internal bevel calculations
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Ustawienia te sg przeznaczone do maszyn tnacych tego samego rodzaju. Wiekszos¢
ustawien nie wymaga objasnienia, lecz nalezy zapoznac sie z uwagami.

Opcja Postprocessor (Postprocesor)
Nalezy upewnic sie, ze wykorzystywany jest postprocesor przeznaczony do danej
maszyny tnacej. Aby dodac lub skopiowac postprocesor, mozna klikng¢ lewy przycisk
myszy i klikng¢ liste postprocesorow.
'F'nstprncesor = IMen-
I Standard.lua
HC path

chhicdatal
Rysunek 266

i

Opcja Default corner (Naroznik domysiny)
Za pomocq tego ustawienia steruje sie potozeniem punktu zerowego w poleceniu
Przygotowanie arkusza.

Opcja Use IGEMS tool radius compensation (Uzyj kompensacji promienia
narzedzia IGEMS)

Uzycie tej opcji powoduje wewnetrzne przesuniecie Sciezki narzedzia przez aplikacje
IGEMS. Wielko$¢ kompensacji jest rowna Srednicy narzedzia. Jesli ta opcja nie jest
uzywana, $ciezka narzedzia zostanie przesunieta przez maszyne (za pomocg kodéw
G41/G42).

Opcja Use IGEMS internal bevel calculations (Uzyj wewnetrznych obliczen
skosow IGEMS)

Jest to ustawienie wykorzystywane tylko przez opcje oS IGEMS 5X. Ustawienia zalezg
od maszyny i postprocesora. Opcja wewnetrznego obliczania skosow IGEMS
powoduje obliczenie kompensacji narzedzia przez aplikacje IGEMS.



Opcja Tool diameter (Srednica narzedzia)

To ustawienie jest wykorzystywane do wewnetrznej kompensacji promienia narzedzia
IGEMS. Wykorzystywane jest takze jako warto$¢ domysina dla systemu
zagniezdzania oraz w poleceniu Lock sheet.

Opcja Max tool diameter (Maksymalna $rednica narzedzia)

Wazne! Ta warto$¢ musi by¢ wieksza od minimalnej Srednicy narzedzia (wielkos¢
strumienia) uzytego w maszynie.

Ustawienia Tools/Sheets (Narzedzia/Arkusze)

Wwispolny  Tools/Shests | Knlizial A I Koszt I

Tool
& Lewo-FPrawo ¢ Right to left
(" Bottomtotop ¢ Top to battomn SO0
Lift height
Max tools Default distance
[4 {300.000 i
Min distance Max distance
{00000 mm 1500000 mm
Sheet
Caollar width
tax size x tax size
|?'EIEIEI.DDD i I?DDD.DDD i
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WiekszosS¢ ustawien nie wymaga objasnienia, lecz nalezy zapoznac sie z uwagami.

Opcja Tools (Wyréwnanie narzedzi)
f+ LewoPrawo Right to left

(" Bottomtotop " Top to bottom *oCO
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Za pomocaq tego polecenia steruje sie wyréwnaniem narzedzi oraz wyborem
narzedzia gtéwnego.

Opcja Lift height (Wysokos$¢ unoszenia)

Jesli maszyna jest wyposazona w ukfad sterowania osiq Z. Wowczas wartos¢ ta
uzywana jest do sterowania ptaszczyzng szybkiego ruchu pomiedzy detalami po osi
Z.

Opcja Max tools (Maksymalna liczba narzedzi)
Wartos¢ te nalezy ustawic zgodnie z maksymalng liczbg narzedzi tnacych danej
maszyny.

Opcja Tool distances (Odlegtosci miedzy narzedziami)
Ustawi¢ odlegtosci minimalne, domysine i maksymalne pomiedzy gtowicami tngcymi.

Opcja Collar width (Szerokos$c¢ kotnierza)
Jest to obszar wokot arkusza, gdzie modut zagniezdzania nie umieszcza zadnych
detali.



Ustawienia Kolizji

.Wspnlnyl Tools/Shests  Kolizia |.&\A-"J I F.ozzt I

Avwoid less than =

ISDD.DDD mm

Awoid less than

ISDD.DDD mm

Tool outer diameter

I?.4EIEI i
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Na tej karcie mozna zmieni¢ wartos¢ domysing ustawien kolizji w poleceniu
Przygotowanie arkusza.

Ustawienia AW]

Wiekszo$¢ ustawien nie wymaga objasnienia, lecz nalezy zapoznac sie z uwagami.
Maszyny [C:\Program Files (x86)\IGEM5_R6\shared\machine\machines.lua]
-Wspolnyl Tools.-’SheetsI Kolizja A |Knszl I

Purip capacity

LASER |73 (100 x| kw Hp) Dodac |
PLASMA, Ahbrazive quality
WATER [GMaGametgo[Iz) x|
Ahbrazive fow
IW a/rin ~Info [4 toals)
Alurniniurn [1.00]
Pressure
ISBDD— bar Jakosn:i
Orifice diameter IS'Edn' j
0330013 | mm [in]
Mozzle diameter Pump usage 41 [164) %
|1-U15 (40] 'I mm (in] | fater 3.13[12.53] Imin
Ahrazive 99 [39) g/m
K.ozzt 27801.53] /m

o,

QK. I Arilu |
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. [~ Cutting speed interpolation
O &
[~ Taper angle control

Opcja Pump capacity (Moc pompy)

Ta wartos$¢ nie ma wptywu na predkos$¢ ciecia uzytg w programie. Stosuje sie jq tylko
do obliczania wykorzystania pompy. Mozna dodac inng moc pompy klikajac przycisk
Dodac.

Parametry scierne
Abrazive quality
[GMa Gametso0.92] =]

Abragsive flow

|4DD.DDD g/mir

Fressure

|3SDD bar

Orifice diameter

ID.SSD [13] "I i (i)

Mozzle diameter

|1.D1E [40] "I i (i)
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Wszystkie powyzsze wartosci majg wptyw na predkosc ciecia. Nalezy sie upewnic¢ ze
zostaty ustawione prawidtowo.

Sterowanie predkoscia ciecia
¥ Cutting speed interpolation

[v Taper angle contral
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Niektore sterowniki majg mozliwos¢ interpolacji z predkoscig ciecia. (Na przyktad
funkcja FLIN w urzadzeniu Siemens 840D). Opcji Cutting speed interpolation
(Interpolacja predkosci ciecia) nalezy uzywac tylko, jesli posiadany jest sterownik
tego rodzaju.

Opcja Taper angle control (Sterowanie katem stozka) moze by¢ uzywana wytacznie
w 5-osiowych maszynach tnacych. Powoduje uruchomienie sterowania katem stozka
w zaleznosci od predkosci ciecia.

Opcja Info

Info [4 tools)
Aluminium [1.00]
Jakosc
ISredni j
Pump usage 41 [164] %
W ater 313 [12.53] I/min
Abrazive 99[99] g/m
F.ozzt 278(1.531 /m
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Ten obszar przedstawia parametry ciecia. Informacje w nawiasach () sg wartosciami
dla maksymalnej liczby narzedzi tnacych.

Ustawienie Kosztu

-Wspolnyl Toolsx’SheetsI Knlizial sidl Kosat |

Machine cost

|4DD.DD hour

Cozt per bool

|1 0o.00 hour

Abrazive cost

[7.00 g
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Sq to ustawienia domysine dla polecenia Zblizony koszt. Ustawienia te majq takze
wptyw na informacje przedstawione w ustawieniach AWJ.



Rozdziat 20
Ustawienie Materiat

= |22 ]] 1 3

0o e

Maszyna | Material
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Sciezka narzedzia wymaga ustawienia domyélnej maszyny i materiatu. Aby wybraé¢
lub zmieni¢ materiat nalezy wybra¢ materiat i grubos¢ z listy. Mozliwe jest
uruchomienie opcji automatycznego tworzenia nowego, pustego rysunku jesli
zmieniany jest aktywny materiat (patrz strona 94). Aby zmieni¢ ustawienia materiatu
nalezy nacisngc przycisk zaznaczony na ponizszej ilustracji.

M achine
f 2 = ]
bd aterial Thickness

I.t’-‘-.luminium j I 1.00 ﬂ

I~ Wew drawing for new material

Anlu |
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WiekszosS¢ ustawien nie wymaga objasnienia, lecz nalezy zapoznac sie z uwagami.

Materiatly zwigzane z maszyna

Materialy [C:\Program Files (x86)\IGE

& Al T Gaz
[ “afater [~ Plazma
[ Laser

Mazwa = | Thickness

Alurninium 1.500
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Niektérych materiatdw nie mozna cig¢ niektérymi typami maszyn. To ustawienie

umozliwia potgczenie maszyn z materiatami. Jesli posiadany jest tylko jeden typ
maszyny, mozna wytaczy¢ wszystkie inne opcje.



Materialy [C:\Program Files (x86)\IGEMS_R6\shared\material\materials.lua]

W Al [~ Gaz Mazwa k.osat
[ */ater ["" Plazma | J1.00 MKa
m Leser Thickness Density
Neawa % |Thickness __}=] 1 000 rih ;"2?00-0 Ka/m
Alurniniurm 1.000
Alumirium 1500 deerliz
Alurnirium 2.000 I
Alurninium 2500 R | - I
Alurniriurm 3.000
Alumminium 4.000 Zdolnoss mazzyeny
Alumirium 5.000 E Dblicz |;|
Alurninium £.000
Alumirium 8.000 Machine
Aluminium 10.000 &) =l
Alurninium 12.000
Alurminium 15.000
Alurniriurm 20.000
Alurnirium 25.000
Alurnirivim 30.000 #Rough Chropowaty  Sredni Dokladny #-Fine
Aluminiam 35.000 Quality level 1.50 2000 3.00 4,00 5,00
i::z::::z igggg High feed 4000.0 4000.0 4000.0 4000.0 32137
Al 50,000 Low feed 36277 32137 23453 21825 18719
Aluminium 55.000 Steps 3 3 3 3 3
Aluminium B0L000 Acc dist 2.540 2540 2540 2540 2540
Brass 1.000 Dec dist 2.540 2540 2.540 2540 2540
Eras: 1.500 High fac 1.00 1.00 1.10 1.00 1.00
Brass 2000 LI Low Fac 1.00 1.00 0.90 1.00 1.00
Arc Factor 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00

e L #

Kerf deviation 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000

K | s |
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Wielokrotny wybor

Na liscie mozna zaznaczy¢ jeden lub wiele materiatéw. Polecenie obstuguje
stosowanie przyciskdw CTRL i SHIFT standardowe dla systemu Windows. Za pomocg
tej funkcji mozna tatwo obstuzy¢ wiele materiatow jednoczesnie.

Biblioteka materiatow
IBlass 2.000 |

Qﬁ & D i
MUK—I Anuluj |

Rysunek 279

Za pomocg tych czterech przyciskdw mozna eksportowac, importowaé, kopiowac i
usuwac materiaty.



Ustawienie Machinability (Zdolno$¢ maszyny)

Predkos¢ ciecia
#-Rough  Chropowaty  Sredni Dokladmy #-Fine
Quality level 1.50 2.00 200 4.00 R.00

High feed 4000.0 4000.0 4000.0 4000.0 32137
Low feed 36277 32137 23453 21825 1871.9
Steps 3 3 3 3 3

Ace dist 2.540 2.540 2.540 2.540 2.540
Dec dist 2.540 2.540 2.540 2.540 2.540
High fac 1.00 1.00 1.10 1.00 1.00
Low Fac 1.00 1.00 0.4an 1.00 1.00

Arc factor 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00

Kerf deviation 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000
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W tej bazie danych mozna zdefiniowac parametry ciecia dla wszystkich jakosci.

Parametry ciecia sq nastepujqce:

¢ Quality level (Poziom jakosci): Jest to ustawienie globalne, niska wartos¢ to
Chropowaty, a wyzsza to Doktadny. Normalne wartosci tego ustawienia to 1.5 do
5.

¢ High feed (Wysokie zasilanie): Ten rodzaj zasilania jest wykorzystywany przy
liniach prostych i fukach o promieniu wiekszym niz grubo$¢ materiatu.

e Low feed (Niskie zasilanie): Ten rodzaj zasilania jest uzywany do katow ostrych,
jesli kat wynosi wiecej niz 90 stopni.

o Steps (Kroki): Jest to liczba krokéw pochytosci.

e Acceleration distance (Odlegto$¢ przyspieszenia): Jest to dtugos¢ kazdego kroku
przyspieszenia.

e Deceleration distance (Odlegtos¢ zwolnienia): Jest to dtugos¢ kazdego kroku
zwolnienia.

¢ High factor (Czynnik wysoki): Jest to wartos¢ zalezna od formuty obliczania
predkosci skrawania. Jesli warto$¢ wynosi 1,0, jest zgodna z formuta.

e Low factor (Czynnik niski): Steruje zaleznoscig pomiedzy formutg a niskim
zasilaniem.

e Arc factor (Wspdtczynnik tuku): Ta wartos¢ steruje predkoscig skrawania na
tukach. Jesli zostanie ustawiona na wyzszg warto$¢, mate tuki bedg wycinane z
wiekszg predkoscia. Normalna wartos¢ to 1,0.

o Kerf deviation (Odchylenie naciecia): Ta opcja jest obstugiwana tylko przez
niektore maszyny. Mozna uzywac innej wartosci kompensacji promienia narzedzia
dla réznych jakosci.

Wartos¢ Zdolnos¢ maszyny
Zdolno$¢ maszyny wskazuje jak szybko materiat mozne zostac przeciety za pomocg
$ciernego strumienia wody.

Zdaolhozc mazzyny

[2200 Obiez | ]
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Jesli zdolnoS¢ maszyny zostanie zmieniona dla danego materiatu, wéwczas na nowo
zostanie obliczona predkos¢ skrawania w bazie danych. Klikniecie przycisku z ksigzkg
spowoduje wyswietlenie listy roznych materiatow i zdolnosci maszyny. Klikniecie
przycisku Oblicz spowoduje wyswietlenie nastepujgcego okna dialogowego.



Calculate machinability E3

Pressure Abrasive flow

2000 [55844) | bar [PS]) IW g/min
Orifice diameter Depth
Im irm (1] W i
Mozzle diameter Feed
ID.?EE [30] "I rrrn (1] |4?1.94? i
Abrasive quality Zdolnose maszyny
[GMa GametB0[0.52] ¥ 2200
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Wykonujac ciecie prébne i mierzac jego gteboko$¢ mozna obliczy¢ wspotczynnik
zdolnosci maszyny dla danego materiatu.

Ustawienie AWJ

WiekszoS¢ ustawien nie wymaga objasnienia, lecz nalezy zapoznac sie z uwagami.
A ] |Zdo|nosc maszynyl W’aterl

Marking delay Marking feed

Im 3 |4DDD.DDD A nin
Stationarny piercing Marking point delag
Stationany piercing low Circular piercing
|2.D— ] I'I— turng
Fiercing diameter Circular piercing lov
W i |2— turng
Part distance

|4.DDD mm

[~ Usze abrasive for marking
[~ Usze abrasive for point marking
[~ “acuum assist
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Wartosci przebijania sg indywidualne dla wszystkich materiatéw i grubosci.
Postprocesor uzyskuje informacje na podstawie tych wartosci.

Opcja Part distance jest uzywana jako warto$¢ domysina w poleceniach
zagniezdzania.



Ustawienia Lasera

)| Machinapity Laser |

Technology

Optiong

Marking delay Marking feed

ID.1 ] |2DDD.DDD mmdmin

Piercing time Marking paint delay

|5.EI S |2.EI 3

Part distance Piercing diameter

|4.EIEIEI i |1 400 i

Coszt Coszt

|3.EIEI m |1 25 piefcing
Cutting feed
KFast Fast Mormal Slow #-Slow
20000 15000 {10000 5000 5000 mm/min
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Wiekszos¢ ustawien nie wymaga objasnienia, lecz nalezy zapoznac sie z uwagami.

Opcje Technology i Options zawierajq dane, ktére mozna wykorzysta¢ do réznych
czynnosci. Wartosci te mogq zosta¢ wykorzystane przez postprocesor.

Wartosci Cost (Koszt) stuzg do obliczania zuzycia gazu oraz innych kosztow
zwigzanych z dtugoscig ciecia i przebijania.

Opcje Cutting feed (Zasilanie skrawania) sq zwigzane z jakoscig ciecia.

Ustawienia Water, Gas, Plasma (Woda, Gaz, Plazma)

A I Machinabilit_l,ll Waterl Laser DGas |F'Iasma|

Technology

Options

hd aw cutting feed td arking feed
IW i Arnin IW i Arnin
tin cutting feed t arking point delay
IW i ik IEU— %
tdarking delay Piercing diameter
IEH— S IT i
Piercing time Cost
E— R
Part distance Cost

|4.DDD fim ID.BD piercing
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Te ustawienia sg identyczne dla tych trzech maszyn. Wiekszo$¢ ustawien nie wymaga
objasnienia, lecz nalezy zapoznac sie z uwagami.

Opcje Technology i Options zawierajg dane, ktére mozna wykorzysta¢ do réznych
czynnosci. Wartosci te mogq zosta¢ wykorzystane przez postprocesor.

Wartosci Cost stuzg do obliczania kosztow zwigzanych z dtugoscig ciecia i
przebijaniem.

Jesli Maksymalna i Minimalna predkosc ciecia s inne, te wartosci sg uzywane
przez polecenie jakosci do obliczania innych predkosci.






Rozdziat 21
Ustawienia Wspolnego folderu oraz CAM

Jesli aplikacja IGEMS jest zainstalowana na kilku komputerach w tej samej firmie,
dobrze jest korzysta¢ wspdlnie z materiatdw, prowadzen i innych ustawien. Aby
korzystac ze wspdlnego folderu, nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci.

Czynnosc 1:
Skonfigurowac wszystkie maszyny, materiaty i prowadzenia wedtug wiasnych
preferencji na pierwszym komputerze.

Czynnosc 2:
Utworzy¢ nowy folder w sieci, upewniajac sie, ze uzytkownik ma prawo odczytu i
zapisu w tym folderze.

Czynnoéé 3:
e E fl Part browser

F‘art teg

1 Update

.'\-. Part distance

“~ Contaur smookhing
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Uruchomi¢ polecenie CAM Settings (Ustawienia CAM).

[~ Suggest new drawing for new materiak

[~ Automatic interference check when postprocessing
Analyze sheet zsettings——————
Maly > [150.0
Sredni > IEDD.D
Duzy >|15EIEI.D

Shared folder

C:\Program Files [«8E1MGEMS_REhshared', j
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Wybra¢ pusty folder utworzony w Czynnosci 2:
Wszystkie pliki zostang przekopiowane do pustego folderu.

Czynnosc 4:
Zmieni¢ Folder wspdlny na wszystkich innych komputerach, na ktérych bedzie
wykorzystywana aplikacja IGEMS.



Rozdziat 22
Rozktadanie

Aplikacja IGEMS posiada 4 rozne polecenia rozktadania.

Opcja Single nest (Pojedynczy rozkiad)
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To polecenie rozktadania umozliwia roztozenie detali i zamknietych obiektéw. Dziata
w dwdch roznych trybach w zaleznosci od rozmieszczanej geometrii.

hode Obrat
@ Tircles ol
" Shapes = a0°
= Wwialny
Fart diztance Collar width
4.000 f5.000
ok | A |
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Po nacisnieciu przycisku OK nalezy zdefiniowac prostokatny obszar rozktadu.

Tryb Shapes (Ksztatty)

Rysunek 290

Ten tryb powoduje utworzenie prostokatnej siatki.

Tryb Circles (Okregi)

Rysunek 291



W tym trybie rozktadanie nie odbywa sie w siatce, lecz wykorzystywana jest
optymalna metoda rozmieszczenia maksymalnej liczby pojedynczych detali w
obszarze.

Szybki rozkiad

meEaee s
| € @ 1) Sobkroiad Q)
I
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Za pomoca tego polecenia rozmieszcza sie poszczegodine detale/geometrie w
okreslonej wczesniej odlegtosci od innych detali/geometrii. Opcje Szybki rozktad
mozna stosowac¢ do detali lub zamknietych geometrii.

5: Obracac 180

F: Obracac 45

5: Obracac -45

R: Obracac [A]

T: Obracac -[A]

K: Reset

M: Toggle move fcopy
LI Undo

0: Configure

A: Align

P: Togagle accuracy [Mormalny]
Part distance: 4.000
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Stosujac Szybki rozktad mozna uzy¢ nastepujacych polecen.

Rysunek 294
Ma to na celu umieszczenie jednego detalu nachodzacego na drugi. Kiedy polecenie
zastosuje sie do danego detalu, zostanie on ustawiony w odlegtosci okreslonej w
opcji Part distance.

Opcja Align parts (Wyrownaj detale)

Rysunek 295
Jesli detal oraz dwa punkty Srodkowe znajdujg sie blisko siebie, nalezy uzy¢ opcji
Align (Wyrdéwnaj), wowczas krawedzie detalu zostang wyrownane wzgledem siebie.
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Opcja Rectangle nest (Rozmieszczenie prostokatow)

EeEe we|
|
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To polecenie dotyczy wytacznie detali, ale mozna za jego pomocg uzy¢ wielu czesci
jednoczesnie. Wybrac detale i wprowadz wartos¢ Part distance. Polecenie
dynamicznie rozmieszcza detale w liczbie wymaganej dla kazdego detalu.
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To polecenie jest szybkie i fatwe w uzyciu. Algorytm rozmieszczania jest oparty na
prostokatach. Jesli detal ma prostokatny ksztatt, wyniki rozmieszczania sg bardzo
dobre.

Opcja Optymalizacja rozkroju

o |HeE0 ee
[l o7 | Ootymalzacia rozkron | -
]
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To polecenie automatycznie rozmieszcza detale na arkuszu.



Optymalizacia rozkroju

Mazwa Femain Obrat Pair Obwory Align Adjacent =
PART-71 1 Mig Nie Yes Mie Mie
PART-72 1 Mie Mie Yes Mie Mie
PART-73 1 Mie Mie Yes Mie Mie
PART-74 1 Mie Nie Yes Mie Mie
P&RT-75 1 Mie Nie Yes Mie Mie
PART-7E 1 Mie Nie Yes Mie Mie
PART-77 1 Mie Nie Yes Mie Mie I
PART-78 1 Mia Mie Yes Mie Mie
PART-73 1 Mia Mie Yes Mie Mie
DART.ON 1 hlia Mia, [ Mia Mis LI

= 7/ [ Change al

Part distance Start comer/direction Presview

4.00]

i Add parts... |

Cutting tools
I‘I vI

Tool distance

f200.00 o

Distance type .; T il il
IVaIue j ILDW Left Hor j

¥ Zohe detection 1804.3X 1804.3

Add group... |

Advanced settings... |

| D NEST | Al
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Niektdre z tych ustawien wymagajq objasnienia.

Zaawansowane wybieranie narzedzi

Cutting taols
Wariahle - I

" ariable

i

Wariahle

[v Zone detection
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Te ustawienia sterujq liczbg narzedzi, ktérych nalezy uzy¢ do rozmieszczania. Jesli
zostanie ustawiona warto$¢ Variable (Zmienna), polecenie rozktadu powoduje rozkrdj
maksymalnej liczby detali maksymalng liczbg narzedzi. Jesli nie ma mozliwosci uzycia
wszystkich narzedzi, funkcja rozktadu sprébuje uzycia mniejszej liczby narzedzi i
ostatecznie uzyje tylko jednego.

Cutting tools

IVariabIe 'I
Tool distance

ISDD.EIEI —_—
Distance type

Walue 'I

W anable
Equal
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Jesli opcja Distance type (Typ odlegtosci) jest ustawiona na Value (Wartos¢), funkcja
rozktadu uzyje okreslonej wartosci. Jesli ustawiona jest opcja Variable (Zmienna),
zostang wykorzystane zmienne odlegtosci zdefiniowane w ustawieniach maszyny.
Jesli ustawiono wartos¢ Equal (Réwna), arkusz zostanie podzielony pomiedzy
wybrang liczbe narzedzi.



Funkcje Add parts (Dodaj detale) i Add group (Dodaj grupe)

Add parts... |

Add group... |
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Za pomoca tych przyciskow mozna dodac czesci i grupy. Jesli co najmniej dwa detale
zostang zaznaczone jako grupa, funkcja rozktadu sprobuje zachowac wewnetrzne
potozenie pomiedzy czeSciami. Jesli funkcja rozktadu znajdzie lepszy sposob,
automatycznie uzyje najlepszego.

Auto Nest E

Top results |1 j

Sheet + [Paits |Utiheation |
SHEET-4 |29 [mezy |

000008 [25] O000:16
991.0002

#Add ba diawing EEE——e
Back
Close e/
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Funkcja rozktad bedzie prowadzi¢ obliczenia dopoki nie zostanie nacis$niety przycisk
Stop nest (Zatrzymaj rozktad).

Restart nest |

Add to drawing

|
Back |
|

Zarmyk.ac
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Taki moze by¢ wynik automatycznego rozktadu ze zmienng liczba narzedzi.

Rysunek 306



Rozdziat 23
Ciecie skosow w detalach standardowych

Tej opcji mozna uzy¢ wytacznie, jesli posiadana jest opcja Scinania skoséw IGEMS i
5-osiowa maszyna tnaca.
Opcja Bevel cut (Ciecie skosow)

IELEENERE
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To polecenie umozliwia wykonanie wyciecie skosu w standardowym detalu. Do tego
typu ciecia skosdw jest stosowany ten sam postprocesor. Polecenie w nastepujgcym
oknie dialogowym nie wymaga objasnienia, lecz nalezy zapoznac sie z uwagami.

Bevel cut
Jakozc Method
Ii Sredni j IF'iDan_l,l j

Frzebijanie

IEezposredni j x A
F.ompenzacia

e =] § ;B
Length in

[4.000

Length out
[4.000 [Top =]
v “ertical piercing A: Kat
¥ Polaczyc czesc ISD.DD EI
B: Depth
[2.000 E'
Zanmyk.ac |
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Opcja Prostopadty
tethod b ethod
IF'innnwy j IF'ionowy ﬂ
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Metoda prostopadta tworzy ciecia prostopadte do krawedzi detalu. Mozna cig¢ gdérng
lub dolng czesS¢. Nastepujace ustawienia sterujq katem skrawania i gtebokosci (patrz
takze strona 84).



A Kat

[30.00 E
B: Depth
[2.000 E
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Opcja Fixed angle (Staty kat)

| Fixed

A

IBackward ﬂ IForward j
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Kiedy wykorzystywana jest metoda statych katéw, zastosowany zostanie ten sam kat
narzedzia dla catej Sciezki narzedzia. Za pomocg nastepujacych ustawien mozna
sterowac katem ciecia oraz jego kierunkiem.

A Kat

[20.00 il
B: Direction
[2:000 il
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Opcja Direction odnosi sie do kierunku strumienia patrzac na strumien z osi Z.

Y
0° X
!/ >
45° gQ°

Rysunek 313




Rozdziat 24
Ciecie skosow w detalach specjalnych

W aplikacji IGEMS istnieje mozliwo$¢ utworzenia bardziej skomplikowanych geometrii
do ciecia 5-osiowego. Za pomocq tej opcji tworzy sie detale specjalne. Taki detal nie
moze zostac uzyty do rozktadu.

Opcja Define Bevel part (Zdefiniuj detal skosu)

B b [[3¥)a w0

i E * - {[Belage bevel part
I
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Detal skosu musi zosta¢ zdefiniowany od gory i od dotu za pomocg zamknietych
obiektow. Kazda para definicji gora/dot nazywa sie Edges (Krawedzie). W zaleznosci
od geometrii liczba segmentdw jest czasami bardzo wazna. Na nastepnej ilustracji
opis wierzchu i spodu zawiera te sama liczbe obiektow.

Bevel Connect

Edges

—_—

]S |
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Po zdefiniowaniu wszystkich krawedzi nacisna¢ przycisk OK.

Bevel Part Editor
Edges Conections
3
Fl Add |
5
B Delete |
7
8
Clear |
Auto |
3D |
ak | Cancel |
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Kazda krawedz musi mie¢ prawidtowe potaczenia miedzy definicjg wierzchu i spodu.
Do zdefiniowania prawidtowych potaczen nalezy uzy¢ innych polecen.

Aby sprawdzi¢ pofaczenia mozliwe jest uzycie przegladarki 3D.



B 2D view
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Opcja Cut Bevel part (Wytnij detal skosu)

1o [ & & a8

* - F cut bevel part
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Zanim mozliwe bedzie uzycie tego polecenia, niezbedne jest zdefiniowanie detalu
skosu. Metoda dziatania tego polecenia przypomina polecenie reczne, lecz Sciezka
narzedzia powinna zostac zdefiniowana pomiedzy potaczeniami.

Jakozo
Ii Sredni j

Przehijania

¥ Start

Zdazenie

7 Undo |
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Opcja Process Bevel part (Przetworz detal skosu)

JINIER
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el part
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Na detalu skosu nalezy utworzy¢ $ciezke narzedzia zanim bedzie mozna utworzy¢ plik
CNC. Polecenie spowoduje otwarcie nastepujgcego okna dialogowego. Tworzony jest
plik CNC do ciecia 5-osiowego.
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Rozdziat 25
Modut Organizer

Modut Organizer to opcjonalny modut aplikacji IGEMS. Korzystajac z modutu
Organizer nigdy nie ma potrzeby recznego zapisywania czesci i arkuszy. Zostanie to
wykonane automatycznie przez program.

Opcja Register (Rejestr)

2ES e s
s W B,

N:: Register i PE
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Dzieki korzystaniu z rejestru wszystkie pliki zostang zapisane dla kazdego nowego
detalu i arkusza. Pliki s zapisywane we wspdlnym folderze. Jednoczes$nie informacje
o detalu (klient, jakos$¢, itd.) zostanie zapisana w bazie danych.

Rsnek323
Na poprzedniej ilustracji widac¢ 12 detali i arkusz. Po nacisnieciu przycisku Register
zostang wyswietlone nastepujace informacje.

Register

Czesci

I Mazwa Remain Count down
Mew FaRT-30 1 0

Sheet
D Mazwa Remain Count down
Mew SHEET-12 1 0

Heg|3te[ .y
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Istniejq dwa nowe detale; ilos¢ pozostata do wyprodukowania wynosi 12 i 44. Ilos¢
do wyprodukowania bedzie odliczana po 6 na kazdy detal. Istnieje jeden nowy
arkusz, zostanie on zarejestrowany jako nowy arkusz, bedzie odliczany co jeden. Po
rejestracji nie pozostajg zadne arkusze.

Warto$¢ odliczania wykorzystywana jest tylko w przypadku rejestracji polecenia
ciecia. Jesli rejestr zostanie zastosowany bez Polecenia ciecia, zostang zapisane tylko
detale i arkusze.
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Zarejestrowane detale sg niebieskie a nie szare.

Opcja Register a rest sheet (Rejestruj arkusze resztkowe)

Aby zapisac arkusze resztkowe nalezy zablokowac arkusz przed rejestracjq (patrz
strona 80).
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Jesli arkusz resztkowy zostanie zarejestrowany wyswietlane sg nastepujace

informacje.
Sheet
D Mazwa Remain Count down T —
Mew SHEET-12 1 0

Fleg|3[e|- Al
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Arkusz resztkowy zostanie zdefiniowany jako nowy arkusz w bazie danych. Arkusz
ten mozna znalez¢ w bazie danych i wykorzysta¢ pozniej.

Opcja View information (Wyswietl informacje)
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W oknie Organizer widac¢ wszystkie czesci i arkusze. Mozna utworzyc filtr, wstawiac
czesci i dodawac informacje.

I% Organizer

Czesci Sheets Productions Customers |
D Mazwa Customer Drate [1] 4 |Remai.. © |Material [2] /| Thicknes... #
REE OKP-FGT FlaT 2005-11-08 g Stainless Steel 15
REE 1844-2 Bhdw 2005-11-10 50 Stainless Steel 15
L1 MIT-936 Bhdw 2005-11-11 54 Stainless Steel 15
[ ] |10 |FRONT-149 SanB 2006-01-04 1] Titanium E
REE ENG-44 YoLvo 2006-01-17 1] Aluminium 12
T 19 |PART-156 2006-01-19 -3 Stainlesi Steel 15 _I;I
4 3
e e ] SN % P e ol algl
| Hms 118 .
Wprowadz | Froperties Kasuj | Feports | Zamykac |
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Opcja Properties (Wiasciwosci)

Podwadjne klikniecie linii umozliwia zapisanie wiekszej liczby informacji o kazdym
detalu lub arkuszu. Nastepujace okno dialogowe jest wyswietlane po dwukrotnym
kliknieciu detalu.
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Zmienne uzytkownika mozna definiowac za pomocg przycisku dalej znajdujacego sie
w oknie gtéwnym.
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Opcja Profile

s = b 2
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Profil zawiera filtr, porzadek sortowania oraz widoczne kolumny. Za pomocg prawego
przycisku myszy mozna wyswietli¢ kilka mozliwosci konfiguracji wtasnego profilu,
ktory mozna zapisa¢ do pdzniejszego wykorzystania.
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Add to filter
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Program zawiera kilka standardowych filtrow, ktdre mozna wykorzysta¢. Opcja Insert
filter (Wstaw filtr) powoduje wysSwietlenie detali z tego samego materiatu i o tej
samej grubosci aktywnych w aplikacji IGEMS.

Opcja Wprowadz czesci i arkusze

e P | SN [l

| Mare of the part

wiprowadz | Properties I K.ast
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Zaznaczajac obiekty z listy a nastepnie naciskajac przycisk Wprowadz, do aplikacji
IGEMS mozna wstawiac detale i arkusze.

Katalog Organizer

|Organizer P% Parts ‘

——Database.db
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Wszystkie informacje sq zapisywane w réznych podkatalogach katalogu Organizer.

Nowa baza danych

Organizer posiada zainstalowang przyktadowg baze danych detali i arkuszy. Aby
utworzy¢ nowg, pustg baze danych, nalezy usungc caty katalog Organizer. Wowczas
automatycznie zostanie utworzona pusta baza danych.

Kopia zapasowa
Aby utworzy¢ kopie zapasowg informacji, nalezy utworzy¢ kopie catego wspdlnego
folderu.
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