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Kapitel 1.
Installation

Anforderungen

Sie sollten folgende Systemanforderungen beachten, bevor Sie mit der Installation
von IGEMS beginnen. Einen Computer mit Windows 2000 oder Windows XP.Eine
Maus mit einem Scrollrad.Wir empfehlen einen Prozessor mit mindestens 500 MHz
und 256 MB verfligbaren RAM Speicher. Die Festplatte sollte mehr als 50 MB
haben.

1: Installieren der CAD/CAM Software IGEMS

Wenn Sie IGEMS von unserer Web-Seite heruntergeladen haben, entpacken Sie
bitte alle Dateien.Wenn Sie die IGEMS CD haben.Starten Sie die Installation durch
Anwahl der Install.exe.

IGEMS Install menu

‘iv

o

Select praduct to instal
~ G It

g ll':luatlng L|cenG"e
" Hardware lock drivers

Irztall Elose

Copyright® |GEMS Software 4B 1333 - 2006
Bild 1

Installieren Sie IGEMS und folgen Sie den Anweisungen am Bildschirm.

2: Hardwarelook (Dongel)-Treiber Installieren

Wenn Sie keinen Kopierschutz (Dongel) haben oder wenn der Hardware-Treiber
schon installiert ist, gehen Sie bitte direkt zu Schritt 3. Bevor Sie Installation
starten, entfernen Sie alle USB-Sticks. Befolgen Sie den Installations-
Anweisungen. Bitte stecken Sie den USB. Dongel erst in den USB- Port, nachdem
Installation beendet ist.

1) Found New Hardware lz'

Your nevs hardware is installed and ready to use,

Bild 2

Wenn alles richtig Installiert ist erscheint links unten der HinweiB3 das eine neue
Hardware gefunden wurde und verwendet werden kann.
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Kapitel 2.
IGEMS starten

Testsversion
Der einzige Unterschied zwischen der Testversion und der industriellen Version von
IGEMS ist, dass Sie in der Testversion nichts speichern kdnnen. Wenn Sie kein

Passwort haben, lauft IGEMS automatisch in Testmodus.Test- oder Industrielle
Version

Passwort starten.

[Hilfe

R Uber

! Homepage Cada’a@
Bild 3
Es erscheint folgendes Meni.
Passwot x|
Frodukt Lizenzen 1D-Mr. I Pazzwort I
Festplatten Mr. Diongel [D-Mr. Tage ; ;
i =P t lad
[1011085345 | = o | esswnioden |
. . ..
o . C‘@ Testzeit Werlangerung |
Uze floating licence on [P Part Trial Code
| [2873 [MVOKHS o Schisgen |
Metzwerk, Zertifik atdated

Bild 4

Passwort laden.

Wenn Sie ein permanentes Passwort erhalten haben, klicken Sie das "Passwort
laden" Ikon und wahlen Sie die xxx.PWD Datei an. Das Passwort basiert auf
Informationen die im Dongel oder der Festplatten Nr. hinterlegt sind.

Testcode

Wenn Sie IGEMS fiir eine begrenzte Zeit testen wollen, bendtigen Sie einen
tempordren Code. Senden Sie den Trial Code (Buchstabenfolge siehe oben) an
IGEMS Software AB und Sie erhalten umgehend einen temporaren Code. Aktivieren
Sie den Trial Code durch anklicken des Ikons "Testzeit Verlangerung", und tragen
die Zahlenkombination ein.

4: IGEMS Starten

Starten Sie IGEMS neu um die Installation zu beenden.

Netzwerk Lizenzmanager

Die Netzwerk- Lizenz ist eine zusatzliche Option flr IGEMS mit ihr ist es moglich
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alle Lizenzen von einem als Server verwendetem Computer zu verwalten. Beispiel:
Sie haben eine Netzwerk-Lizenz haben und IGEMS auf mehreren Computern
installiert ist, ist es mdglich mit IGEMS von jedem Computer aus zu Arbeiten. Es
hat aber immer nur ein Computer Zugriff auf den Server.1: (auf Server)Installieren
Sie die IGEMS Netzwerk Lizenz in einem Computer der mit dem Netzwerk
verbunden ist.

2:
Installieren Sie den Dongel Treiber.

3:
Starten Sie den Netzwerk Lizenzmanager.Schreiben Sie das IP- und die
Portnummer des Servers auf. Aktivieren Sie Autostart.

4.
Laden Sie Ihr Passwort fir den Netzwerk Lizenzmanager.

5: (andere PC’s)

Wiederholen Sie das folgende Verfahren auf allen Computern die verbunden sein

sollen:

e Installieren Sie IGEMS.

e Starten Sie das Passwortprogramm. Tragen Sie die IP- und die
Portnummerein.

Festplatten Mr.
|1 011089345

Uze floating licence on [P

Bild 5

Aktualisieren

Um sicher zu sein, dass Sie mit der neuesten Version arbeiten tberpriift Sie bitte
ihre Version. Mit der Hilfe von unserem Servicezentrum kdénnen Sie dieses tun, Sie
mussen sich nur im Internet mit uns verbinden.

| Hilfe
R Uber

|' Passwort

Homepage Cadoraft

Bild 6

Wenn Sie aktualisieren folgen Sie bitte den Anweisungen auf den Bildschirm.
Installieren Sie die neue Version von IGEMS R6 immer in dem gleichen Verzeichnis
wie die vorherige Version. Keine vom Benutzer geanderte Information werden
beim Aktualisieren Gberschrieben.
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Kapitel 3.
Sprache und Einheiten

Format Zeichren \Werkzeuge |/
Punktstil

Umgebungsoptionen

Rastereinstellungen

"? Einstellungen

Bild 7

Mit diesem Befehl kdnnen Sie die allgemeinen Einstellungen fiir das CAD/CAD
System einstellen. IGEMS unterstitzen gegenwartig 12 verschiedene Sprachen:
Tschechisch, Hollandisch, Englisch, Finnisch, Franzsisch, Deutsch, Griechisch,
Italienisch, Polnisch, Russisch, Spanisch und Schwedisch.

x
rDiverze rMauz mit Rad——
Direiecksrezolution F aktor

I.-’-‘«utnmatisch j I 20% j
Genauigkeit koordinieren falzche Richtung

{0.000 =l Mein =l
Sprache

IGElman 'I

Einheiten

IMetlic 'I

[+ Kopien drehen
[~ Blauer Hintergrund

Bild 8

Zoom und Pan

Sie brauchen eine Rad-Maus, um optimal mit IGEMS arbeiten zu kdnnen.

e Zoom: Sie vergroBern oder verkleinern durch drehen des Mausrads.

e Pan: Durch Driicken und Halten des Mausrads kénnen Sie die Zeichnung
verschieben.

e Zoom alles: mit einem Doppelklick auf das Mausrad. Die Zeichnung wird auf
dem gesamten Bildschirm vergréBert.

Wenn das Mausrad nicht in dieser Weise funktioniert, Gberpriift Sie die

Mauseinstellungen. Das Scrollrad muss als mittlere Taste konfiguriert sein.

Befehlszeile

Es gibt keine Befehlszeile in IGEMS, aber das Programm fragt manchmal nach
zusatzlicher Information. Diese Informationen werden immer links unten
angezeigt.

MNaname].acd |
nachsten Punkt wihlen.
[X:55.922 v:80.520 | [Raster Ontho | Fana|
Bild 9
Alles was in der eckigen Klammer steht [Bild] ist eine Standardeinstellung. Die
kann durchs Klicken der Leertast- oder Eingabetaste aktiviert werden.
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Kurzbefehl

Wenn der Mauszeiger Gber einem Befehl steht kdnnen Sie den Kurzbefehl dafiir
sehen.

]

Bild 10
Wenn Sie einen Befehl wiederholen wollen, kann die Leertaste oder die
Eingabetaste dazu verwendetet werden.

Koordinatensystem

Das Koordinatensystem in IGEMS unterstiitzt das kartesische Koordinatensystem.
Dieses Koordinatensystem wird von den meisten CAD/CAM Systeme verwendet.

o980
_41%;3,_4_ A
o 432

180%—=— —=0°

e

Wenn IGEMS Koordinaten erwartet und Sie Ziffern auf die Tastatur eingeben
werden, wird der folgende Dialogkasten gezeigt.

Anfahrpunkt x|
110,200
[~ [Rlelativ
finket——— T 8|9 f -
135 90 | 45 4 5 [ = C
180 < L] 1 2 3
225 270| 315 L] R . +
Referenz | Ok I Schliefen |
Bild 12

Die Absoluten Koordinaten

beziehen sich immer auf den festen Null Punkt. Die Koordinaten X und Y werden
immer mit einem Komma getrennt wie in folgendem Beispiel dargestellt:

110.5, 220.18

Die Relativen Koordinaten

beziehen sich immer auf den letzten angegebenen Punkt. Die Koordinaten X und Y
werden auch mit einem Komma getrennt und wie im folgendem Beispiel
dargestellt:

@ 110, 218.9

Die Absoluten Polarkoordinaten
beziehen sich immer auf den festen Null Punkt. Der Winkel > wird wie im
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folgendem Beispiel dargestellt:
150 < 45

Die Relativen Polarkoordinaten

beziehen sich immer auf den letzten angegebenen Punkt. Der Winkel > wird wie
im folgendem Beispiel dargestellt:

@ 180 < 225

Richtungskoordinate

Dies ist der schnellste Weg zum Eingeben von Koordinaten. Der Ortho- Modus
muss aktiv sein, wenn Sie einen Wert in Relativ (@ 200) bzw. in Absolut (200)
schreiben. Die Richtung in X oder in Y wird mit der Maus. Beispiel:

@ 200 oder 200.

Objekt- Fang

Wenn ein Befehl aktiv ist, kdnnen Sie, wenn Sie auf die rechte Maustaste klicken
das Fang-Fenster 6ffnen. Das Fenster zeigt Ihnen die Liste der Fangmdglichkeiten
die in IGEMS verwendet werden.

Eingabe

Schliefien  Shift+C
Polar A
Riickwarts BkSp
Anfahrpunkt

", Endpunkt E
N

E) Zentrum

¥ schrittpunkt
= Machster
2, Rechtwinklig
D Quadrant
> Tangente

o I B = =S o |

Punktfilter

Fang
Bild 13

Mit diesen verschiedenen Fang- Optionen finden Sie die Koordinaten auf der
Zeichnung z.b. einen Endpunkt. Es ist auch mdglich die Buchstaben fiir den
Objekt- Fang zu verwenden.

LA

Punkt- Filter

Durch das Verwenden der Punktfilteroption kénnen Sie einzelne X und Y
Koordinaten von verschiedenen Punkten auf der Zeichnung herausziehen, um
einen neuen Punkt zu erstellen.

Fang- Filter

Die Fang- Option fragt nach dem Punkt, der als der letzter Punkt verwendet
wurde. Diese Option wird normalerweise mit relativen Koordinaten verwendet.

Abstand

Mehrere Befehle in IGEMS fragen nach einem Abstandswert.
Beispiel:

MNaonamel.acd |
Abstand [0.300]

[X:-59.918 Y:125.879 | [Raster Ottha. | Fang|

Bild 14

In diesem Beispiel haben Sie 3 Wahlmdglichkeiten.

e Sie kdnnen den Wert in der eckigen Klammern [12,0000] mit der Eingabe
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akzeptieren.

e Sie kdnnen einen neuen Wert eintragen.

e Sie kénnen zwei Punkte durch Messen eines Abstands auf dem Bildschirm
anklicken.

Raster, Ortho und Fang- Modus

Diese Modi kénnen mit den Ikons (siehe Bild unten) oder mit den Funktionstasten
F7, F8 und F9 aktiviert oder inaktiviert werden.

MNaname].acd |

[X:47.199 v:22.251 || Fiaster_01tho | Fang |
Bild 15

Raster-Modus

Dieser Modus zeigt ein Raster auf dem Bildschirm. Die GroBe bzw. den Abstand
zwischen den Rasterpunkten kénnen in den Rastereinstellungen eingestellt
werden.

Format Zeichren Werkzeuge 2
Punktstil

IUmgebungsoptionen

'f? Einstellungen

Bild 16

Ortho- Modus
Manchmal ist es hilfreich Punkte anzuklicken die Senkrecht oder Waagerecht sind.
Dies kann durch Aktivieren des Ortho Modus getan werden.

Fang- Modus
Wenn dieser Modus aktiviert ist, fangt der Cursor die Gitterpunkte.

Objekte wahlen

Viele Befehle bendétigen ein Objekt um den Befehl ausfiihren zu kénnen. Zum
Beispiel: Léschen, Bewege, Kopieren usw.Die gewahlte Objektfunktion in IGEMS
kann wie folgt aktiviert werden:

Wahlen

e Anklicken: Klicken Sie das Objekt an.

e Fensterfunktion: Ziehen Sie ein Fenster von links nach rechts so das die zu
wahlenden Objekte vollstandig im Fenster sind.

e Fensterfunktion: Ziehen Sie ein Fenster von rechts nach links. Mit dieser
Fensterfunktion reicht es, wenn nur ein kleiner Teil des Objekts im Fenster ist.

Abwahlen

Es wird auf die gleiche Weise getan, wie das Wahlen, es muss nur die
Umschalttaste zu der gleichen Zeit aktiviert werden.

Rﬁckgén@ und Wiederherstellen

[o |4 2@
L]
T Rickwarts (Ctrl+2)

Bild 17

IGEMS hat eine Riickgangig und Wiederherstellen Funktion. Es kdnnen bis zu 10
Schritte Vorwarts bzw. Rickwarts gemacht werden.
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Kapitel 4. .
Objekte Zeichnen

Dieser Befehl fragt nach einem Anfangspunkt und nach einem nachsten Punkt.
(Endpunkt der Linie) Der Befehl kann mit der Esc Taste oder mit der Leertaste
unterbrochen werden. Die Ricktaste kann zum zurtickgehen auf den letzten Punkt
verwendet werden. Mit der speziellen Polaroption kann man eine Linie unter einem
bestimmten Winkel zeichnen. Es kann auch der Kurzbefehl A dafiir verwendet
werden.

Sehliefen Shift+

S
Punkt (Shift+P)

Der Befehl fragt nach der Punktpositionen. Der Befehl kann mit der Esc Taste oder
mit der Leertaste unterbrochen werden.

O

L]
&)

Bild 20

Diese visuelle Darstellung des Punktes kann unter Format im Punktstil modifiziert
werden.

Format Zeichren \Werkzeuge |/

Umgebungsoptionen !

Rastereinstellungen

Punkt (Shift+P)

"? Einstellungen

Bild 21

Kreis (C)

O | lireis ()
At

ei|
Bild 22
Dieser Befehl erfordert einen Zentrenpunkt und einen Radius/Durchmesser. Sie

konnen zwischen Radius-/Durchmessermodi durch Verwenden des D Schliissels auf
der Tastatur umschalten.
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Objekte Zeichnen

Kreis mit zwei Punkten

OO keeis C
A Qm
% ﬁ,\' {7} 3Pkt Kreis

— {3 2Pkt. und Radius
& T <=+ Eliipse
& | < Hlipse mit Zentrum

.
Bild 23
Dieser Befehl erstellt einen Kreis, der durch zwei Punkte geht.

Kreis mit drei Punkten

:\. 7} 2Pkt. Kreis

" O

@ 2 Pkt. und Radius
<+ Ellipse

v <= Ellipse mit Zentrum

LANP |2

"
Bild24
Dieser Befehl erstellt einen Kreis, der durch drei Punkte geht. Der Befehl wird oft
zusammen mit der Fangmethode Tangente verwendet. Dadurch sind

Zentrumspunkte leichter zu finden.

Kreis mit zwei Punkten und einen Radius

" T} 2Pkt Kreis
% _?’ {} 3Pkt Kreis
= oI
IE‘ o < Ellipse

& | < Elipse mit Zentrum

=

Bild Zsmr
Dieser Befehl erstellt einen Kreis mit einem bestimmten Radius, der durch zwei
Punkte geht.

Ellipse

aile)
OO G kreis c
Al O ekt keeis
% _?’ {3+ 3Pkt, Kreis
— D @ 2 Pkt. und Radius

O ST
& Ellipse mit Zentrum

e
Bild 26
Dieser Befehl erstellt eine Ellipse durch das Definieren des Achsendurchmesser und

dem Achsenradius. Die Ellipse wird automatisch in eine Polylinie umgewandelt.

Page 14




Objekte Zeichnen

Ellipse mit Zentrum

Bild

L}
) (53 kreis C
" Y 2Pkt Kreis
L () 3Pkt Kreis
@ 2 Pkt. und Radius
<+ Ellipse
o o it e |
AR
27

Dieser Befehl erstellt eine Ellipse mit Hilfe eines Zentrum und zwei Achsenradien.

Die Ellipse wird automatisch in Polylinie umgewandelt.

Bogen

iIIL\.

Bild

Start Zentrum-V .'II'IkE;

D Ty Start-Zentrum-Lange
Gp ?‘1 Start-Endpunkt-Radius
— [y start-Endpunkt-winkel
REC h\Ti Start-Endpunkt-Richtung

=
28

Mit IGEMS haben Sie mehrere Mdglichkeiten einen Bogen zu Zeichnen.

Rechteck

e

Bild

29

Dieser Befehl erstellt ein Rechteck mit zwei entgegengesetzten Punkten.

Polylinie

Bild

E @w
E| ¥YC Rectangle

: FBC 3 Bounding box

! @ M-tzon

rad Palyspline

@ E& Swell

IR
30

= abraund

Eine Polylinie ist eine Reihe von Linien und Bdgen die zu einem Objekt
zusammengefligt sind. Wenn Sie eine Polylinie zeichnen, kénnen Sie zwischen dem
Linie- und Bogen Befehl, durch anklicken der Taste A auf der Tastatur, hin- und
herschalten.

Rechteck mit X, Y und Zentrum

]

F

:;c AEBC ng a
’i ‘ @ Polygon

."__PJ 5pline
7~
in

J—' |

Ev Palylinie

= Langloch
E Vergrdfern
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Objekte Zeichnen

Dieser Befehl erstellt ein Rechteck durch die Eingabe einer Lange in X und Y
GroBe, einem Einfligungspunkt und einem Rotationswinkel.

Box

|2

f (5 (5 Polylinie F
e " [[] % v C Rechtwinkel

FIBC
f: = Palygan
-"__PJ Spline
r/“ (1 & Langloch
%

E& Vergrafern

: (5 (5 Palylinie P
' [[] % v C Rechtwinkel
ABC Box

RS,
-". ! ﬁ Spline

?‘,»— & Langloch
E& Vergrafern

Bild 33

Dieser Befehl erstellt ein Polygon durch eine Anzahl von Seiten, Radius und
Rotationswinkel. Sie kdnnen den AuBen- oder Innen Radius durch betatigen der O
Taste auf der Tastatur umschalten.

[ (5 (5 Polylinie P
' [] %t C Rechtwinkel
ABC Box

iy

F 1 3 Langloch
LG

o | &

Bild 34

Dieser Befehl erzeugt einen Spline der durch mehrere Punkten geht. Der Spline
wird automatisch in eine Polylinie umgewandelt wenn der Befehl beendet wird.

- || (5 (5 Polylinie P
" [] % v C Rechtwinkel
FEC 3 Box

@ Palygon

— Spline
9 Langloch
E Vergrdfern

RRINSS

Bild 35
Dieser Befehl erstellt ein Langloch mit zwei Punkten und einem Radius.
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Objekte Zeichnen

Verg roBern

_';\ﬁ_w\ﬁr\b\“‘:a*‘@

—
Bild 36

iy
(5 (5 Polylinie F
" [F] % v C Rechtwinkel
FEC FE) Bax

% Palygan

— r+t spline

& Langloch

Der Befehl erzeugt einen Offset um ein angewahltes Objekt. Der Befehl fragt nach
den Objekten und einem Radius.

Text (Shift T)
—

=

L3

Bild 37

Bevor Sie den Text schreiben kénnen, fragt der Befehl nach einem
Einfligungspunkt und der TextgréBe. Durch Klicken mit der rechten Maustaste
kénnen Sie zwischen dem Rotationswinkel und der Texthohe wechseln.

Bild 38

Flachenschwerpunkt

L3

% [0 Region zeichnen shift+R
" @ Textvon Klemmbrett einfiigen  Shift+Ctrl+v

X Laschen Del
[ Bruch

@ Differenz

Vereinigen

@ Grenzlinien Stutzen

ﬂ Flachenschwerpunkt k

I3 Block definieren Ctrl+B
ol
—— 3] Block einfiigen Ctrl+I
Bild 39
Dieser Befehl fiihrt einen Punkt im Flachenschwerpunkt eines geschlossenen
Obijekts ein.
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Objektposition

Kapitel 5.
Objektposition

Die in diesem Kapitel beschriebenen Befehle werden fiir verschiedene Funktionen
verwendet, zum Beispiel Objekt wahlen, Koordinaten, Objekt Fang usw.

Bewege (M)

N
Eh.q i
|

Bewege (M)
Bild 40
Mit diesem Befehl werden Objekte bewegt. Es wird nach dem Basispunkt- und dem
zweiten Punkt gefragt. Der Befehl kann mit Esc unterbrochen werden.

Kopieren (Shift C)

O
— T

* Kopie (Shift+C)

Bild 41

Mit diesem Befehl werden Objekte kopiert. Es wird nach dem Basispunkt- und dem
zweiten Punkt gefragt. Der Befehl kann mit Esc unterbrochen werden.

Mafstab (S)

a0

Malistab [5)

-
Bild 42

Dieser Befehl fragt zuerst nach dem Teil das skaliert werden soll dann nach dem
Einfigepunkt und dem Skalierfaktor. Durch klicken auf die rechte Maustaste 6ffnet
sich ein Menl mit folgenden Mdglichkeiten.

Eingabe

¥-Lange
Y-Lange
Mabstab Dehnen
Malistab
Referenz

Faktor

A m T = =

", Endpunkt E
Bild 43

e Lange in X: Diese Option berechnet den Skalierfaktor automatisch in der X
Richtung.

e Lange in Y: Diese Option berechnet den Skalierfaktor automatisch in der Y
Richtung.

e MabBstab Dehnen: Mit dieser Option kénnen verschiedene Skalierfaktoren in X
und Y eintragen werden.

e MaBstab: Mit dieser Option kénnen Sie einen “Kasten™ in X und Y um das
Objekt ziehen. Zum verandern des MaBstabes kdnnen Sie X- bzw. Y
Koordinaten eingeben. Es ist von Vorteil, wenn der Nullpunkt an der linken
unteren Ecke des gewahlten Objektes ist.

e Referenz: Dieser Befehl fragt zuerst nach einer Referenzlange und dann nach
der neuen Lange.

e Faktor: Arbeitet mit einen Skalierfaktor z. B. 2 = doppelte GréBe, 0,5 =halbe
GroBe.
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Objektposition

Drehen (R)

4.0

dDrehen (R)

Bild 44

Dieser Befehl dreht ein Objekt um einen angegebenen Punkt. Anstatt einen
Rotationswinkel einzugeben, kdnnen Sie auch, durch anklicken der rechten
Maustaste ein Fenster 6ffnen und die Referenzoption verwenden.

Mit dieser Option kénnen Sie eine relative Rotation von einem Referenzwinkel und
einem neuen Winkel machen. Standard maBig ist der Befehl Drehen ein
Bewegungsmodus. Es ist aber auch mdglich im Kopiermodus zu Drehen. Die
Einstellung dazu sehen Sie in Bild 44.

Spiegeln (M)
Ay

i
~ Spiegeln (Shift-+M)

Bild 45

Dieser Befehl fragt nach dem Objekt und dann nach einer Spiegelachse. Die
gewahlten Objekte sind nach der Spiegelung immer noch angewahlt, wenn Sie das
Original I6schen wollen, verwenden die Loschtaste oder Entf.

Loschen (E)
gﬂ_ P'l

() Lische
’-\'

»
Bild 46

Dieser Befehl I6scht die gewahlten Objekte von der Zeichnung.

n {E)

Polare Anordnung
F'olare Anordnung
IZ §§§ Reihe k

Bild 47

Dieser Befehl kopiert die gewahlten Objekte in einer Polaren Anordnung. Folgender
Dialogkasten wird gezeigt. Die Einstellungen im Dialogkasten sind selbsterklarend.
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Objektposition

Zentum in =
|B5.740

Zentum in 'y’
[143.418

Parameter
tethode

| &inzahl und Winkel

Apzahl |1 2

winkel |360.000

winkel dazwischen |3U-UUU

[v Drehen wie Kopiert 0
Zentrum in < %
f22.570 = +
Zentrurm in L &
[142.025 I

Bild 48

Bild 49

Dieser Befehl kopiert das gewahltes Objekt in einer rechteckigen Reihe. Durch
anwahlen des Befehls wird der folgender Dialogkasten gezeigt.

Rethe
Reihen

Spalten |5

-

m
M
iy

Schiiefien |

Abstand in |0.000

Abstand in 'Y IEI.DDD

winkel [0.000

[ ox ]

X

Bild 50

Die Einstellungen im Dialogkasten erklaren sich selbst. Hierzu einige Bemerkungen.

Abstand in Xund Y

Der eingegebene Abstand ist die GroBe des gewahlten Objekts in X und Y. Durch
anklicken der Pfeil- Ikons, siehe Bild 51, konnen Sie den Abstand der Teile
verandern. Der einfachste Weg ist aber den Wert einzuschreiben.
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Objekte Modifizieren

Kapitel 6.
Objekte Modifizieren

Versetzen (O)

Bild 51

Dieser Befehl erstellt einen Offset (VergroBert od. Verkleinert) das angewahlte
Objekt. Der Befehl fragt nach dem Abstand, (MaB) und der jeweiligen Seite. Wenn
Sie die Strg oder die Umschalttaste gedriickt halten, wenn Sie die Seite anklicken,
kdnnen Sie ein Nicht gestutzten Offset oder Offset mit AuBenbogen erstellen.

Auflosen (Explodieren) (X)

e
x| 5

Auflasen ()
Bild 52
Dieser Befehl l6st (Explodiert) ein in sich geschlossenes Teil oder eine Polylinie auf.
Der entgegengesetzte Befehl ist Verbinden.

Stutzen (T)
|

S | P
Bild 53

Der folgende Befehl I6scht Teile eines Objekts deren Linien sich liberschneiden.
Der Befehl fragt zuerst nach den Kanten die sich lGiberschneiden.

Monamel.acd |
schnittkanten wahlen {(Eingabe=alle)

[x:-115.045 v:150.733 | [Raster Ditho.| Fang |

Bild 54

Sie haben jetzt zwei Mdglichkeiten zur Auswahl:

e Kanten die sich Uberschneiden anwahlen.

e Mit der Eingabe Taste werden alle Linien auf der Zeichnung als Grenzkanten

angewahlt. Diese
Methode hat den Vorteil, dass Sie nur die Linien die geléscht werden sollen,
anklicken missen.

MNaonamel.acd |
Teil{e) anwihlen {(shift=Innen)
[X:43.098 v:85.988 | [Raster Ortho.| Fang |
Bild 55
Klicken Sie jetzt auf die Teile des Objekts die Sie I16schen wollen. Wenn Sie die
Umschalttaste halten, wird die Funktion umgekehrt, das vollstandige Objekt, auBer
dem Teil auf das Sie klicken, wird geldscht.
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Objekte Modifizieren

Dehnen

Bild 56

Der Befehl Dehnt die Objekte bis zu einer gewahlten Grenzkante. Der Befehl fragt

zuerst nach den Grenzkanten.
Monamel.acd |

select bounding edges [al1]
[X:-69.4700 v:141.6463 | Grid
Bild 57

Nachdem Sie die Grenzkanten gewahlt haben, wahlen Sie bitte die Objekte die Sie
Dehnen wollen.

Verléingern

HEL.

A

A

L]

i Verlangern
Bild 58

Der Befehl verlangert das gewahlte Objekt.

Dieser Befehl erstellt einen tangentialen Bogen zwischen zwei Objekten. Wenn das
Objekt eine Polylinie ist und Sie die Strg Taste unten halten werden alle Ecken
angewahlt.

Radius Null

“Radius null
= '\';0

Bild 60

Dieser Befehl arbeitet so wie der Radius Befehl, nur das der Radius immer Null
wird.
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Objekte Modifizieren

Dieser Befehl bendtigt zwei Abstande (A und B) und zwei Linien. Mit eine
Fasenlinie werden die Linien verbunden.

- verbinden )]

Bild 62

Mit diesem Befehl werden mehrere Linien zu einer Polylinie zusammengefiigt. Es
dirfen allerdings keine Liicken zwischen den Linien bzw. keine Uberlappungen
sein.

| verbunden 28 Eigenschaften 2 Polylinien 2 Geschlossen

Bild 63

Das Ergebnis wird in der Informationszeile angezeigt. Der entgegengesetzte Befehl
ist Auflésen.

Erweitertes Verbinden

——
2 || B
-

- erweitertes Verbinden

Bild 64

Der Befehl Erweitertes Verbinden ist dem Befehl Verbir)_den ahnlich. Mit einer
variablen Toleranz Angabe kann eine Liicke oder eine Uberlappung geschlossen
werden.

Polylinien Editor

4 Palylinien Editor

Bild 65

Wenn Sie Polylinie analysieren oder modifizieren wollen kénnen Sie diesen Befehl
verwenden.

x

Knoten 1721

|35-828 Machster |

iy "
afferne Polplinie
|1DS.9?8 —'I
Ldzchen |
Bogen

ID.DDD Ok |

Bild 66
Sie koénnen jede Linie der Polylinie durch Klicken analysieren.
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Objekte Modifizieren

Text Editieren (Strg+T)

o
T | Text editieren (Ctrl+T)

&)

Bild 67
Dieser Befehl ermdglicht es einen vorhandenen Text zu andern.

Region Zeichnen

ik
1

|; @ Region zeichnen
: B Text von Klemmbrett einfligen
@ ¥ Lischen

" I71 Bruch

@ Differenz
Bild 68

Dieser Befehl erstellt eine Region von einer oder mehreren geschlossenen
Polylinien.

Text vom Klemmbrett einfiigen

% [ Region zeichnen Shift+R
: TE]t‘t von Klemmbrett einfiigen kSl"|iFt+C1:|'1 +
" . Lischen Del
[T Bruch
@ Differenz
Bild 69

Mit diesem Befehl kann IGEMS einen Text in einfiigen. Der Text wird als Block
eingefligt. Wenn Sie den Text modifizieren miissen, muss der Block zuvor

explodiert werden.
h et BUE | |[EaH| k| W ] 0e g P

+
Bild 70

Loschen (E)

Der Loschen Befehl kann nur bei angewahlten Objekten verwendet werden. Es darf
kein anderer Befehl aktiv sein.

Bruch

% [ Region zeichnen Shift+R
: B Text von Klemmbrett einfligen Shift+Ctrl+V

@ . Lischen Del
m

@ Differenz

Vereinigen

Bild 71
Dieser Befehl 16st ein Objekt in mehreren Teilen auf.
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Objekte Modifizieren

Differenz

* [2) Region zeichnen Shift+R
& Text von Klemmbrett einfiigen  Shift+Ctrl+V

ﬁ X Lischen Del

|'_| Bruch

.'EFEII'IIgEI'I !

Bild 72

Dieser Befehl entfernt einen Bereich durch Subtrahieren eines anderen Bereichs.
Beide Bereiche miissen geschlossene Objekte sein.

Bild 73

Die Abbildung oben zeigt das Ergebnis des Befehls Differenz.

Vereinigen
* [©) Region zeichnen Shift+R
& Textvon Klemmbrett einfigen  Shift-+Ctrl+v
ﬁ X Léschen Cel
[T Bruch
@ Differenz
m
@ Grenzlinien Stutzen
Bild 74

Der Befehl Vereinigen erstellt ein neues geschlossenes Objekt. Alle Bereiche
mussen geschlossene Objekte sein.

Bild 75

Grenzlinien Stutzen

% [0 Region zeichnen Shift+R
" @ Textvon Klemmbrett einfiigen  Shift+Ctrl+v
ﬁ ¥ Liischen Del
[T Bruch
@ Differenz
. Vereinigen
J Grenzlinien Stutzen
Flachensch werpunkt
Bild 76

Dieser Befehl stutzt und l6scht alle Teile, die in oder auBerhalb eines
geschlossenen Objekts sind.
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Einstellungen

Kapitel 7.
Einstellungen

Die allgemeinen Einstellungen fiir alle BemaBen Befehle werden in den
Einstellungen behandelt.

Format Zeichnen Werkzeuge Andern Hilfe

ok ]| 8 [ B4 ]
Umgebungsoptionen ” ” 111? I:I' Fﬁ ﬂ ?: }fi m . E u

Rastereinstellungen

pie]

Einstellungen

Linienfarbe

Dezimalstellen

E |2
Textfarbe Dezimalztellen
|2 [
Ffeillange
[~ keine Mullen nach dem Funkl |2,5|:||:|
Testhohe Fang
f2.500 f12.000
Textabstand zchnelles Bemaben
{0625 10,000
Lange Lber der Mallinie Mafstab
[1.250 {1.000
Lange unter der Mailinie Auto-Skalieren
[0525 [Keine =] =l
Layer Teut iber den wWinkel
[ f30.000

Standard finch) | Standard (mm) | Ok |  Schiiefen |

Bild 77

Die meisten Einstellungen sind erkléren sich selbst. Hierzu noch einige
Bemerkungen.

Linien- und Layer Farbe

Es ist moglich eine Farbe fir die Linie und den Text zu definieren. Diese Farbe wird
automatisch aufgerufen wenn sie den Befehl BemaBen verwenden. Sie kénnen
auch einen Layer definieren, er wird immer wenn Sie etwas BemaBen, verwendet.
Durch Anwenden des speziellen Layer ist es leicht, die BemaBung ein bzw.
auszuschalten.

Auto Skalieren

td abztab
|1 .000

Auto-Skalieren

Bild 78
Wenn Sie den Befehl Auto Skalieren auf eine ZeichnungsgroBe einstellen wird die
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Einstellungen

BemaBung Automatisch berechnet. Wenn Sie das Ikon anklicken, siehe Bild oben,
wird die angewahlte GréBe neu berechnet.

Lineare BemafBung

AEC
g
r\’_?Line‘:'n'e Bemaliung

@
4,

Heird
Bild 79

Dieser Befehl macht eine Waagerechte, Senkrechte oder Ausgerichtete BemaBung.
Wenn Sie ein vorhandenes Objekt messen wollen, miissen Sie nur das Objekt
anklicken. Wenn Sie den Abstand zwischen zwei Objekten messen wollen, dann
driicken Sie die Leertaste und geben die zwei Endpunkte ein.

ARERIEES

Radius BemaBung

Dieser Befehl erzeugt eine WinkelbemaBung durch Anklicken von zwei Linien.
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Einstellungen

Auto- Bemaﬂung

0 ¥ % THIN

Bild 83

Dieser Befehl entspricht nicht der StandardbemaBung. Die Position in X, Y und der
Radius werden in der Zeichnung dargestellt.
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Verschiedene Befehle

Kapitel 8.
Verschiedene Befehle

Abstand

FELIRLLUGL  miaennn 1 mie

Dieser Befehl benétigt zwei Punkte um den Abstand zu ermitteln. Das
AbstandsmaB wird in der Befehlszeile angezeigt.

| Abstand=109. 727 D-X=85.342 D-Y=-68.970 wWinkel=321. 056
Bild 85

Bild 86

Dieser Befehl zeigt Information Gber gewahlte Objekte.

1 objects selected

Bow: ¢ Size=09.342,% Size=68.970. Flache=5836.015
LIME

Handhabern: 48

Start: -43.288.158.557

Endpunkt: 4205389427

Lange: 109,727

[ 85342 DAY BB.970

l\p\-"inkel321 (05E* [141.088%)

1 i

Bild 87

Parametrische Teile

gy |« E k]
”“ M Ee e e }l

Parametrizche Teile

Bild 88

Mit diesem Befehl kdnnen Sie Parametrische Geometrien erstellen. Es ist auch
moglich neue Parametrische Teile zu erstellen. Fiir weitere Informationen wenn Sie
sich bitte an die Fa. IGEMS.
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Verschiedene Befehle

5 Parametrische Teile

LOGO

Bild 89
Klicken Sie auf ein Symbol

Grundeinstellunl [ Black

™ zuriick wenn Fertig = .
[~ zweiten Punkt anwahlen Einzel | Mehifach | Schiiefien |

Bild 90

Die Geometrie kann als Block oder als einzelnes Objekte gedffnet werden. Es ist
auch mdglich, die Geometrie mit einem Rotationswinkel zu 6éffnen.
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Layer, Farben und Drucken

Kapitel 9.
Layer, Farben und Drucken

Layer (Y)

w— —_— e — | e

” 2 - iz | OBy Layer - .
N e
Bild 91

IGEMS unterstltzt eine unbegrenzte Anzahl von Layer. Wenn Sie DXF Datei
erstellen wollen, die von anderen CAD Systemen verwendet werden soll, achten
Sie darauf der gleiche Layer nicht einen anderen Namen bekommt

Layer Optionen

x
Hame | Linier... | Layereigenzchaften |
(T
O iMvISIELE 7 I

Layerfarbe __I
MNeu | Lgzchen | Schliefen I
Bild 92

In diesem Dialogkasten kénnen Sie neue Layer erstellen, Layer I6schen und eine
bestimmte Farbe einem Layer zuweisen oder verandern. Wenn Sie einen Layer
|6schen werden alle Objekte auf dieser Layer auch geldscht.

Aktiven Layer wechseln
Boewsee |

“ File Edit View Format Draw Tools Modify Help
Jpedga- o s nal|j=c
[~ = | WBy Layer - . “

Bild 93

Sie kdnnen den aktiven Layer in der Layerliste andern. Alle Objekte werden in dem
neuen Layer dargestellt.
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Layer, Farben und Drucken

Farbe

I“' = | llBy Layer E . ”

OYellow
EGreen

OCyan
MElue

B Magenta
[JForeground

Bild 94

Sie kdnnen die Farbe durch anwahlen einer anderen Farbe aus der Liste éandern.
Die Farbe "vom Layer" bedeutet, dass die aktive Farbe die in der Layereinstellung
definierte Farbe ist.
Lol e RN R
e <ll=ial

Bild 95

Wenn Sie eine andere Farbe verwenden wollen als die in der Liste dann klicken Sie
auf das Ikon Farbe.

Druck (Strg+P)
Datei Editieren Ansicht Format Zeichnen Werkzeuge
[ meu Ctrl4
= Offmen Cirl+0
| Vorlagen(n):
'@m
' Druckgrenzen
Bild 96
Der Druckbefehl 6ffnet den folgenden Dialogkasten.
Plot x|
Seite einnichter M alztab
" ; Fit on paper
< Previous EI EI v
Drucker Zeichnungzeinheiten
~Dirucker f1.00 = |1.00
<Default spztem printer: |
I J _I Drruck stiet
—Diuckbereich |<Standard> ﬂ EI
IDehnen ﬂ
—Zeichnung ausrichter
Y f* Hochformat
¥ Zentum = Querformat
“ ) K.opie
f0.000 fo.000 mm m
0k | Schieben |

Bild 97

Es konnen durch das Anklicken der einzelnen Ikons verschiede Druckstile
aufgerufen werden.
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Layer, Farben und Drucken

x|
Linienfarbe Farbe IGewicht I 1
B Liienfarbe 1B Linierfarbe 1 0.25
O Lirienfarbe 2 O Linienfarbe 2 0.25
@ Lirienfarbe 3 @ Linienfarbe 3 0.25
O Lirienfarbe 4 O Linienfarbe 4 0.25
B Lirienfarbe 5 W Linienfarbe 5 0.25
W Lirienfarbe & W Linienfarbe 5 0.25
O Lirienfarbe 7 O Linienfarbe 7 0.25
[l Lirienfarbe 8 @ Linienfarbe 8 0.25 i
O Lirienfarbe 3 O Linienfarbe 3 0.25
W Lirienfarbe 10 B Linienfarbe 10 0.25
Farbe:
Schwarzweiss ﬂ
ok I Schliefen
Bild 98

In diesem Dialogkasten kdénnen Sie die Farben die auf dem Bildschirm verwendet
werden auch Ausdrucken. Sie kdnnen auch verschiedene Dicken von Linien
erstellen. Der Farbmodus kontrolliert, wie die verschiedenen Farben auf dem
Papier.
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Kapitel 10.
Datei und Block

Offnen

|| atei Editeren ansicht F

|Detd | &S

” g Bffnen (Ctrl+0)| 7

Bild 99

Folgende Dateien kdnnen als Standard in IGEMS geéffnet werden:

e ACD (von IGEMS geschaffene Dateien)

e DWG (AutoCAD Zeichnungsdateien).

e DXF (Draing Exhange Format)

Wenn Sie die Option Daten Ein und Auslesen haben, kdnnen Sie auch folgende
Dateien 6ffnen:

e CBF von (CAMbAL Cut)

GEO von(Tobs)

TAG von (Taglio)

ORD von (Omax)

MEC von (Lantek)

IGS von (IGES)

PRT von (Admicut)

WMF von (Windows Metafile)

Wenn Sie eine Datei 6ffnen, wird sie in einem separaten Zeichnungsfenster
gedffnet. Es kdnnen mehrere Zeichnungen gleichzeitig gedffnet werden.

Elephant.nldl Fla_l,ls.ordl Bear.ord EagleZ ord |

|}(:E. 930 v:4.860 | Haslerl Drtho.l Fangl
Bild 100

Zeichnung Importieren

Ansicht Format Zeichnen Werkzeuc
IR (RN =Y Yl

E Feichnung impaortieren -
[ | % Expartieren k
B Block definieren  Cirl+B
ﬁﬁlnckeinﬁjgen Ctrl+I

Bild 101

Wenn sie den Befehl Import verwenden, werden alle angewahlten Dateien in die
gedffnete Zeichnung Importiert.

Bild102
Wenn Sie Strg oder Leertaste beim Zeichnungen Importieren gedriickt halten,
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werden zusatzliche Informationen wie zum Beispiel Text oder einen Dateinamen
mit Importiert. Diese Textinformation kann spater auch zum Markieren bzw. zum
Erstellen einer NC- Datei oder zum Schachteln verwendet werden.

Von AutoCAD nach IGEMS
m Andern Hilfe

E| Reihe F7
; Ortho F8 b
| Fang F3

Repeat "Zeichnung importieren’  Enter

rll von AutoCAD nach GEMS

Bild 103

Wenn Sie eine Zeichnung von AutoCAD kopieren wollen, kénnen Sie diese Funktion
dazu benutzen.

Speichern

” Datei Editieren Ansicht Form

Delaa||-=
” o Speichern (Ctrl+5) | 5

—— I
Bild 104

Dieser Befehl sichert die Zeichnung. Das Standardformat fir IGEMS ist ACD, und
alle in diesem Format gesicherte Information kann von IGEMS wiederverwendet
werden. Das DXF Format sollte nur fiir Kommunikation mit anderer Software
verwendet werden.

Exportieren

e~ |+ m el

LS Zeichnung impartieren -

_%M
BB Block definieren  Ctrl+B

I8 Block einfiigen  Cirl+

Bild 105

Dieser Befehl fragt nach der zu Exportierenden Zeichnungen. Die Information kann
als eine ACD oder eine DXF Datei gesichert werden.

Block

| Ansicht Format Zeichnen Werkzeuge

ala-
% Zeichnung importieren - '
m = Exportieren
ﬂ Blodk definieren
8] Block einfiigen

Bild 106

Die Blockbeschreibung ist in der Zeichnung, anstatt in einer Datei gesichert. Wenn
Sie einen Block(e) erstellen wollen sollten Sie zuerst die Blécke erstellen und dann
die Zeichnung als Bock sichern. Der Blockbefehl zeigt folgenden Dialogkasten.
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Block definieren x|
Mame
I i
B azizpunkt Teile}
Kl Punkt anwahlen Ell'gl Teille] wahlen
% |0.000 " Beibehalten
¥ in Block urwandeln
v ID'DDD = Ldschen
0 Teile auswahlen
Ok I Schliefen

Bild 107

Einfligen

n Ansicht Format Zeichmen Werkzeuge

S0 | 4 R
% Zeichnung importieren
%Expnrﬁeren

B3 Block definieren  Ctrl+8

ﬂ Blodk einfigen  CtrlH

Bild 108
Der Befehl zeigt alle in der Zeichnung verfligbare Blocke.

x

Mame [EEjiENS]S

Schnittpunkt td afstab Direher
[ auf demn Bildzchirm ¢ || [~ auf dem Bildschirn @ || [~ auf dem Bildschir 2

# IU I aPstab |1 wfinkel IEI
Y ID f+ [Grad

£~ Radiant

Blicke zahlen: 3 Unbekannt: 2

Ok I Schliefen

Bild 109

Als Vorlage speichern

” Datei Editieren Ansicht Format Zeichnen Werkzeuge

“ [ Meu Cirl+M
H (= Offnen Ctrl+0
iy Vaorlagen(n):

+ & Drucken Crl+P
= Druckgrenzen

r

o n Speichern Ctrl+5
< ﬁ:l Speichern unter Shift+Ctrl+5
% £ schiiefien Cirl+F4
Bild 110

Eine Vorlage ist eine Zeichnung, die jedes Mal verwendet werden kann, wenn Sie
eine neue Zeichnung erstellen. Wenn Sie eine Vorlage erstellen wollen gehen Sie
wie folgt von:

e Starten Sie eine neue Zeichnung

e Definieren Sie Layer und Farben.

e Definieren Sie Blocke.

e Zeichnen Sie Objekte.

Page 36




Datei und Block

Benennen Sie die Zeichnung und sichern Sie als Vorlage.

Mame
|MY TEMPLATE

ak I Cancel |

Bild 111

Vorlage offnen

“ Datei Editieren Ansicht Format Zeichnen Werkzeuge |

“ [ Meu Ctri+h

H (= Gffnen Ctrl+0

:m

+ &5 Drucken Crl+P

Bild 112

Wiéhlen Sie eine Vorlage und klicken auf "Offnen".

|
<Empty>

Standard | Lizchen | Offren |

Bild 113

Zeichnung saubern

Editieren Ansicht Format Zeichm

2 &7 Rickwarts Cirl+2Z

° 6 VWiederherstellen  Chrl+Y

- ¥ schneiden Ctrl+X

+ B2 Kopie Cirl+C
ER, Einfiigen Cirl+v

]

# Alles wahlen Ctrl+a

8

i . Lischen el

Eeichnung sdubern k
1 @ Systemneustart
Bild 114

Dieser Befehl entfernt alle ungenutzte Blocke und alle ungenutzten Layer auf der

Zeichnung.

Kopie

& Schneiden Cirl+x
w
R, Einfligen Ctrl+v
Bild 115

IGEMS unterstiitzt einige Windows Standard Befehle (Strg+C). Dieser Befehl ist

Ideal fir das Kopieren von Zeichnungen zu Zeichnung.
Der Befehl zum Einfligen der Zeichnung ist (Strg+V).
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Kapitel 11.
Die SignMaker Option

Buchstaben (Fonts)

L
Buchstaben (Fonts)

-

Bild 116

Der Befehl Buchstaben kann TrueType Schrifttypen importieren und die
Information in CAD Geometrie umwandeln.

Buchstaben (Fonts) x|

- wWindow Fonts -~ Schrifttyp-lnfo. |
..... H

..... T Alba Matter Linear-Cursar |

g i:‘rj Super Objekt-Curgor |

----- T Arial Black Hithe: 50.00 |

----- T Arial Bold

----- T Arial Bold Italic Symbole > |

----- T Avial ltalic el

----- T Avial Narrow I_Ge.nawgkelt I
----- T Arial Narrow Baold Mittel h
----- T Arial Narrow Bold [talic

----- T Asial Marraw [talic LA
----- T Baby Knuffy

----- T Book Antiqua

----- T Book Antiqua Bold

----- T Book Antiqua Baold Italic
----- T Book Antiqua Italic

----- H Bookman Old Style hd| Schliefen |

Worzchau: Alba

| RQBbCe

Wenn Sie mehr Schrifttypen hinzufligen wollen, kénnen Sie die Standard Windows
Schrifttypen Verzeichnis "IGEMS_R6/Plugins/Signmaker/FonTracer/Schrifttypen"
hinzufiigen.

Bild 118
Das Ergebnis ist eine Polylinie mit Linien und Bégen.
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Fliesen herstellen

i e |BEE

T=2 ]
2 | " Fliesen herstellen uy

Bild 119

Dieser Befehl erstellt Fliesen in Rech- oder Sechsecke innerhalb eines
angegebenen Bereichs.

Fliesen herstellen x|
Lange in = Yerbinden
[4.000
Lange in ' Stil
[120.000 [Rechtecke |
Ok | Schicben |

Bild 120

Bild berechnen

v i . 158 o8 B

T =
K- Ii-BiId berechnen uy
Bild 121

B C:\IGEMSDEMO\W-golf.jpg

30.80%

Bild 122

Dieser Befehl hat mehrere Optionen die fiir eine Optimieren des Ergebnisses
verwendet werden kénnen.

[B C:\IGEMSDEMO\W-golfjpg

el e - e+ =]
Bild 123
Klicken Sie auf das in vorherigem Bild gezeigte Ikon.
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Bild 124

AuBenlinien

In Beispiel A sehen Sie das Ergebnis der AuBenlinien Methode. Diese Methode
kann man anwenden, wenn Sie ein Bild haben in dem die Bereiche von Schwarz
und WeiB sich sehr gut unterscheiden. Diese Option erstellt eine geschlossene
Polylinien um die schwarzen Bereiche herum.

Innenlinie

In Beispiel B kdnnen Sie das Ergebnis der Kurven Methode sehen. Diese Methode
wird angewendet, wenn Sie Linien haben die eine Geometrie beschreiben. Diese
Option erzeugt eine Polylinie im Zentrum von den Linien.
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Kapitel 12.
Die CAM-Werkzeuge Option

Bereinigen

ERCRE
M ¥ Joereinicen|FY
F

Dieser Befehl entfernt doppelte Objekte, liberlappende Geometrie und fligt Liicken
in der Geometrie zusammen.

5I

—Folylinien [0}

—Segmente [YE]
H [Gschen | %4 Bereinigen ||@

Genapigke
0.01
AL Schlisken |
Bild 126

Die Objekte, die Bereinigt werden sollen, missen Linien, Bégen oder Kreise sein.
Wenn diese Objekte aus einer Polylinien bestehen, miissen sie vorher Explodiert
werden. Der Loschen Befehl wird nicht sehr oft gebraucht. Das Anklicken des
Bereinigen Ikon fiihrt den Befehl aus.

Hasterl Drtho.l Fang|| | Reduziert 16 segment nach 16 segment

Bild 127
In der Informationszeile wird das Ergebnis angezeigt.

Kurvenoptimierung
¥ Il s D

} e 7T l
Kurvenoptimierung

Bild 128

Alle Objekte miissen Polylinien sein. Dieser Befehl optimiert die Polylinie. Kurze
Segmente werden in langere Linien oder Bogen umgewandelt. Der Befehl benétigt
eine Toleranz, das Ergebnis der Kurvenoptimierung wird in der Informationszeile
angezeigt.

Raster| Ontha. | Fang || | Reduziert 13 nach 13 knoten
Bild 129

Vectorisieren

¥ o) ol D mo g
yi |2 torisieren' B-
[

Bild 130
Dieser Befehl erzeugt das Gegenteil, er wandelt alle Bogen in lineare Vektoren um.
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Kontur wiederherstellen

i SN B ||
BB i)

wiederherstellen

Bild 131

Dieser Befehl fragt nach einem Ersatzobjekt und danach nach dem zu ersetzenden
Objekt. Das gewahlte Objekt wird durch das Ersatzobjekt ersetzt.

Bild 132

A ist die Kontur vor und B nach dem Befehl. R ist das Ersatzobjekt und die
Rechtecke sind die Objekte die zu ersetzen sind.

Glatten

) (o] 5+ A o0
g EEY Ucstenl- &

Bild 133

Glatten kann ein Teil einer Polylinie durch einen Bogen oder eine Zeile ersetzen.

Bild 134

Glatten fragt nach einem Anfangspunkt (A) und einem Endpunkt (B). Die Linien
zwischen den Punkten werden durch einen Bogen ersetzt.

Objekt ausrichten

| # E~Be D || T i

u Eobjekt ausrichten|™
- 1

Bild 135

Dieser Befehl richtet Objekte aus.

Bild 136

Der Befehl funktioniert wie nachfolgenden beschrieben:

e Wahlen Sie das Objekt das ausgerichtet werden soll (das Rechteck C wahlen)
e Wahlen Sie die erste Kante (die Kante D wahlen)

e Wahlen Sie zweite Kante (die Kante E wahlen)
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Der Befehl rotiert das gewahlte Objekt wie im Bild oben dargestellt.

Polytrennen

=R CHEY T
e ———————————

Bild 137

Dieser Befehl fligt zwei geschlossene Polylinien zusammen oder teilt eine
geschlossene Polylinie in zwei.

Bild 138
Wenn Sie auf die zwei Punkte (A und B) klicken, die auBerhalb des geschlossenen
Obijekts sind, dann wird das Objekt geteilt sein. Wenn Sie zwei Punkte picken, die
drinnen geschlossene Objekte (C und D) sind, dann werden die Objekte
zusammengefiigt.

Konturfehler suchen

EREFEY Tl
O
BiId139_

Dieser Befehl macht rote Kreise auf Liicken und gelbe Kreise, wenn Objekte
Uberlappt sind.

O

Bild 140

Grenzlinien (Polylinien)

Bild 141
Dieser Befehl kann geschlossene Polylinien erstellen.

Bild 142

Klicken Sie in die Flache des Teils von der Sie die neue Polylinie erstellen wollen.
Klicken Sie danach auf die Leertaste um die Polylinie zu bewegen. Klicken Sie
nochmals auf die Leertaste um den Befehl zu beenden.
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Kapitel 13.
Der Arbeitsablauf in 2 D CAM

Der Arbeitsablauf fur das Erstellen einer NC Datei in IGEMS kann in 5 Schritten
beschrieben werden.

1: Geometrie erstellen

Das Teil muss von einer vorhandenen Geometrie erstellt werden. Die Geometrie
kann auf drei verschiedene Arten erstellt werden.

1. Das Teil mit den CAD-Befehlen in IGEMS gezeichnet werden.

2. Es kann von anderen CAD-Systemen importiert werden.

3. Es kann aus Parametrischen Teilen erstellt werden.

Die Geometrie, die eine AuBen- bzw. Innenkontur beschreibt, muss frei von Liicken
und Uberlappenden Linien sein.

2: Teil aufnehmen

NBEEETE)
I:I-IF"‘ 1A

Bild 143
Teil aufnehmen x|
MName Geometrie wahlen

|F'ﬁ3«F|T-ﬂ #1311 |

[ Test alz Mame verwenden

Anzahl Draturn

[1 2007-02-13 =l
Funde

| =
 ein Teil

&+ mehrers Teils

v Geometieoptimiersr 045

K.ontur | | )3 I

offene Kontur | Schliefen |

Bild 144

Durch Klicken auf das Ikon- "Kontur" kdnnen Sie die Objekte anwahlen. Durch das
Klicken auf das Ikon "offene Kontur" werden die Objekte angewahlt die aus einer
nicht geschlossenen Kontur z.B. einer Linie oder einer Kontur die Teilweise aus
offene Konturen besteht.

Folgendes Info-Fenster 6ffnet sich

Mame

[PART-# #131 |

[¥ Test als Name vensenden

Anzahl D atum

[ 2007-0213 =l

Kunde

| =
Bild 145

Diese Information kann vom Organizer Modul verwendet und auch als Bericht
ausgedruckt werden.
1. Name: Er wird fiir die Identifizierung des Teils verwendet. Das Zeichen "#"
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kann als Nummer die fortlaufend weitergezahlt wird verwendet werden.
2. Anzahl: Die Anzahl der Teile die produziert werden sollen.
3. Datum: Das Datum kann auf Berichten ausgedruckt werden.
4. Kunde: Kundennamen

Geometrie Optimierung

[v Geometrieoptimierer 0,45
Bild 146
Wir empfehlen Ihnen die Geometrie Optimierung immer zu verwenden. Der Wert
der Geometrie Optimierung muss groBer als der maximale Werkzeugradius sein,
der von der Maschine verwendet wird.

3: Schneidweg hinzufiigen

Es gibt verschiedene Befehle einen Schneidweg hinzuzufiigen. Einer von ihnen ist
der "Einzel" Befehl.

DL = B o B I

Bild 147

pdl

aulenkontur

Anfahren

{ouTsIDE =l ‘

Gualitat

@ Mittel =

K.ompenzation

ILinks der Kontur [Cw] j
Innenkomtur

Anfahren

INSIDE =l u

Quait 3t o

@ Mittel k4

K.ompenzation

[ Links der Kontur (CCw/] =l
rEcke

Anfahren

[coRnER H
Alternatives Anbohren

Anfahren

faLT B
[ it Teil verbunden
¥ Kollizionspriifung

Schiiefen |

Bild 148

Klicken Sie auf das Ikon "Einzel" und erstellen damit den Schneidweg fiir jede
Anfangsposition. Beginnen Sie mit der Geometrie, die zuerst geschnitten werden
soll.

4: Schneidauftrag hinzufiigen

Mit dem Befehl Blech vorbereiten (1 2 3) erteilen Sie einen Schneidauftrag. Der
Schneidauftrag legt den Nullpunkt fest und die Eilgange zwischen den Teilen.
(unser Beispiel hat nur ein Teil).
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E g T s R

Bild 149
5I
—Worbergitungen
Mullpunk
kS W

[2:354 [28710 EJ

Schneidauftra
Algorithrmusg

[¥ Teile i Loch zuerst

Anwenden

Lange BE.O&3

rUmfakhren——————————————
D= D-
150.000  gder |150.000

F.allizion |
spez. Eilgang |
rEndpunk)
® iy

| Eigna | | =| %] ¥ Zihlen |

Schliefen |

Bild 150

Nullpunkt festlegen
Sie kdnnen den "Nullpunkt" auf jede Position festlegen.

Bild 151
Andere Optionen werden spater im Handbuch beschrieben.

5: CNC-Datei erstellen

Der letzter Schritt erstellt die CNC- Datei.
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L =TT

I =1 S
Datel  Eckleren =lolx|
Arkiv  Redigera Format Visa  HjElp —
= ,F:ONON,-:;rvEl G.-l}.,rvAT:ALu[s.OO]’- -
HEE4 G2 F152 %44 E8E ¥2 868 I¢|N10 (MTR:ALU AI
NESE G2 F167 X44.111 ¥3.026 If[N12 (THK:8,000)

M558 G2 F181 X43.637 ¥3.187 Ig[N14 (HPR:3500 BAR)

N560 G2 F196 X43.166 ¥3.352 If[N16 (ABR:GMA Garnet 80)

H562 G2 F211 X42 695 ¥3.521 Ig[N18 (ABG:200 G/MIN)

H564 G2 F226 X42.226 ¥3.694 Ie[N20 (ORF:0.25)

N566 G2 F241 H41 757 ¥3 869 If[N22 (TUB:0.78)

NE68 G2 F256 H41 291 ¥4 049 Ieg(N24 G30 G17 x-20 v-80 zO®

HE70 G2 F271 X83.985 ¥127. 584 [N26 G31 G17 X100 v100 z5*¢

H572 G2 X50.851 ¥1.149 Ie5.00CN28 G399 T1 LO RO.400%

HE74 G2 F25h X50.363 ¥1.259 If[N30 PHEADS:I)

N576 G2 F241 X49.876 ¥1.373 Ie|N32 (C:PART-133)

NE78 G2 F226 X49 390 ¥1 490 Ig(N34 T1 Gl7 GOO G40 GO0 x24.458 w50.475%

NGB0 G2 F211 X48.905 ¥1.611 If[N36 GO X24.456 v50.475%

N582 G2 F196 X48.421 ¥1.736 IE[N38 md® -

N584 G2 F181 ¥47 938 ¥1 8F5 Ie|M40 Gl F273.0 X25.156 v50.475%

HEBE G2 F167 X47 4G6 ¥1 997 Te|N42 G2 X23.756 ¥50.475 I24,456 150.475%

HEBZ G2 F1G2? ¥46 975 ¥2 133 Te|MN44 G2 X25.156 ¥50.475 I24,456 150.475%

HE90 GZ F137 H46.494 ¥2 273 Ig[N46 Gl X24,.4367

HE92 G2 F122 H46 015 T2 416 Te|N48 GL Fl22 G40 x24,456 ¥52,075%

HG594 MG= NS0 G2 X23.957 ¥52.056 I24,456 J45,475%

WESE Gd F1 0% N52 G3 F137 X23.460 Yv52.000 I24.456 J145.475
NE9% GO G40 X46.015 T2 41e% NS4 G3 F152 X22.969 Yv51.906 I24.456 J145.475
HE00 H30%* NSE G3I FL67 X22.487 Y51.775 I24.456 145,475+
“HONAHE1 G7l= il | ;Jjﬂ
U=zing IGEMS RE& report postproc %

Mazchine  AWwA0.8-0.25
M aterial ALL .00

Wechseln |

—Optiohetr

é& Start
1";Bamm
i

@ MNC-Datei zeigen

Schliefen

[V MC-Datei automatizch zeigen
[~ Konzole

Bild 153

Der Postprozessorlauf wird durch anklicken des Start Ikon ausgefiihrt. Es wird eine
NC- Datei und ein Bericht erstellt. Diese Dateien kénnen durch anklicken auf die
Ikons Bericht oder NC-Datei zeigen gedffnet werden.
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Kapitel 14.
Schneidweg erstellen

Es gibt verschiedene Befehle einen Schneidweg zu erstellen. Die unterschiedlichen
Befehle haben verschiedene Niveaus.

Der Automatisch Befehl

s B S

Bild 154

Dieser Befehl erstellt Automatisch ein Schneidweg fiir ein oder mehrere Teile. Er
eignet sich perfekt fiir geschachtelte Teile.

Bild 155
Automatisch x|
Aulenkontur ~Startposzitiar
Anfahrer | [~ Rechts aufen
IDUT5|DE ﬂ ¥ Mahster Punkt
uialitat " Links-Rechts
Ii Mittel j [w Ecken erlaubt
F.anpensatian [+ Ecken bevorzugen
ILIhkS der Kaontur [Cw] ﬂ —Optimierung
rInnenkontur ™ Startpozition

Anfahren ‘ {* gleiche Kopien
[INsIDE =l

Cualitat ~Einstellungen———————————————

Ii Wittel j [~ Kaonturen ignorieren

™ alle Bohrungen zuer
% mit Teil verbunden

F.ompenzation
[ Links der Kortur [CCWw) =l

—Ecke Genauighkeit o0

Anfahren u J ﬂ

[CORNER =l

- Ein-fwiz erzetzen |

Alternatives Anbohrery
Anfahren

faLT 4

Schliefen

Bild 156
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AuBenkontur und Innenkontur Einstellungen
Die Werte auf der linken Seite (siehe Bild oben) werden fiir das Anbohren, dass
Schneiden, die Qualitdt und die Radiuskorrektur verwendet.

Spezielle Befehle
—Ecke

Anfahren
[CORNER =l
Alternatives Anbohrety
Anfahren
faLT =]
Bild 157

Oft ist es von Vorteil das Ein- und Ausfahren an eine der Ecken zu legen. Dieser
Befehl kann als "Ecke" definiert werden. Wenn es keine Mdglichkeit daftir gibt,
testet der Befehl ob mdglich ist die "Alternative" zu verwenden. Der Befehl sollte
mit der Anbohrart definiert werden mit der Sie an die Geometrie anfahren wollen.

Ein und Ausfahren platzieren
Startposition
[~ Rechts aulen
+ Mahster Punkt
£ Links-Rechts
¥ Ecken eraubt

¥ Ecken bevorzugen

Bild 158

Diese Einstellungen kontrollieren die interne Schneidwege zwischen den Léchern.
Es wird auch kontrolliert wo die Ein- und Ausfahrlinien platziert werden sollen.

Optimierung

O ptimigrung
|Vf" Startposzition

{+ gleiche Kopien

Bild 159

Wenn Ihre Maschine unbegrenzten Speicherplatz hat oder Sie einen sequentiellen
Postprozessor haben der lange NC-Dateien erstellt haben, bekommen Sie ein
besseres Ergebnis wenn Sie die Optimierung "Startposition" verwenden.

Wenn Sie eine altere NC Maschine mit begrenztem Speicherplatz haben und Ihr
Postprozessor eine NC- Datei erstellt die aus einem Hauptprogramm und
Unterprogramme aufgebaut sind, sollten Sie Optimierung "gleiche Kopien"
verwenden es macht die NC-Datei viel kleiner.

Einstellungen
Einstellungen——————
[~ Kaonturen ignorieren

™ alle Bohrungen zuer
% mit Tel verbunden

Bild 160

Konturen Ignorieren
Wenn Sie schon einen Schneidweg auf einem Teil haben und dann "Ignorieren"
aktivieren wird der bestehende Schneidweg ignoriert.

Alle Bohrungen zuerst

Wenn Sie die Option "alle Bohrungen zuerst" verwenden werden alle
Innenkonturen zuerst abgearbeitet. Diese Option wird hauptsédchlich fir die
Einschnitte beim Brennschneiden verwendet. Die Option "mit Teil verbinden" |6st
oder verbindet den Schneidweg mit dem Teil.
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Schneidweg erstellen

Genauigkeit
Genauigkeit 20
. 1 0

Eir-fuiz erzetzen |

Bild 161

Die Genauigkeit ist ein Wert der kontrolliert wie viele Rechendurchlaufe gemacht
werden sollen um die Position der Ein- und Ausfahrlinien zu optimieren. Ein hoher
Wert verlangsamt die Ausfiihrung des Befehls (die Rechenzeit wird erhoht).

Der Befehl Einzel

N A e

Bild 162

Der Befehl "Einzel" erfordert mehr Schritte, gibt Ihnen aber auch mehr Kontrolle
den Schneidweg und die Ein- und Ausfahrlinien zu bestimmen. Der "Einzel" Befehl
erfordern ein anklicken jeder Kontur auf dem Teil.

x
Aufenkantur

Antahren

{ouTSIDE =l |

Bualitat

[@ Mite =

K.ampensation

ILinks der Eaontur [CWw] ﬂ
rInhenkantur

Anfahren

[INSIDE =l ‘

Qualiat

[@ i =

F.ompenzation

f Links der Kontur (CCw/] =l

Ecke

Antahren

[coRNER =
ralternatives Anbohren

Anfahren

[aLT =
¥ mit Teil verbunden

v Kallisionspriifung

E'”EE| Schliefen |

Bild 163

Radiuskompensation Links- oder Rechts der Kontur

Die Angaben der Radiuskompensation werden auch fiir das Kontrollieren der An-
und Ausfahrlinien verwendet. Es wird auch die Schnittqualitat und die
Werkzeugradiuskompensation dariiber kontrolliert.

Spezielles Anfahren

rEcke
Anfahren

|CORNER =l

alternatives Anbohren
Anfabren

JaLT =]

Bild 164

-
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Schneidweg erstellen

In vielen Fallen ist es gut die An- und Ausfahrlinie an eine Ecke der Kontur zu
platzieren. Diese An- und Ausfahrlinie kann als "Ecke" definiert werden. Wenn die
Kontur keine Ecke hat dann versucht der Befehl, wenn es mdglich ist, eine
Alternative An- und Ausfahrlinie zu verwenden.

Verschiedene

v mit Teil verbunden

v Kallizionspriifung

Bild 165

Mit diesen Einstellungen kénnen Sie kontrollieren ob der Schneidweg mit dem Teil
verbunden sein soll. Hier wird auch die Kollisionskontrolle aktiviert.

Schnelles Schneiden

H ¥ o) (o] 5 D Be [T
NABEDLU B B3
- schnelles Schneiden .

Bild 166

Der Befehl "schnelles Schneiden" kann tberall verwendet werden, wird aber
hauptsachlich verwendet wenn nur einige Segmente des Teils zu schneiden sind.

Bild 167

x
Cualitat
[@ v =
Anbohren
[ Direke =]
F.ompengation
|Keine = [sehite =]
Uberschreiden
f4.000 ™ Anfahmsinkel

et e v mit Teil verbunden

|4.uuu

Mehrfach | “Eieel | Schliefen |

Bild 168

Mit der Option "Schlitz" kdnnen Sie einem offenen Teil einen Schneidweg
hinzufligen, das sich auf geschlossenen Kontur befinden. Der Schneidweg folgt der
Geometrie.

[ 5chitz |

Bild 169

Mit der Option "Kontur" kénnen Sie der Innen- und AuBenkontur einen Schneidweg
hinzufligen.
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Anfahrwinkel
Diese Option kann nur zusammen mit der Option "Kontur" verwendet werden.

Manuell

kol 2| 7 L]~ Eo L

-
‘BEOU S B

Manuell

Bild 170
Der Befehl "Manuell" ist der flexibelste Befehl fiir das Erstellen eines Schneidweg.

Manuell T

O Start |
. Line |
E} [ &zhzter |
~J Folge bis |
Ergebniz |
w7 Riickwarts |
- Schleite |
ﬂ Fertig |
x Schliefen |

Bild 171

Durch Verwenden des Befehl "Manuell" kdnnen Sie den Schneidweg Schritt fiir
Schritt erstellen.Des weiteren sind folgende Befehle verfiigbar:

1. Eilgang: Eilgang: Schaltet den Wasserstahl aus und fligt einen Eilgang von
"A" nach "B" ein

2. Start: Schaltet den Wasserstrahl ein.

3. Linie: Schneidet linear zum gewahlten Punkt.

4. Nachster: Schneidet zum nachstem Objekt.

5. Folge bis: Der Schneidweg geht bis zur angewahlte Position.

6. Qualitét:  Die Schnittqualitat kann auch zwischen verschiedenen Objekten

geandert werden.
7. Ereignis: Es ist moéglich, anderes Ereignis hinzuzufiigen, das der
Postprozessor kontrollieren kann. Der Postprozessor muss fiir diese Funktionen
optimiert sein.
8. Zurick: Macht den Befehl riickgangig.
9. Schleifen: Eckschleifen aktivieren oder inaktivieren.
10. Fertig: Beendet den Befehl. Der Schneidweg wird gespeichert
11. SchlieBen: Der Schneidweg wird nicht gespeichert.

Die Befehlszeile

Es ist von Vorteil sich die Befehlszeile genauer anzusehen. In vielen Fallen kdnnen
Sie die Voreinstellung verwenden. Die voreingestellten Befehle werden mit der
Leertaste auf der Tastatur aktiviert.

Markieren

N Be ||| T jE @ ||

5 HE- W

Bild 172
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Der Befehl "Markieren" aktiviert die Funktionen in der Maschine mit der Sie ihr
Material markieren konnen. Mit einer Wasserstrahl Maschine konnen Sie auch mit
reinem Wasser oder mit Abrasiv Zusatz Markieren.

5I
M arme Geometrie wahlen

|PAHT-1¢ #135 |

¥ Test alz Mame verwenden

Anzahl D aturn

[1 2007-02-14 |
Kunde

| I
" ein Teil

f+ mehrere Tele

¥ Geometieoptimierer 0,45

Kombur | | Ok I

offene FKantur || Schliefen |

Bild 173

Wenn Sie Markierungen haben die mit dem Teil verbunden sein sollen, dann muss
das zu Markierende Objekt mit der "offene Kontur" Taste angewahlt werden.

B

Altribute

| =X

v mit Teil verbunden
Mehkrfack | Schliefen |
Bild 174

Der Befehl "Markierung" kann auf allen normalen Objekten als Polylinien, Bogen
und Linien verwendet werden. Er kann auch zum Erstellen von Punkten und Texte
verwendet werden.

Attribute

Attribute sind fakultative Textinformationen, die fiir Maschinen mit mehr als einer
Methode zum Markierung verwendet werden kdnnen. Das Attribut informiert den
Postprozessor liber zu verwendende Ausriistung.

Mehrfach oder Einzel

Wenn Sie die Mehrfach Taste wahlen, dann kdnnen Sie zu der selben Zeit mehrere
Objekte anwahlen. Wenn Sie die Einzeln Taste verwenden, missen Sie jedes
Objekt anklicken.
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Kapitel 15.
nicht verbundener Schneidweg

Ein Schneidweg der mit dem Teil verbunden ist, ist einfach zu behandeln. Wenn
Sie das Teil bewegen, bewegt sich auch der Schneidweg. Manchmal ist es aber
notwendig einen Schneidweg zu erstellen der nicht mit dem Teil verbunden ist.
Folgende Befehle erstellen einen nicht mit dem Teil verbundenen Schneidweg.

Gemeinsame Schnittlinie

Je nach der Geometrie der Teile kdnnen Sie manchmal viel Zeit durch das
Verwenden des Befehls "gemeinsame Schnittlinie" einsparen.

et | B e A -
UEE- |l S8
! gemeinsame Schnittinie

i Briicke

EFE =pez, Schneiden

Abschneiden

Bild 175
Der Befehl wird gestartet durchs anklicken des Ikons "gemeinsame Schnittlinie".

x

Qualitat

-

L Jhiite’ M ’
E
s

Anbohren i
I 1: Direkt - I N

Lange rein f

|1.BDD

T eileabztand Rt

IEI.SDD I Platterweize ﬂ
[ualitats ramping

|O Mittel v[
Ok I Schliefen |

Bild 176
Bild 177

Dieser Dialogkasten zeigt die Option "Plattenweise". Diese Methode schneidet so
lange gerade Linien wie es moglich ist. Der Teilabstand muss der gleiche sein wie
der Durchmesser des Wasserstrahls.
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x
Qualitat

Anbohren

|1: Drirekt 'I .

Lange rein ” -

|1.EDD P I

T eileabztand .

IEI.SDD ITeineise ﬂ
Uberschreiden Sartieren

|1 .E00 Ioben linkz Horizantal j

Ok I Schliefen |
Bild 178

Die Option "Teil weise" beendet jedes Teil bevor das nachste Teil geschnitten wird.

x
Qualitat

Anbohren

I'I: Direkt 'I

Lange rein

|1.BDD

T eileabztand

IEI.SDD ILinien erstellen ﬂ

Ok I Schliefen |
Bild 179

Die Option "Linien erstellen" erstellt nur Linien. Diese Linien kdnnen fiir den Befehl
"schnelles Schneiden" oder "Manuell" verwendet werden.

Briicke
R T el =R
3E- W[l 6

B8 cemeinsame Schnittiinie

ZE spez. Schneiden !

Abschneiden

Bild 180
Der Befehl "Briicke" fligt zwei oder mehr Teile mit einem kleinen Steg dazwischen
zusammen. Dieser Befehl wird oft bei kleinen Teilen verwendet, um sie zu
vermeiden das sie im Schneidbecken verloren gehen.

Bild 181
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&nfahren

[T =
Cualitat

Ii Fedium j
K.ompenzation

ILinks der Kontur j

Briickenbreite
f1.200

¥ Geometieoptimierer 0.50

Schliefen |

Bild 182
Wenn Sie OK driicken, kdnnen Sie die Anfahrlinie und die Briicken einfligen.

Spez. Schneiden

R R e =R

BE- W @ &
. gemeinsame Schnittlinie

i ericke

b ez sdveden )
Abschneiden

Bild 183

Der Befehl "spez. Schneiden" erstellt einen Schneidweg mit nur einem Bohrbefehl
fur alle gewahlten Teile. Dieser Befehl wird oft Verwendung flir Materialien bei
denen das Anbohren schwierig ist.Der Befehl findet auch beim Brennschneiden
Anwendung.

Bild 184

Dieser Befehl kann nur auf Teilen verwendet werden, die schon einen Schneidweg
haben. Der Befehl fiigt andere Schneidwege zusammen. Bevor Sie diesen Befehl
ausprobieren, verwendet Sie den Befehl "Einzel" und stellen die An- und
Ausfahrlinien in eine gute Positionen.

x
[T El

Ok |  Schiieien |
Bild 185

Um Zeit zu sparen ist es besser eine Schnittgeschwindigkeit zu verwenden die so
hoch wie mdglich sein sollte. Wenn Sie Ok driicken bittet der Befehl Sie die Teile
anzuwahlen. Der Schneidweg wird in dieser Reihenfolge erstellt.

Abschneiden

RULER SRS =i

BE- W[l
B8 cemeinsame Schnittinie
i Briicke

EFE =pez, Schneiden
Abschneiden

Bild 186
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nicht verbundener Schneidweg

Dieser Befehl wurde speziell Entworfen um etwas abzuschneiden. Der Befehl kann
den Hohensensor kontrollieren ob er aktiv und inaktiv sein soll.

L.
+

Bild 187
Die Einstellungen werden im folgendem Dialogkasten kontrolliert.
x

Gualitat

Ii Rau j

Anbohren

[ Direke =l

Abstand

[20.000 ‘5]

Schliefen |

Bild 188

Im Kastchen "Abstand" wird der Abstand zwischen den einzelnen Abtastpunkten
eingetragen (Hohensensor Ein-/Aus-Punkte). Beispiel: Der Héhensensor fahrt alle
20 mm auf das Teil und wieder hoch.
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Kapitel 16.
Verschiedene Befehle

Der Befehl Innenkontur
IR

JEE-Y B

Innenkontur

Bild 189

Dieser Befehl kann fiir verschiedene Anwendungen verwendet werden. Das
Ergebnis von diesen Befehl wird vom Postprozessor kontrolliert.

Bild 190

Einige Beispiele:

1. Kann fir kleine Locher verwendet werden.

2. Fir das Kontrollieren von Bohreinheiten.

3. Fir die Kontrolle von Multioperationsmakros wie Bohren und den Anzapfen.
4. Kann durch die Maschine definierte Maschinenmakros ausfiihren.

Tnnenkontur x|

Attribute

Itest j ﬁlil

v mit Teil verbunden

| Ok 1 Schliehen |

Bild 191

Der Befehl fragt zuerst nach einem Filterobjekt. Durch Verwenden des Filters
konnen Sie leicht Kreise mit einem bestimmten Radius oder einem Block mit einem
bestimmten Attribut wahlen.Der Befehl bringt dann folgende Information zum
Postprozessor:

1. Xund Y Position vom Block, Kreisen und Punkten.

2. Das Attribut.

3. Den Radius, wenn Sie einen Kreis wahlen.

4. Der Winkel des Blocks.

Achtung! Dies ist ein fiir Anpassungen erstellter Befehl. Das Ergebnis ist vom
Postprozessor abhéangig.
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Bild 192

Schneidweg losen

|0 I e e ]

ICRCEICY Ty
. Schneidweq lésen
. Brechen
. Schneidweg mit Teil verbunden
I+0 Teile verbinden

I:0 Teile trennen

Bild 193

Dieser Befehl kann verwendet werden, um ein verbundenen Schneidweg in einen
geldsten Schneidweg umzuwandeln. Der Befehl fragt nach einem oder mehreren
Teile, die ein Schneidweg haben. Das Ergebnis ist, dass Teil und Schneidweg
getrennt sind.

Brechen
T L Ll
ORI Y
. Schneidweg |Gsen
|
. Schneidweg mit Teil verbunden
B+0 Teile verbinden

B0 Teile trennen

Bild 194

Dieser Befehl bricht ein gelosten Schneidweg in zwei Teile auf.
Durch Klicken auf den “Eilgang" (A) wird der Schneidweg geteilt.

Bild 195
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Schneidweg verbinden

| = EE T ||| SR e EEe =))Wy

- Y| € @ L BRE |
. Schneidweg |Gsen
. Brechen
E Schneidweg mit Teil verbunden k
I+0 Teile verbinden

B0 Teile trennen

Bild 196

Dieser Befehl verbindet den Schneidweg mit einem Teil. Wahlen Sie zuerst das Teil
und danach den Schneidweg an.

Teile verbinden

[J] L dsE =) || SR W HE RS T
i, =¥ | € @ Il Bpi=
. Schneidweg |Gsen
. Brechen
. Schneidweq mit Teil verbunden

Teile trennen

Bild 197

Mit diesem Befehl kdnnen Sie mehrere Teile zu einem Teil zusammenfligen.
Wahlen Sie zuerst das Hauptteil dann die anderen Teile. Der Name, die Anzahl das
Datums- und Kundeninformation werden vom Hauptteil (ibernommen. Dieser
Befehl kann einen Teil aus mehreren externen Teilen erstellen.

Teile trennen

U] = e TSN S e e ) v

B RC AT -

' Schneidweq lésen

. Brechen
' Schneidweq mit Teil verbunden
I+ Teile verbinden

Bild 198

Dieser Befehl kann nur bei zusammengefiigten Teilen verwendet werden.
Wenn der Teil ein Schneidweg hat, wird der Schneidweg entfernt bevor die Teile
geteilt werden.

Ein- Ausfahren

LR TE RN IHF&'&._IHJ

Bild 199
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x
Aufenkantur
Antahren
{OuUTSIDE =l |
Qualiat
[ it =
F.ompenzation
ILinks der Kontur [CWw] j
i Innenkontur
Antahren
|INSIDE =l |
Qualiat
[ it =
Bild 200

Die An- Ausfahr Einstellungen kann auch im "Einzel" bzw. "Automatisch" Befehl
durch anklicken auf einen der rechteckigen Kastchen aktiviert werden.

Ein u. Ausfahren x|
el
Lange rein Lange raus
f1.50 f0.00
Radius rein Radius raus
f0.00 f0.00
wiinkel rein winkel raus
f50.00 f50.00
Uberschneiden

IEI.DD

[ AuBenkontur Anbohren
[ Innenkontur -
1: Drirekt hd
[~ Ecke I e J
Einfugen | eraetzen | Lazchen |

Ok | Schlieben |

Bild 201

Uberschneiden

Die Geometrie der An- bzw. Ausfahrlinien kann durch das tberschreiben der Werte
eingestellt werden. Siehe Bild oben. Der Wert im Kastchen Uberschneiden kann

auch negativ sein.

Anbohren

Anbokren

1: Ditekt 4

0 auf der Kaonbur

42 HD-Stationar
3 HD-Zirkular
44 MD-Stationar
5 MWD -Zirtkular
Bild 202

Folgende Mdglichkeiten des Anbohrens haben Sie:

o Auf der Kontur wird verwendet wenn man direkt auf der Kontur einstechen und
schneiden will. Das Anfahren bzw. Anbohren auf der Kontur wird sehr oft zum

Schneiden von kleinen Lochern verwendet.

o Beim Direkt Anbohren wird keine Wartezeit verwendet. Das Anbohren erfolgt
linear wahrend des Schneidens. Es kann mit Radiuskorrektur verwendet

werden.

o HD-Stationar Anbohren wird nicht oft verwendet. Die Zeit fiir das Anbohren

wird vom Material bzw. der Materialdicke bestimmt.

o HD-Zirkular Anbohren bedeutet, dass der Wasserstrahl eine kreisférmige
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Bewegungen macht wahrend des Anbohrens. Der Durchmesser des Bohrloches
und die Anzahl der Umdrehungen wird vom Material bzw. der Materialdicke
bestimmt.

o ND-Stationar Anbohren wird nicht sehr oft angewendet. Diese Anbohrmethode
erstellt zuerst alle Locher im Niederdruck, bevor mit Hochdruck die Kontur
geschnitten wird.

O ND-Zirkular Anbohren, Diese Anbohrmethode erstellt zuerst alle Locher im
Niederdruck, bevor mit Hochdruck die Kontur geschnitten wird. Der
Durchmesser des Bohrloches und die Anzahl der Umdrehungen ist vom
Material bzw. der Materialdicke abhdngig.

Neu und Loschen

[ D x|
-
Lange rein Lange raus
f2.00 f0.00
Bild 203

Diese Ikons werden fiir das Erstellen von einer neuen Anfahrroutine bzw. fiir das
Loschen verwendet.

An- Ausfahrroutine Standards

[ Aubenkaontur e e e

F :En;:;kontur IIJ: auf der K.antur j
Einfligen | erzetzen | Lozchen |

Bild 204

Wenn Sie diese Ikons aktivieren wird die gewahlte An- Ausfahrroutine immer fiir
das aktive Material Standard. Dies ist eine wichtige Funktion, wenn Sie eine extra
gestaltete An- Ausfahrroutine fir ein spezielles Material haben missen.

Einfiigen, Ersetzen, Loschen

) B re e e Mripurneri
™ Innenkontur

[~ Ecke IIJ: auf der K.antur . ﬂ
Einfligen | erzetzen | Lazchen |
T Schiighen |
Bild 205

Diese Ikons kénnen nicht aktiviert werden, wenn Sie die Fihrungsbibliothek von
Automatisch oder Einzel gestartet haben. Durch Verwenden dieses Befehls kdnnen
Sie die An- bzw. Ausfahrlinien auf dem Teil einfligen, ersetzen oder l6schen.

Bild 206

Qualitit

T | |aE

- |ElsY i

Qualitat

Bild 207
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Bei den meisten Befehlen ist es moglich, die Schnittqualitat einzustellen, wenn ein
Schneidweg erstellt wird. Durch Verwenden des Befehles Qualitdt konnen Sie die
Qualitaten auch danach veréndern.Driicken Sie das Ikon Qualitat und wahlen Sie
das Teil an das Sie andern wollen.

x|

b alen | Zaun |

Schliefen
Bild 208

Folgende Optionen sind verfligbar:

o Mit Malen kénnen Sie Teile einer Geometrie, durch anklicken von zwei Punkte
und die Auswahl einer Seite, veréandern. Wenn Sie doppelt auf die Geometrie
klicken bekommt die ganze Geometrie die selbe Qualitat.

o Alles verandert das Teil mit der angewahlten Qualitat.

0 Zaun, ermdglicht es einen Zaun um einen Bereich zu machen. Alles das in
diesem Bereich hat die gewahlte Qualitat.

O Mit dem Befehl andere Teile kénnen Sie andere Teile auf der Zeichnung
anwahlen. Die Teile bekommen die gewahlte Qualitat.

andere Teile

=
T
&

Bild 209

Im diesem Beispiel oben bekommt alles das im Innern des Zaun liegt die
angewahlte Qualitat.

Klonen
I | (|55 e HH K
ICErGE KL

Bild 210

Durch das Verwenden des Befehls "Klonen" kénnen Sie die Eigenschaften von
einem Teil auf ein anderes lbertragen. Wahlen Sie das Teil das Sie Klonen wollen

x|

Klanen I Schliefen |

Bild 211

Folgende Optionen sind verfligbar:

o0 Qualitat, hier wird die Qualitatsinformation in ein anderes Teil geklont.
0 Schneidweg, der Befehl klont den Schneidweg.

o Teil diese Option klont das vollstandige Teil.
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Teil(e) zuriicksetzen

* - Teilespei:

Teil(e) zurlcksetzen

Bild 212

Manchmal ist es notwendig das Teil wieder in eine CAD Geometrie umzuwandeln.
Folgendes Bild zeigt ein Teil vor und nach dem Anwenden.

Bild 213

Text

U= -
E * - Teilespeicher |

& cam-Einstellungen

% Update E! Fs5

.'S-':.Teileabstand
= Kontur glatten

Bild 214

Dieser Befehl platziert den Namen des Teils auf dem Teil. Wéhlen Sie die Teile und
geben Sie die Texthohe ein.

ka-J8H ke-J8H

RBE=94

Bild 215
Wenn Sie die eingestellte Texthéhe auf Null setzen kénnen Sie den Text entfernen.

Teileabstand

|
E * - Teilespeicher ‘
[ ] & caM-Einstellungen

Text

% Update

'_'\IJ

“~ Kontur glatten

F5

Bild 216

Dieser Befehl zeigt den Abstand zwischen zwei Teilen. Starten Sie den Befehl und
wahlen die zwei Teile an. Der Abstand wird in der Informationszeile gezeigt.
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Kontur glatten
R | ) -
i I? Teilespeicher |

& caM-Einstellungen

Text

% Update Fs5
.'\?-.Teileabstand
e

il

Bild 217

Dieser Befehl wurde fiirs Laserschneiden in dickes Material entwickelt. Er generiert
Radien an allen Ecken einer geschlossenen Polylinie. Wenn Sie die Umschalttaste
gedriickt halten werden alle Ecken auBer der nachsten abgerundet.

Bild 218

Werkzeug Einstellungen
LY
é llx.?bﬁ * -

Bild 219

Viele Maschinen sind mit mehr als einem Schneidkopf ausgeristet. Die
Einstellungen der Schneidkdpfe werden im Befehl "Werkzeug Einstellungen”
eingegeben. Bei der Anwahl 6ffnet sich der folgende Dialogkasten.

Werkzeug Finste x|
rhbstand
—E
LUul
B=0.000

Teileabstand  [4&)

om0 %l e

—aktive K.opf
12345678
MOCCrCorrr
o Arnwenden | jl
| =l Schliehen |
Bild 220

Werkzeuge aktivieren

Mit dem Aktivieren der einzelnen Ikons werden die Schneidkopfe 1- 8 angewahlt.
Klicken Sie danach auf Anwenden und wahlen die Teile an. AnschlieBend kdnnen
Sie die Teile und ihren "Schatten" sehen. Der Abstand zwischen allen
Schneidkopfen wird im Kastchen Kopfabstand eingetragen.
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Bild 221

Minimaler Abstand
Durch Verwenden dieser Option wird der Kopfabstand automatisch errechnet.

Teileabztand

[A]
ESTOI Y _|f.’.||

aktive Kigple——— Min. Abstand

12345678
Bild 222

Gleicher Abstand
Diese Option fragt nach einer Platte. Die Platte wird in so viele Bereiche geteilt wie
Werkzeuge aktiv sind.

Teil Editieren

1 = " 1=y L

Teil editieren
Bild 223

Mit dem Editierteilbefehl konnen Sie die Parameter wechseln die mit dem
Schneidweg des Teils verbunden sind.

X

Lozchen |
ALTO_HOLE e |
AUTO_HOLE
AUTO_HOLE Anfahien |
AUTO_HOLE
AUTO_HOLE el
AUTO_OUTER 5 |11_4?

YIWT%

Schneidauftrag

tanuell |

Mahster Punkt |

Links-Rechts |

29

Bild 224

Interner Schneidauftrag
Mit Manuell, Nachster Punkt oder der Links-Rechts Option Sie kénnen den internen
Schneidauftrag zwischen den Teilen dndern.

|
2| ¥ [ s

Durch das Verschieben der ausgewahlten Geometrie mit den Pfeiltasten kénnen Sie
den internen Schneidauftrag verandern.
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Andere Optionen
e Loschen: Diese Option léscht die gewdhlte Geometrie.
e Eilgang: Erstellt einen zusatzlichen Eilgang zwischen zwei Geometrien.

e Anfahren: Mit dieser Option kénnen Sie die An- bzw. Ausfahrgeometrie und
das Anbohren andern.

e Null Punkt: Normalerweise ist der Null Punkt des Teils in der linken unteren
Ecke. Er kann mit dieser Option geandert werden.
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Kapitel 17.
Schneidauftrag und Postprozessorlauf

Platte vorbereiten (Schneidauftrag)

Blech vorbereiten

Bild 226

Sie missen ein Schneidweg erstellt haben, bevor Sie diesen Befehl verwenden
kénnen. Wahlen Sie alle Teile, die in die Schnittreihenfolge einbezogen werden
sollen, an. Folgender Dialogkasten wird gezeigt.

X
—Worbergitungen

FART-201 [1] —E:ullpunk 2

FART-200 [1]

oo 1 [e372e [mze g

FART-197 [1] —Schheidauftra

FART193 [1] Algarithriuz

FART-199 [1]

[¥ Teile i Loch zuerst

Anwenden

Lange 427910

rUmfahren————————
D D
150000 oder [150.000

F.allizion |
spez. Eilgang |
—Endpunk,
S Y

| | 5]
©|_ g | 4 =| ¥ ¥ Zihien |

Schliefen |

Bild 227

Durch Klicken auf das Plus oder Minuszeichen konnen Sie Teile entfernen oder
hinzufligen.

| =
) eom | 3 _

Bild 228

Null Punkt
Das Programm hat einen Standard Nullpunkt. Durch anklicken des folgenden Ikons
konnen Sie den Null Punkt in eine andere Position andern.

MHullpuirkl
e "
-83.724 |25.295 m

Bild 229

Schneidauftrag
Diese Einstellungen kontrollieren den Schneidweg zwischen den Teilen.
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rSchneidaufttag
Algorithrmusg

[¥ Teile im Loch zuerst

Arwenden
Lange 427910
Bild 230
Durch Anwahlen eines Algorithmus und danach Anwenden kdnnen Sie die

Schnittfolge @ndern.Die Schnittfolge kann auch durch Verwenden der folgenden
Ikons verandert werden.

of__ows | +|=[2]3]

Bild 231

Umfahren
Mit diesem Befehl kdnnen Sie Teile im Eilgang umfahren. Sie erzeugen einen
neuen Weg der die Teile im Eilgang umfahrt. Die Teile missen kleiner sein als die
in den Kastchen angegebene GréBe in X und Y sind.
rUmfabren——————————————————
DX D¢
[150.000  ader [150.000

Kaollision ? |

spez. Eilgang |

Bild 232

Durch anklicken des Befehls "Kollision" kdnnen Sie einen Eilgang um die Teile
erzeugen.Mit dem "spez. Eilgang" Befehl erstellen Sie automatisch einen
Schneidweg ohne einen diagonalen Eilgang zwischen den Teilen.

of oo ] 4|=|#f 8

Bild 233

Durch anklicken des Kastchen Eilgang kdnnen Sie zusatzliche Eilgange zwischen
den verschiedenen Teilen erschaffen.

Letzter Punkt
Manchmal ist es erforderlich mit einem Eilgang aus der Platte heraus zu fahren.
Dieses kann durch anklicken des folgenden Ikons gemacht werden.

Hullpunk,
# '
83724 [25.2% BJ

Bild 234

Zahlen
Diese Funktion fiigt Nummern auf alle Teile ein. Die Nummernfolge entspricht dem
Schneidweg.

Anwenden |

Bild 235

Stop
Durch Klicken auf das folgende Ikon kénnen Sie einen Stop einfiigen.

CHO =130 1] I [N

FART-205 [1]

FART-204 [1]

2]
O] s | 4=|#] #

Page 69




Schneidauftrag und Postprozessorlauf

Postprozess

Sie missen einen Schneidauftrag erstellt haben bevor Sie diesen Befehl verwenden
kénnen. Der Befehl wird durch einen Klick auf das folgende Ikon gestartet.
L= =R

Bild 237

Wenn Sie mehr als einen Schneidauftrag haben, missen Sie wahlen welchen Sie
verwenden wollen. Dies machen Sie durch anklicken der griinlich farbigen Linie,
die den Schneidauftrag darstellt.Auf der Seite beschriebenen CAM- Einstellungen
kénnen Sie eine automatische Uberpriifung aktivieren.

5 PostprozeB ol x|
Datei Editieren

N1502 G1 F94 X16.898 ¥-0.400 _:J
N1503 G1 F102 16.398 400

N1504 G1 F111 15.89% 400

N1505 G1 F119 X15.39§% 400

N1506 G1 F128 14 .89% 400

N1507 G1 F136 ¥14.398 400

N1508 G1 F145 13 .89% 400

N1509 G1 F153 13.39% 400

N1510 G1 F155 XG5.000 400

N1511 51 Fld46 X4.500 400

N1512 G1 F138 X4.000 400

N1513 G1 F129 X3.500 400

N1514 G1 F121 X3.000 400

N1515 G1 F112 X2 . 500 400

N1516 G1 F104 X2 .000 ¥-0.400

N1517 G1 F95 X1 .500 Y-0.400
N1518 G1 FB7 X1.000 Y-0.400

N1519 G1 F78 X0.500 Y-0.400

N1520 G1 F70 X-0.000 ¥-0.400

N1521 G1 ¥E-1.000 ¥-0.400

H1522 ME4

N1523 ME1

H1524 G4 FL16

H1525

Done writing 'C:~tempHonamell . risoc' in 2.00 =seconds
T=zing IGEMS E& report postprocessor YHD[2006-10-157. ..

| '-C'-C'-C'-IC'-C'-Q'-G
ocoooooo

>-<1>-<1>-<1>—|<1>—<1>—<1>—<1
coooooo |

Mazchine  AwWI0.8-0.25
taterial 55_304 5.00

Wechselh |

—Optioher

{'@ Start
Bericht
"

@3 NC-Datei zeigen

[V NC-Datei automatizch zeigen
I~ Konsole

any
Schliefen
g -

Bild 238

Sie kénnen durch klicken auf das Kastchen Start den Postprozessorlauf starten.
Das NC- Programm bzw. den Bericht kénnen Sie durch anklicken des jeweiligen
Kastchens aufrufen.

t aschine Awi108-025
b4 aterial 55_304 5.00

Wechzeln

—Optioner
[v MC-Datei automatisch zeigen
[~ Konsole

Bild 239

Andere Einstellungen

Wenn Sie ein anderes Material bzw. Maschine wahlen wollen, kdnnen Sie dies
indem Sie das Kastchen Wechseln anklicken. Wenn Sie eine sehr lange NC Datei
haben, wird der Postprozessorlauf schneller, wenn Sie das Ikon Konsole aktivieren.

Page 70




Simulation und Kostenberechnung

Kapitel 18.
Simulation und Kostenberechnung

Sie haben folgende Optionen in IGEMS verfligbar.

Simulation
i3 EE R ||| Y

L

Bild 240

Sie missen einen Schneidweg oder einen Schneidauftrag erstellt haben um die
Simulation zu starten. Sie kénnen die Simulationsgeschwindigkeit und die
Positionen in der folgenden Dialogbox kontrollieren.

=

Zeit 00:00:00 ;I ;I Max.
)

Geschwingk 1x

! J min. | o

Yorschub
Anfahren
Anbohren
Werkzeuge

Start Halt | Schliefen

Bild 241

NC- Datenleser

IFEEEER:
a- FNC-DatenIeserF E

]
Bild 242

Nur Standard- DIN ISO und ESSI Dateien werden in diesem Befehl unterstiitzt.
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[5 NC-Datenleser

EhalM PROGRARM: 101
[DATE:01/09/07 07 47.59
[MATERILAL:Alurminiurm)
[THICKHESS:2.0)

M10 MAIN-ZERD:=0.00.0
M11 ACTIWE-TOOLS:A

MN12 TEMPORARY-ZERD:=0.0v0.0
MN13 CALL-SUBROUTIMNE:T [CUTTING MR:1 MAME:PART-E0)

MN14 TEMPORARY-ZERD:x32.8v0.5
MN16 CALL-SUBROUTINE:Z [CUTTING MR:2 NAME:PART-ES)

MN1E TEMPORARY-ZERD:<E1.E¥05
MN17 CALL-SUBROUTIMNE:Z [CUTTING MR:3 NAME:PART-E1)

MN18 TEMPORARY-ZERD:xE4.4 1.0

M1 CALL-SUBROUTIME:4 [CUTTIMNG HR:4 MAME:PART-EF) ;I
—Einztellungen fur die 1S0 Datei [2970 Linien)——————
steigende Bogen
I.t’-‘n.utomatisch 'I
Nullpunkt in 32 Mullpurkt in ¢
ID'DDD ID'DDD BJ Schlieken |
I Eilgange Grundeinstellunl
Bild 243

Wenn das Ergebnis nicht gut ist, dann kann es sein das die Einstellung von
"steigenden Bogen" gedndert werden muss. Sie kénnen auch den Null Punkt
verandern. Sie haben auch eine Option mit der Sie schrittweise verwenden bzw.
den Eilgang betrachten kdnnen. Wenn Sie den schrittweise Modus verwenden,
kénnen Sie durch anklicken der Leertaste schrittweise vorwarts gehen.

Kosteniiberschlag

I I e

Kostenlberschlag

Bild 244
Wahlen Sie Teile fiir die Berechnung aus.

Schreiden

M aterial

Maschinenkosten/Std.

|25.EIEI

Kopfkosten/Std,

|2.5E|

t aterialkostenskg

|1EI.ED

b4 aterialkostensme

|42EI.DD

o]

X-GroBe [mm]Y-GroBe [mm)

473,351

292071

Gewicht Flache: [rmreé] |

Zeit der Eilgange 00:00:33 Blech
[=tel
Anbohrzeit 00:00:00 T g
Zeit fiirs Markieren 00:00:00 | Brutta Bzl Utsn )
S chneidzeit 002220 AuBenkontur 1.243 HOEY B
. Metta 1.207 301E3.7
gesant Zeit 00.22:53
[0.332] Kosten 58.07

Kosten 11.61

Schnittlange 3140.62

Gesamtkosten 69.68

Bericht Schiliefen
Bild 245
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In diesem Dialogfenster finden Sie die Kosten fiir die gewahlten Teile. Durch
anklicken auf die Taste Bericht wird ein Bericht erstellt den Sie ausdrucken kénnen.
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Kapitel 19.
Blech

Blech

”‘—'l”wlullll'—l n 1=

EH_|F"’P§?:?"B

Blech schliefien EE

. offenes Blech
@ Plattenschwerpunkt
[‘E Blech teilen

Blech analysieren

Bild 246
Alle geschlossene Geometrien kdnnen als Blech verwendet werden.
B
MHame
[SHEET# # 31 |3|
Anzahl R andabstand
|1 |IZI.SDD
Text
>< ¥
[0.000 [0.000 BJ
Hihe
[250 Ej
Rechteck E il 1
K.antur | SchlieRen |
Bild 247

Dieser Befehl hat folgende Optionen:

Name: Dieser Name wird auf den Berichten ausgedruckt und auch vom
Organisatorenmodul verwendet.

Anzahl: Dieser Wert wird im Schachtelmodul und vom Organisatorenmodul
verwendet.

Randabstand: Ist der Abstand um das Blech, wo keine Teile geschachtelt werden.
Text: Enthalt den Wert in X und Y, wo der Name des Bleches auf dem Blech
gestellt wird.

Texthéhe: Wenn Sie den Wert 0 eintragen wird kein Text eingegeben.

Geometrie definieren

Rechteck |

Kontur |

Bild 248

Sie konnen ein Rechteck als Blech definieren oder eine Kontur die aus einer
geschlossenen Polylinie besteht. Z.B. ein Restblech.

Teilespeicher
Rl
- Teilpspeicher

Teilespeicher (W)

Bild 249

Alle Teile haben eine Eigenschaft, die Anzahl der Teile. Durch Verwenden des
Teilespeicher kdnnen Sie sehen wie viele Teile verwendet wurden und die Anzahl
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Blech

aller anderen Teile auf der Zeichnung.

30

FART-203

o
30

Mame: PART-204

|zu Fertigen: 30
Anzahl: 0730

Kunde:

Datum: 2007-02-23
MNettofidche: 2386.730
Grafie in ¥: 55,126
Grafie in ¥: 55.126

- Motiz:

Bild 250

Im Bild oben sehen Sie das 0 von 30 Teilen das Blech geschachtelt wurden. Wenn
Sie die rechte Maustaste auf ein Teil halten, kdnnen Sie weitere Informationen von
dem Teil sehen.

Blech schlieBen

Y R 00T i )

D Blech

g offenes Blech

@ Plattenschwerpunkt
Egl Blech teilen
Blech analysieren

Bild 251

Wenn Sie das Blech schlieBen werden alle Teile auf dem Blech in Ausschnitte
umgewandelt. Auf dem Bild unterhalb sehen das Ergebnis eines geschlossenen
Blechs.

b

Bild 252

Blech 6ffnen

u | T Joaye

D Blech

|__ Blech schliefien

Plattensdmerpunkt !

El Blech teilen
Blech analysieren

Bild 253

Es ist manchmal wichtig die Geometrie auf einem vorhandenen Blech zu andern.
Dieses kdnnen Sie durch verwenden des Befehls "offenes Blech" Sie kénnen das
Blech Explodieren und dann die Teile auf dem Blech bewegen oder I6schen.
Solange Sie die externe Geometrie vom Blech nicht andern, sind alle Eigenschaften
(Name und Anzahl) unverandert.
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Blech

Innenteil

1 10n {1 P

i|l—|ﬁ°ﬂﬂﬁl

D Blech
=] Blech schliefien

. offenes Blech

Blech teilen !

. Blech analysieren

Bild 254

Wenn Sie Teile mit groBen innen Geometrien haben, ist es gut die inneren
Bereiche als Restbleche zu behalten. Mit diesem Befehl kdnnen Sie dieses tun. Die
neuen Bleche haben alle Eigenschaften wie das Originalblech.

Bild 255

Blech teilen

1 10n {1 P

i|l—|ﬁ°ﬂﬂﬁl

D Blech
Blech schliefen
offenes Blech

@ Plattenschwerpunkt

Blech analysieren !

Bild 256

Mit diesem Befehl kdnnen Sie ein geschlossenes Blech in zwei oder mehr Bleche
teilen. Sie miissen ein Schneidweg oder eine Polylinie haben die beschreibt wo das
Blech geteilt werden soll.

Bild 257
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Blech analysieren
1) el 11 1) B [ )
(O-|F Pt /8

[ Blech
Blech schliefien
offenes Blech
@ Plattenschwerpunkt
Egl Blech teilen

Bild 258

Dieser Befehl dient zum automatischen Erstellen von Inventaren von Blechen. Die
Information wird im Organisator Modul verwendet.

Blech analysieren
Grofe Flache Gewicht
Grof 0,000 w# 0.000 kg
Mittel 0,000 0.000 kg
Klein 0.064 w? 2541 kg

Zeichnen | | Schlieben I

Bild 259

In den CAM Einstellungen kénnen Sie die Definition des GroBen, Mittleren und
Kleinen Bereichs andern.
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Maschineneinstellungen

Kapitel 20.
Maschineneinstellungen

Der Hauptfokus von IGEMS ist das AWJ Schneiden (Abrasiv Wasserstrahl
Schneiden). Fiir Kunden, die auch andere Maschinen haben unterstiitzen wir
Reinwasser Anlagen sowie Laser-, Plasma- und Brennschneid Maschinen.

10 Y 1

O | ¢ P

Bild 260

Maschine + Material x|

t aschine

| 44/0.8-0.25 jij

F aterial Dicke
[55_308 =] [s00 [

I~ rieves Matenal fir newe Zeichnung

Schiieher |

Bild 261

IGEMS unterstiitzt eine unbegrenzte Anzahl von Maschinen. Bevor Sie den
Schneidweg erstellen wahlen Sie die passende Maschine dazu an. Wenn Sie eine
neue Maschine oder Anderung definieren miissen klicken bei Maschine + Material
auf das Ikon mit den drei Punkten. Siehe Bild oben.

x|
Aligemein | Schneidkpfe/Blech | Kalision | Abrasiv | Kosten |
RETE] Durchmesser
’;WJ1'1'D'3 [0wi)0.6-0. 25 {0800 fifn
ure water
Tup man. wwerkzeug 0
I.t’-‘-.blasiv j I'I 000 T
Pogtprozessor man. Yorzchub
I.-’-'n.W.J-Flesato.Iua j I'I 2000.000 A
MC-wieg Eilgang
|C:htemp & [12000.000 /i
M C-E =tenzion W artezeit-Eilgang
I.risu |1.IJ g
Bericht wWeg W artezeit-5chneiden
|C:htemp & o .
Ecke
Iunten Links j
) E# [¥ intemne IGEMS Fadiuskompenzation venwenden
[¥ intemne Schragschnitt-F.alkulation verwenden
Ok I Schliefen |

Bild 262

Auf der linken Seite sehen Sie die Liste der vorhandenen Maschinen. Durchs
Anwahlen des entsprechenden Ikons, weiter unten, kénnen Sie eine Maschine
|I6schen oder eine neue erzeugen.

Einstellungen

Diese Einstellungen sind fiir dieselbe Art von Maschinen. Die meisten Einstellungen
erklaren sich selbst, hier sind einige Bemerkungen dazu.
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Pogtprozessor man. Yorschub

IAWJ-F!esatn.Iua . I " 7’” 0nn mm/min
ostprozessor hinzufiigen

HE e Postprozessor kopieren k

IE:'\temp\ = . ./ min

Bild 263

Postprozessor

Achten Sie darauf das Sie den Postprozessor verwenden der fiir Ihre
Schneidmaschine erstellt wurde. Wenn Sie einen Postprozessor hinzufligen oder
kopieren wollen, kénnen Sie mit der linken Maustaste einen Klick auf der
Postprozessorliste machen.

Mame Durchrmesser

[#w)0.8-0.25 {0.800 mm
Tvp max. Werkzeug @

I.-’-‘«brasiv j |1 .00o T
Postprozeszar max. Yorschub
I.-’-‘«W.J-F!esato.lua j |1 2000.000 i
MC-*eq Eilgang

[C:Mempth & [12000.000 /i
MC-E stenzion wiartezeit-E ilgang

I.liSD |1 .0 S
Bericht \Weg wlartezeit-S chhneiden
[C:Mempth &= o .

Ecke

Iunten Lirik.s j

[ inteme IGEMS Badiuskonmpensation vensenden
[ inteme Schragschnitt-Kalkulation vensendean
Bild 264

Ecke
Diese Einstellung kontrolliert die Position des Null Punkts.

interne IGEMS Radiuskompensation verwenden

Wenn Sie diese Option verwenden, wird der Schneidweg mit der
Radiuskompensation von IGEMS berechnet. Die GroBe des Ausgleichs ist das
gleiche wie der Werkzeugdurchmesser. Wenn Sie diese Option nicht verwenden,
wird der Schneidweg von der Maschine (mit Hilfe von G41 bzw. G42) ausgeglichen.

interne IGEMS Schragschnitt- Kalkulation verwenden

Diese Einstellung wird nur von der IGEMS 5 Achs Option verwendet. Die
Einstellungen sind von der Maschine und dem Postprozessor abhangig. Wenn Sie
die interne Schragschnitt- Kalkulation von IGEMS verwenden wird der
Werkzeugausgleich von IGEMS berechnet.

Durchmesser

Diese Einstellung wird von IGEMS fiir die interne Werkzeugradiuskorrektur
verwendet. Der Wert wird auch als Standardwert fiir den Schachtel- bzw. Blech
schlieBen Befehl verwendet.

Max. Werkzeugdurchmesser
Wichtig! Dieser Wert muss groBer sein als der Durchmesser der Fokusierdiise
(Abrasivstrahl) der verwendet wird.
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Schneidkopfe / Blech

" Algemein  Schreidkiple/Blech |Kollision| .-’-‘«brasivl Knstenl

Werkzeuge
% Links-Recht: ¢ Rechts-Links
" von Unten nach 1€ Oben - Unten L AReR
Sicherheitzabst, Z-dchse
ISD.DDD i
max. ‘wWerkzeuge Ahztand
E f250.000 mm
min. &bstand max. Abstand
f350.000 mm |1500.000 mm
 Bleche
Randabstand
ID.BDD mnm
max. Gralte in max. Grobe iny
ETITI mm [1500.000 mim
Bild 265

Die meisten Einstellungen erklaren sich selbst. Hier sind noch einige Bemerkungen
dazu.

Werkzeuge

% Links-Rechts  {~ Rechts-Links

" won Unten nach ™ Oben - Unten L AR
Bild 266

Diese Einstellung kontrolliert die Werkzeugausrichtung und das Werkzeug, das
dass Meisterwerkzeug sein wird.

Sicherheitsabstand Z-Achse

Wenn Sie eine Maschine mit einer NC-gesteuerten Z Achse haben, wird der
eingegebene Wert fiir den Sicherheitsabstand der Z Achse beim Eilgang
verwendet.

Max. Werkzeuge
Setzen Sie diesen Wert auf die maximale Anzahl von Schneidképfe die Ihre
Maschine hat.

Abstand
Stellen Sie diese Werte auf den min.- bzw. max. Abstand zwischen den
Schneidkopfen ein.

Randabstand
Dies ist der Abstand um das Blech in dem keine Teile geschachtelt werden.

Kollision

.&Ilgemeinl Schheidkipfe/Blech  Faollision |.&brasiv| Knstenl

weniger in =

I'I 50.000 mm

wehiger in 'y

|1 50.000 mm

Auiendurchrmeszer

I?.4EIEI i

Bild 267
Hier konnen Sie den Standardwert fiir die Kollisionseinstellungen im Blech andern.
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AW] Einstellungen

Die meisten Einstellungen erklaren sich selbst. Hier sind noch einige Bemerkungen
dazu.

Aligemein | Schneidkspfe/Blech | Kalision Abrasiv | Kasten |

Pumenk.apazitat

[36.8 50] TIKWIHE)  Hinaufigen |

Abrazivgualitat
[GMa Gametao (092 x|

Abraziv gdmin

IW g/min rInfo [3Werkzeuge]

Druck S5_304 [5.00]

IS‘EDD— Bar Qualitat

Wasserduse @ IMMEI ﬂ

Im ]

Fokusierdiise B Pumpe 46 [140] %

[076zn ] i) | Wasser 1.78 (5.34] L/min
Ahraziv 1232 [1292] g/m
Kosten 3.281.49] /m

[~ Schnittgeschwindigkeitzinterpolation

[~ “Winkel Kontrolle
Bild 268

Pumpenkapazitat
Dieser Wert beeinflusst nicht die Schnittgeschwindigkeit die im Programm
verwendet wird. Er wird nur fir die Berechnung der Pumpe verwendet.

Abrasiv
Abrazivgualitat
[GMa Gametso0.92] =]
Abraziv g/min

|2DD.DDD g/mir

Diuck

|3EDD Bar

Wazzerdize B

IIJ.254 (10] "I it

Fokuzierdise @

ID.?E2 [30) "I it

Bild 269

Alle eingetragenen Werte beeinflussen die Schnittgeschwindigkeit. Achten Sie
darauf, dass alle Werte korrekt eingetragen sind.

Schnittgeschwindigkeitskontrolle

[~ Schnittgeschwindighkeitsinterpolation

[~ winkel Kontrolle

Bild 270

Einige Maschinensteuerungen haben die Moglichkeit die Schnittgeschwindigkeit zu
interpolieren. (zum Beispiel die FLIN Funktionieren in der Siemenssteuerung 840
D). Verwenden Sie die "Schnittgeschwindigkeitsinterpolation" nur wenn Ihre
Steuerung die Moglichkeit dazu hat.

Die "Winkel Kontrolle" wird nur angewendet wenn Sie eine 5 Achs Maschine haben.
Diese aktiviert die Winkelkontrolle je nach Schnittgeschwindigkeit.
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Info
Info [3 Werkzeuge]

S5_304 [5.00]
Bualitat
f Mitted =l
Prrmpe A6 [140) &
W azzer 1.78[5.34) L/min
Abraziv 1292 1292 g/m
F.ogten 3280149 /m

Bild 271

Dieser Bereich zeigt das Ergebnis der Schneidparameter. Die Information in der
Klammer () sind die Werte fiir Maximale Anzahl von Schneidkdpfen.

Kosten

Allgemein | Schneidkiipte/Blech | Kolision | Abrasiy  Kasten

Mazchinenkosten

|25.DD S,

Kosten pro Kopf

|2.5EI Std.

Abrazivkozten

[05 /Kg

Bild 272

Diese Einstellungen sind die Standardeinstellungen fir die geschatzten Kosten. Die
Einstellungen beeinflussen die Information in den AWJ Einstellungen.
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Kapitel 21.
Materialeinstellungen

Maschinen + Material

Bild 273

Fir den Schneidweg muss eine Maschine und Material angewahlt sein. Wenn Sie
ein Material auswahlen oder verandern wollen, wahlen Sie es aus der Materialliste
aus. Es ist auch maoglich eine Option zu aktivieren die automatisch eine neue leere
Zeichnung erstellt wenn Sie das aktives Material andern (siehe Seite). Wenn Sie ein
neue Material oder Anderung definieren miissen klicken bei Maschine + Material
auf das Ikon mit den drei Punkten. Siehe Bild unten.

Maschine + Material x|

t aschine

[#ni0.80.25 = ]

b aterial Dicke
[55_308 =] [s00 -1 .|

I~ rieves Matenal fir newe Zeichnung

R S chlichen |

Bild 274
Die meisten Einstellungen sind selbsterkldrend hier sind einige Bemerkungen dazu.

Maschine + Material

¥ Abrasiv [~ Autogen
¥ ‘Wasser [~ Plasma
[~ Laser

M arme o IDicke I;l
M uiltiples: E.000

b uiltiples a.000

M uiltiples: 12.000
b uiltiples 18.000
Mylan 10.000
Mulon 14.000
Mylan 30.000
Bild 275

Bei manchen Materialien ist es nicht mdglich sie mit einigen Maschinentypen zu
schneiden. Diese Einstellung kontrolliert die Verbindung zwischen der Maschine
und den Materialien. Wenn Sie nur einen Maschinentyp haben, kdnnen Sie alle
anderen Ikons inaktivieren.
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x
¥ Abrasiv I Autogen Mame F.ozten
Iv ‘Wasser I Plasma |55_304 {1050 /K
[~ Laser Dicke Dichte
Name « |Dicke [=] 5000 e . |[eonn Kaire
Fultiples B.000
Multiplen 2,000 teh
Fultiples 12.000 I
r:;l;lslex ::gggg fbraziv  Matenalvanable |Wasge[|
Fylon 14.000 M aterialvarniable
MHulan 30,000 IB'IS— Berechning |;|
Plexiglass 2.000
Plesiglass 3.000 Maschine
Plesiglass £.000 [awine0.25 =]
Flexiglass 8000
Plexiglass 10,000
Rodiser 4.000
Fubber 1.000
Rubber 2000 Rau Grob Mittel Fein entra Fein
Hities 200 Qualitétsebene 1.50 2.00 2.00 4.00 5.00
2;”2; 1003330 Vorschub 3435 2453 154.8 1112 g6
88_304 1000 niedr. Yorschub 37.1 a6.0 E3.8 L 501
55 a4 1,500 Reduz -Schritte 3 3 o a 10
88_304 2000 Beschl.-Abstand 2.500 2500 0.500 0,500 0.500
55:304 000 Verzig. Abstand 2.500 2,500 0,500 0,500 0.500
55 04 4.000 Faktor 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
T IN — | Faktor 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
Bogenfaktor 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
w3 D i ’
Winkelabweichung 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000

Ok | schlieren |

Bild 276

Multi auswahlen

Sie kdnnen ein oder mehrere Materialien auf der Liste auswahlen. Der Befehl
unterstiitzt die Windows Standardanwendung von Strg und Shift. Durch
Verwenden dieser Tasten kénnen Sie leicht zu gleichen Zeit mehrere Materialien
behandeln.

Material Bibliothek

W 5000 |
3 O &

r Zeichnung Expnrtierenl Sehliefen |

Bild 277

Durch Verwenden dieser vier Ikons kénnen die Sie Exportieren, Importieren und
Materialien léschen.

Maschinen Einstellungen

Schnittgeschwindigkeit

Rau Grob Mittel Fein extra Fein
Qualitatsebene 1.50 200 200 4.00 R.00
Vorschub 3435 246.8 154.8 111.2 a6.0
niedr. Vorschub 37.1 86.0 E9.8 Ra.4 R0
Reduz.-5chritte 3 3 10 10 10

Beschl.-Abstand 2.500 2500 0.500 0.500 0.500
Verziig. Abstand 2.500 2500 0.500 0.500 0.500

Faktor 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00

Faktor 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00

Bogenfaktor 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
Winkelabweichung 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000

Bild 278
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In dieser Datenbank kdnnen Sie die Schneid Parameter fiir alle Qualitat definieren.

Die scharfen Parameter sind wie folgt:

e Qualitatsebene: Dies ist eine globale Einstellung, ein niedriger Wert ist eine
grobe Qualitat, und ein hoherer Wert ist eine gute Qualitat. Normale Werte
dieser Einstellungen sind 1,5 bis 5.

e Vorschub: Dieser Wert wird von geraden Linien und dem Bogenradius der
groBer als die Materialdicke verwendet.

e niedriger Vorschub: Dieser Wert wird bei Ecken verwendet bei denen der
Winkel weniger als 90 Grad ist.

e Reduz. Schritte: Ist die Anzahl der Schritte beim Beschleunigen bzw.
Abbremsen.

e Beschleunigungs- Abstand: Ist die Lange jedes Beschleunigungsschritts.

e Verzbgerungs- Abstand: Ist die Lange jedes Verzégerungsschritts.

Faktor: Dieser Wert geht in eine Formel ein, die die Schnittgeschwindigkeit
berechnet. Wenn der Wert 1,0 ist, dann ist der Wert entsprechend der Formel.

e Faktor: Dies kontrolliert die Verbindung zwischen der Formel und dem
niedrigen Vorschub.

e Bogenfaktor: Dieser Wert kontrolliert die Schnittgeschwindigkeit von Bégen.
Wenn Sie diesen Wert z. B. hoch setzen erhdhen Sie die
Schnittgeschwindigkeit von kleinen Bdgen. Der Standard Wert ist 1,0.

e Winkelabweichung: Dies wird nur von einigen Maschinen unterstiitzt. Sie
konnen eine andere Werkzeugradiuskorrektur bei anderer Qualitat verwenden.

Materialvariable
Der Wert der Materialvariablen zeigt an, wie schnell das Material mit Abrasiv
geschnitten werden kann. Auch dieser Wert geht in eine Formel ein.

t4 aterialvariable

|81.9 Berechnung |£I

Bild 279

Wenn Sie die Materialvariable fiir ein Material verandern wird die
Schnittgeschwindigkeit in der Datenbank neu berechnet. Wenn Sie auf das Ikon
"Buch" klicken, haben Sie eine Liste von verschiedenen Materialien und Variablen.
Wenn Sie das Ikon "Berechnung" anklicken wird der folgende Dialogkasten gezeigt.

Materialvariable berechnen x|
Druck Abraziy gimin

500 (51435) R A Gl [20000 " g/min
Wasserduse @ F.erbtiefe

|I1254 nm 'I mm(ln] |1D.DDD mrn
Fokusierdiize & Worschub

||:|.?52 [30] 'I rm(ln] |24E.?58 mmrriin

Abrazivgualitat b aterialvariable
[GMa Garetgo[ngz) x| 81.9

Schliefen
Bild 280

Mit einem Testschnitt und dem MaB der Kerbtiefe kdnnen Sie den Faktor der
Materialvariable fiir ein bestimmtes Material berechnen.

AW] Einstellungen

Die meisten Einstellungen sind selbsterkldrend hier sind einige Bemerkungen dazu.
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Abrasiy | Materialvariablel Wasserl

"W artezeit-M arkieren Yorschub-Markieren
IU.1|— 3 IW mnndmin
HD-Stationar Bohren Wartezeit -Zentrieren

[o5 s [o5 s
MD-Stationar Bohren HO-Zirkular Bohren
ID.E— g |2— Umdreh.
Anbohr @ WD-Zirkular Bohren
W mm IU— Umdreh.
Teilzabstand

|1 020 i

[~ fiirs Markieren Abrasiv benutzen

¥ fiirs Zentieren Sbrasiv benutzen

[~ Waccumassistent
Bild 281
Die Werte flirs Anbohren sind individuell fiir alle Materialien und Dicken.
Postprozessor bekommt die bendtigten Informationen von diesen Werten.
Der Teilabstand wird als Standardwert flirs Schachteln verwendet.

Laser Einstellungen

Abrasiy | Materialvariablel Wasserl

"W artezeit-M arkieren Yorschub-Markieren
IU.1|— 3 IW mnndmin
HD-Stationar Bohren Wartezeit -Zentrieren

[o5 s [o5 s
MD-Stationar Bohren HO-Zirkular Bohren
ID.E— g |2— Umdreh.
Anbohr @ WD-Zirkular Bohren
W mm IU— Umdreh.
Teilzabstand

|1 020 i

[~ fiirs Markieren Abrasiv benutzen
¥ fiirs Zentieren Sbrasiv benutzen
[~ Waccumassistent
Bild 282
e Die Technologie und Optionsinformation werden fiir verschiedene Dinge
verwendet. Die Werte werden im Postprozessor verwendet.

e Die Kosten fir den Verbrauch von Gas und andere Kosten beziehen sich auf

Bohrzeit und die Schnittlange.
e Die Schnittgeschwindigkeit ist von der Schnittqualitéat abhangig.
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Wasser, Autogen und Plasma Einstellungen

AT I Machinabilityl W’aterl Lazer Gas |F'Iasma|

Technology

Optiong

b ax cutting feed

|1 000,000 M/ min

tin cutting feed

|1 000,000 M/ min

tarking delay

ID.'I 3

Fiercing time

IE.D 3

Part diztance

|4.DDD mm

Marking feed

|2DDD.DDD M/ min

Marking point delag

E—

Fiercing diameter

I'I A00 mm

Cost

|2.50 m

[

IEI.SD piercing

Bild 283

Die Einstellungen fir diese drei Maschinen sind identisch. Die meisten
Einstellungen sind erklaren sich selbst. Dennoch hierzu einige Bemerkungen.

Die Technologie und Optionsinformation werden fiir verschiedene Dinge
verwendet. Die Werte werden im Postprozessor verarbeitet.

Die Kosten beziehen sich auf Bohrzeit und die Schnittlange.

Wenn Sie eine andere Max. und Min. Schnittsgeschwindigkeit wahlen werden
die Werte fiir die Qualitat und fiirs Berechnen der verschiedenen
Geschwindigkeiten verwendet.
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Kapitel 22.
Gemeinsamer Ordner und CAM-Einstellungen

Wenn Sie IGEMS auf mehreren Computern installieren wollen ist es von Vorteil die
gleichen Materialien, An- und Ausfahrroutinen und andere Einstellungen zu haben.
Wenn Sie den gemeinsamen Ordner (Shared Folder) verwenden wollen, fiihrten
Sie die folgenden Schritte aus.

1:
Erstellen Sie alle Maschinen, Materialien und An- und Ausfahrroutinen die Sie
bendtigen in Threm ersten Computer.

2:

Erzeugen Sie einen neuen gemeinsamen Ordner auf dem Netzwerk, achten Sie
darauf, dass Sie Rechte zum lesen und schreiben haben und kopieren alle Daten
des gemeinsamen Ordners des ersten PC"s in den Ordner.

3:
Offnen Sie die CAM-Einstellungen durch anklicken des Ikons. Siehe Bild unten
=

{I Teilespeicher |

% Update F5
.'\?-.Teileabstand
= Kontur glatten

Bild 284
Folgender Dialogkasten 6ffnet sich

CAM-FEinstellungen x|

[ heues Matenal fur neus Zeichhundg

[~ Auto.-Uberbriifung beim Postprozessarlauf
Flatteneinstelung analpgieren——————
Klein»|150.0
Mittel > |500.0
Grop > | 1500.0

gemeinzamer Ordner
C:\Program\GERMS_REhshared', j EI

Schliefen

Bild 285

4:
Andern Sie den gemeinsamen Ordner auf allen anderen Computern, die von IGEMS
verwendet werden.
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Kapitel 23.
Schachteln

IGEMS hat 4 verschiedene Schachtelbefehle.

In Reihe Schachteln

EMES |
€$ in Reihe S-Ehachtelnﬁ
|
Bild 286

Dieser Schachtelbefehl kann Teile und geschlossene Objekte schachteln. Der
Befehl hat zwei verschiedene Modi, die von der Geometrie abhdngig sind.

in Reihe Schachteln x|
b odu Direher
= Kreize o0
@ Fomen C e
% Frei
Teileabstand Randabstand
1.020 |5.000
Ok I Schliefen

Bild 287

Wenn Sie auf OK klicken definieren Sie einen rechteckigen Schachtelbereich.
Formen Modus

Bild 288
Dieser Modus erstellt ein rechteckiges Raster.

Kreis Modus

Bild 289

Dieser Modus schachtelt nicht in einem Raster er verwendet eine optimale
Methode die eine maximale Anzahl von einzelnen Teilen schachtelt.
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Schnelles Schachteln

g ee s

| ]
L Fechnelles schachteln (Q) tEI

Bild 290

Dieser Befehl platziert einzelne Teile oder Geometrien mit einem spezifizierten
Abstand in Bezug auf andere Teile oder Geometrien. Schnelles Schachteln kann mit
Teilen oder geschlossenen Geometrien arbeiten.

S: Drehen 180

F: Drehen 45

G: Drehen -45

R: Drehen [A]

T: Drehen -[A]

K Zurlicksetzen

M: Toggle movefcopy
LIt Riickwarts

0: Konfigurieren

A Ausrichten

P Genauigkeit [Mormal]
Teileabstand: 1.020
Bild 291

Sie kdnnen folgende Unterbefehle wahrend Sie das schnelle Schachteln
verwenden. Siehe Bild oben.

Bild 292

Teil ausrichten

Bild 293

Wenn Sie das Teil und die zwei Mittelpunkte nahe bei einander halten, richtet die
Option Ausrichten die Teilekanten auf einander aus.

Bild 294
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Rechteck Schachteln

RS @B i
ﬁ Rechteck Schachtelnl -
I

Bild 295

Dieser Befehl kann nur Teile verarbeiten, dafir kann er aber gleichzeitig mehrere
Teile verwenden. Wahlen Sie die Teile und tragen Sie den Teilabstand ein. Der
Befehl Schachtelt dynamisch so viele Teile wie sie in der Anzahl beim Befehl "Teil
aufnehmen" eingegeben sind.

Bild 296

Dieser Befehl ist schnell und einfach zu verwenden. Der Schachtelalgorithmus
basiert auf Rechtecken. Wenn das Teil eine rechteckige Form hat erzielt man ein
sehr gutes Schachtelergebnis.

Auto- Schachteln

Bild 297

Dieser Befehl schachtelt Teile automatisch.

x
Mame zu Fertigen Direhen Paaren Innenkontur | Ausrichten | Anliegend
PART-222 a0 90 Mein Ja Mein Ja
PART-223 a0 90 Mein Ja Mein Ja
PART-224 30 Keine Mein Ja Hein Ja
PART-225 30 K.eine Mein Ja Mein Ja
PART-226 30 Keing Mein Ja Mein Ja
PART-227 30 Keine Mein Ja Mein Ja
PART-228 i Keine Mein Ja Mein Ja
PaRT-223 30 Keine Mein Ja Hein Ja

= 7 [ alles wWechseln

Vargchau

Teilzabstand Startecke / Richtung
f1.02

Schreidkopf
=

Teilleabstand

[250.00 i

Abstand Ef gt il i
IWert j I oben links Horizonkal j

mm Teil hinzufiigen |

Gruppe hinzufiigen |

enweiterte Einstellung |

5493 35.8

¥ in Zonen aufteilen

| D Schachten | Schliehen

Bild 298
Einige dieser Einstellungen mussen erklart werden.

Page 91




Schachteln

Schneidkopf

Schreidkopf

Bild 299
Die Einstellung kontrolliert wie viele Schneidkdpfe flrs Schachteln verwendet
werden sollen. Wenn Sie den Befehl "Abstand" auf Variable setzen, dann
Schachtelt der Befehl so viele Teile als méglich mit so vielen Schneidkdpfen wie
moglich. Wenn es nicht mdglich ist, alle Schneidkdpfe zu verwenden, dann
versucht der Befehl weniger Schneidkdpfe zu verwenden. Der Befehl wird, wenn es
nicht anders maglich, nur noch ein Schneidkopf verwenden.

Schheidkopf
|2 vI
Teileabstand
ISSD.DD —
Abstand

whert VI

Bild 300

Wenn der Befehl "Abstand" auf Wert steht, dann verwendet der Schachtelbefehl
den im Teileabstand angegebenen Wert. Wenn er auf Variabel steht, verwendet er
die in der Maschineneinstellungen definierten Abstande. Wenn er auf Gleich steht
teilt der Befehl das Blech zu gleichen Teilen auf. Der Abstand ist abhangig vor der
Anzahl der Schneidkopfe.

Teile oder Gruppen hinzufiigen

Teil hinzufiigen |

Gruppe hinzufiigen |

Bild 301

Durch Anklicken des jeweiligen Kastchen kénnen Sie Teile bzw. Gruppen
hinzufiigen. Wenn Sie zwei oder mehr Teile als eine Gruppe gewahlt haben
versucht der Befehl den internen Abstand zwischen den Teilen zu halten. Wenn der
Schachtelbefehl einen besseren Weg findet, verwendet er automatisch das beste
Ergebnis. Der Befehl berechnet die Mdglichkeiten, bis Sie Schachteln Stop driicken.
=

bestes Ergebis |1

Testmc Teile
[ 88 [ 1231240
1227240

00:00:04 (59) 00:00:06

4302201
Schachteln Stop
auf die Platteln] einfigen
Zuriick. |
Schilielen

Bild 302
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neu Schachteln

Zuriick

auf die Flatte[n] einfiigen |

Schliefen

Bild 303

Dies konnte z. B. das Ergebnis einer automatischen Schachtelung mit einer
variabler Anzahl von Schneidkdpfen sein.

Bild 304
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Kapitel 24.
Schrag- Schneiden bei Standard Teilen

Diese Option kann nur verwendet werden wenn Sie das IGEMS Modul fiir Schrag-
Schneiden und eine 5 Achs- Maschine haben.

Schrég- Schneiden

I =P EEE
BED B & - fovel cutfowser

Bild 305

Mit diesem Befehl kénnen Sie eine Schrage bei einem Standard Teile schneiden. Es
wird der gleiche Postprozessor wie beim 2D- Schneiden verwendet.( Es muss der
neueste Postprozessor sein) Der Befehl in nachfolgenden Dialogkasten erklart.
Dazu noch einige Bemerkungen.

Bevel cut |
[(Fuiality b ethod
I_ Medium j IF'erpendin::uIar j
Fierzing
IDireu:t j A
Compensatian f"
ITn:n:nI or left =] ::E
Length in
[12.000
Length out
|4.000 [Top |
I Weticalpeicng  A: Angle
¥ Connect to part |45.EIEI EI
B: Depth
[10.000 E
Cut Cloze |
Bild 306
Rechtwinklig
IHechtwining j IHechtwining ﬂ
Y
B B
A
IDben j IBottom ﬂ
Bild 307

Diese Methode heif3t Rechtwinklig weil der Schneidkopf senkrecht zur Oberflache
des Teils steht. Siehe Bild 313. Es kdnnen die Oberseite oder die Unterseite
geschnitten werden. Folgende Einstellungen kontrollieren den Schneidwinkel und
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die Schnitttiefe.
A Winkel

[30.00 E

B: Kerbticfe

[3-:000 El

Bild 308

Fester Winkel

IFeste

IFDrwald j IBackward j

Bild 309

Wenn Sie mit einem feststehenden Winkel arbeiten wollen wird immer der gleiche
Werkzeugwinkel fiir den ganzen Schneidweg verwendet. Sie kdnnen den
Schnittwinkel und die Richtung des Schnitts mit der folgenden Einstellungen
kontrollieren.

A Winkel

[20.00 _M
B: Direction

[3.000 _M
Bild 310

Die Bedeutung Richtung ist folgende:
Die Richtung des Wasserstrahl wenn sie auf den Strahl von der Z-Achse aus
schauen.

Y
0° X
!/ >
45° g0°

Bild 311

Page 95




Schrag- Schneiden bei speziellen Teilen

Kapitel 25.
Schrag- Schneiden bei speziellen Teilen

Mit IGEMS ist es nun auch mdglich kompliziertere Geometrien fiir 5 Achs- Schnitte
zu erstellen. Diese Option erstellt ein spezielles Teil. Das Teil kann nicht fiirs
Schachteln verwendet werden.

Schréigschneiden definieren

R

Te Schragschnitt definieren |

Bild 312

Das Teil das zu definieren ist, muss eine geschlossene Kontur sein, nur so kann die
obere bzw. die untere Seite genau definiert werden. Jedes Paar (obere und untere
Seite) wird Kante genannt. Je nach der Geometrie ist die Anzahl von Segmenten
wichtig. In nachstem Bild hat die obere Seite und untere nicht die gleiche Anzahl
von Kanten. Siehe Bild

Hirzufugen
Ok
Schliefien
Bild 313
Wenn alle Ecken definiert sind bestatigen Sie das bitte mit OK.
Editor x|
Seite Werbindungen [4]
i Hirzufligen |
Lazchen |
Lazchen |
Autarnatizch |
aD |
Ok | schicben |
Bild 314

Alle Kanten miissen eine Verbindungen zwischen der Ober- und der Unterkante
haben. Sie kdnnen auch andere Befehle fiir das Definieren der richtigen
Verbindungen ausprobieren.zZur Uberpriifung kénnen Sie die 3D Graphik
verwenden.
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5 3D view

Bild 315

Teil schneiden

i a0

eiles) Teil schneiden

Bild 316

Sie missen das Teil definiert haben bevor Sie diesen Befehl verwenden konnen.
Der Befehl ist dem manuellen Befehl sehr dhnlich. Den Schneidweg sollte zwischen

den Verbindungen gemacht werden.

Bevel cut E3

(uality

Io Medium 'I

Piercing

Ot contour

3% Rapid... |
& Start |
&7 Undo |

Ewvent |

. Close |

Bild 317

Programm erstellen

BB
b W

eicher Prgramm erstellen
|

Bild 318

Nachdem Sie den Schneidweg erstellt haben kann das Programm erzeugt werden.
Es erscheint der folgende Dialogkasten. Durch Bestatigen mit OK wird ein NC-
Programm fir den Schnitt mit der 5 Achsanlage generiert.
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Prgramm erstellen x|

*** Bewel processing module 1.0 ﬂ
[ACAD Seript Wiier =

[~ IGEMS TCP Kantrclle

max. Segmentlange
|2.000

Ok I Schligben

Bild 319
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Kapitel 26.
Organisator

Das Modul Organisator ist eine IGEMS Option. Wenn Sie den Organisator
verwenden, missen Sie nie manuell Ihre Teile und Bleche speichern, dies wird
automatisch von der Software getan.

Registrieren

1 [ea]
E Re“gistert
I

Bild 320

Wenn sie den Befehl "Register" verwenden, werden alle Daten fiir jedes neue Teil
bzw. Blech im gemeinsamen Ordner abgespeichert. Weiterhin werden Information
Uber das Teil (Kunde, Anzahl usw.) in einer Datenbank gesichert.

Bild 321

In Bild oben sehen Sie 12 Teile und ein Blech. Beim Registrieren sehen Sie
folgende Informationen.

x
—Teile
10-Mr. Hame zu Fertigen | Hemunterzahlen
New PART-230 30 1]
MNew P&RT-231 30 a
Bleche
1D-Mr. M ame zu Fertigen  |Herunterzahlen
MNew SHEET-33 1 0
 Regster | Schliefien
Bild 322

Im Bild oben sehen Sie zwei Teile die zu Fertigen sind. Die Anzahl ist je 30 Sttick.
Die Anzahl der produzierten Teile heruntergezahlt. Es wurde auch ein neues Blech
registriert, es wird auch, wenn es mehr als ein Blech ist, heruntergezahlt.

Das Herunterzdhlen der Teile bzw. Bleche erfolgt nur wenn Sie eine Schneidauftrag
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vergeben haben. Wenn Sie Teile und Bleche ohne einen Schneidauftrag
registrieren werden die Teile und Bleche nur gesichert.

Bild 323
Die registrierten Teile verandern ihre Farbe. Die neue Farbe ist Blau.

Restblech registrieren

Wenn Sie das Restblatt sichern wollen, miissen Sie das Blech vor dem Registrieren
SchlieBen. (siehe Kapitel 18).

Bild 324
Wenn Sie das Restblatt Registrieren haben 6ffnet sich folgendes Fenster.
x|
Bleche
1D-Mr. Mame 2u Fertigen  |Herunterzahlen
New SHEET-33 1 0 I
Bild 325

Das Restblatt wird als neues Blech in der Datenbank definiert und gespeichert.

Organizer

B B &
o2

Bild 326
Im Organizer befinden Sie alle Registrierte Teile und Bleche.
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' Organizer _I_I- =] _)-(I
Teile Bleche Produktion Kunden |
10 I arme Kunde Lratum Anzahl [1] /| Produziert Fegistrations
HE PART-230 2007-02-26 30 a 4
[]]2 PART-231 2007-02-26 30 a 4
J poml
) B v = wix 21 [
| 16ims 12
Einfligen | " Elgenschaften | Laschen | Berichte | SchlieBen |
Bild 327
Eigenschaften

Durch einen Doppelklick auf eine Zeile wird der folgende Dialogkasten gedffnet. Sie
kdnnen hier weitere Informationen fir jedes Teil oder Blech anlegen und
speichern.

x

MName
IF'.-’-‘«FHT-230 v zur Produktion freigegeben

Funde Hame IVaIue I
| =
D aturn

[ 2007-02-26 =l
Anzahl b aterial

fa0 |55_304[5.00]

Praduziert kM azchine
|0 |ﬁwm.s-u.25 (0]

Matiz

Dateien / |Path

X S 44.9455.3 (0.10 Kg)

Ok Schliefen

Bild 328
Benutzervariable kdnnen im Hauptfenster definiert werden.
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Einstellungen fiir parts

Yariable | Arizeige I Generel I

Marne ITyp

ﬂil @! Hinzufiigen | Ldzchen | Liste

Einstellungen

eh | Berichte

Bild 329

Profile

n _@II% Regiztration j Hil
Bild 330

Das Profil ist der Inhalt eines Filters. Artenordnung und sichtbarer Spalten. Durch
Verwenden des rechten Mausknopfs auf eine Spalte, bekommen Sie mehrere
Wahlmdglichkeiten um Ihr eigenes Profil zu erstellen. Das neue Profil zu spateren
Anwendung gespeichert werden.

| Kurde | Dratum [ &
 2007-02-26 30

Filter editieren & F2
Profil laden F3

Profil speichern  F4

Meustart F5

sichtbare Reihen F&
Breite F7

Bild 331

In IGEMS sind einige Standardfilter vorhanden die Sie benutzen kénnen. Das Filter
Hinzufligen zeigt Ihnen, das gleiche Material und die Materialdicke das in IGEMS
aktiv ist.

[5 Organizer
Teile Bleche | Pr
1D-Mr. M ame
1 FART-230 I Z007-02-26
mRE PART-231 2007-02-26

4]
EI _@"% Registration j ﬂlﬁl

| Kundenname O

Einfligen | Eigenzchaften I Lizchen | Be

Bild 332

Wenn Sie die Objekte die aufgelistet sind, und danach Einfligen anklicken werden
die Teile und Bleche in IGEMS eingefiigt.
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Alle Informationen sind in verschiedenen Unterverzeichnissen den Organizer
Verzeichnisse gespeichert.

Neue Datenbank

Der Organizer wird mit einer Datenbank, in der Teile und Bleche zum Ausprobieren
sind, installiert. Wenn Sie mit eine neue leere Datenbank beginnen mdchten,
I6schen Sie das vollstandige Organisatorenverzeichnis. Eine neue leere Datenbank
wird dann automatisch erstellt.

Datensicherung

Wenn Sie eine Datensicherung Ihrer Eingaben machen wollen, machen Sie bitte
eine vollstandige Kopie des gemeinsamen Ordners.

26. Marz 2007

Copyright IGEMS Software AB
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