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Luku 1.
Asennus

Vaatimukset

Varmista ennen asennuksen aloittamista, etta sinulla on rullalla varustettu hiiri ja
tietokone, jossa on Windows 2000- tai Windows XP -kayttdjarjestelma. (Windows
98:a EI tueta.) Suosittelemme vahintadn 500 MHz:n prosessoria ja 256 Mt RAM-
muistia. Ohjelmisto tarvitsee noin 50 Mt kiintolevytilaa. Mitéd nopeampi tietokoneesi
on, sitd enemman nautit IGEMS-ohjelmalla tydskentelysta.

Vaihe 1: Asenna IGEMS-ohjelma

Pura kaikki verkkosivustoltamme lataamasi asennustiedostot tai aseta asemaan
IGEMS CD-levy, jos sinulla on sellainen. Suorita Install.exe-tiedosto.

IGEMS Install menu

) <
S

" Hardware lack drivers

Install Elose |

Copyright® |GEMS Software 2B 1933 - 2008

Kuva 1

Asenna IGEMS-ohjelma ja noudata naytélla annettuja ohjeita.

Vaihe 2: Asenna kopiosuojasovitin

Siirry seuraavaan vaiheeseen, jos sinulla ei ole kopiosuojasovitinta tai jos olet jo
asentanut ajurin. Ennen kuin kaynnistat ajurin asennuksen, poista USB-sovitin
tietokoneesta. Noudata ndytdlla annettuja ohjeita. Kytke USB-sovitin, kun ajurin
asennus on paattynyt.

i) Found New Hardware Iz‘

our new hardware is installed and ready ko use,

Kuva 2

Jos asennus on onnistunut, naytollasi tulisi ndkya ylla olevan kuvan kaltainen viesti.

Vaihe 3: Kaynnista IGEMS

Kokeiluversio

Ainoa ero IGEMS-ohjelman kokeiluversion ja teollisen version valilla on se, etta
kokeiluversiossa ei voi tallentaa mitdan. IGEMS toimii automaattisesti
kokeiluversiona, jos sinulla ei ole salasanaa.
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Kokeiluversio tai teollinen versio

Kaynnista salasanatoiminto.

x
Tuote | Lisenssit | [n] I Salazana I
Faovalewyn (D Lukitze (D F.okeilup&ivia G Lat | . |
|1D11089345 I ﬂ ID ataa salazanat...
o ) : % Pidenna kokeiluaikaa...l
Uze floating licence on 1P Part Kaokeilukoodi
| [28783 |MVOKHS 4 Sulie |
Yerkkosertifikaattitiedosto

Kuva 4

Lataa salasanatiedosto

Jos olet saanut pysyvén salasanatiedoston, paina Lataa salasanat -painiketta ja
valitse tiedosto ( xxx.PWD). Salasanatiedosto perustuu kopiosuojan ID:sta tai
kiintolevyn ID:sta ja moduuleistasi saataviin tietoihin.

Kokeilukoodi

Jos haluat kokeilla IGEMS-ohjelmaa tietyn ajan, tarvitset valiaikaisen koodin.
Lahetd kokeilukoodi IGEMS Software AB:lle, joka lahettaa sinulle valiaikaisen
koodin. Aktivoi salasanatiedosto painamalla Pidenna kokeiluaikaa -painiketta ja
anna koodi.

Vaihe 4: Kaynnista IGEMS uudelleen

Viimeistele asennus kdynnistamalla IGEMS-ohjelma uudelleen.

Dynaamisen lisenssin hallinta

Dynaaminen lisenssi on IGEMS-ohjelman lisdtoiminto, jonka avulla lisensseja
voidaan hallita palvelimena kadytettavalta tietokoneelta. Esimerkki: Jos sinulla on
yksi IGEMS-lisenssi ja olet asentanut IGEMS-ohjelman useisiin tietokoneisiin,
IGEMS-ohjelmaa voidaan kayttaa milla tietokoneella tahansa, mutta vain yhdessa
tietokoneessa kerrallaan.

Vaihe 1: (Palvelimella)
Asenna IGEMS:n dynaaminen lisenssi verkkoon kytkettyyn tietokoneeseen. IGEMS-
ohjelmaa ei tarvitse asentaa.

Vaihe 2:
Asenna kopiosuojasovitin.
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Vaihe 3:

Kdynnistd Dynaamisen lisenssin hallinta -toiminto.

Kirjoita ylos palvelimen IP-osoite ja portin numero. Valitse lopuksi automaattinen
kaynnistys -valintaruutu.

Vaihe 4:
Lataa dynaamisen lisenssin hallintatoiminnon salasanatiedosto. (Tama toiminto
kaynnistetaan painikkeella.)

Vaihe 5: (Asiakastietokoneissa)

Toista seuraavat vaiheet kaikissa ohjelmaan kytkettavissa tietokoneissa:

1. Asenna IGEMS-ohjelma.

2. Kaynnista salasanojen hallintaohjelma. Kirjoita IP-osoite ja portin numero.

K.aovalewyn 1D
|1 011039345

|Jze floating licence on 1P

Kuva 5

Paivitykset

Tarkista, etta sinulla on kaikkein viimeisin versio. Voit tarkistaa uudet versiot
tukikeskuksestamme. Taman palvelun kayttdmiseen tarvitset Internet-yhteyden.

Apua
J R Tietoja...
i_ Salasana

Kuva 6

Asenna uusi paivitys naytolla annettujen ohjeiden mukaan. Asenna IGEMS R6:n
uusi paivitys aina samaan kansioon, jonne olet asentanut edellisen version.
Kayttdjan muuttamia tietoja ei korvata paivityksen yhteydessa.
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Luku 2.
Yleiset CAD-toiminnot

Kieli ja yksikot

& | Muotoilu  Piirrd  Tydkalut Muokka:
J v Pisteen tyyli..

v_ Ympariston asetukset...

— Ruudukon asetukset. ..
5 Mitcituksen asetukset

Kuva 7

Talla toiminnolla voidaan maarittaa CAD/CAM-jarjestelman yleisia asetuksia, kuten
kieli ja yksikot. IGEMS tukee talla hetkella 12 kielta: tsekki, hollanti, englanti,
suomi, ranska, saksa, kreikka, italia, puola, vendja, espanja ja ruotsi.

Ympiriston asetukset x|

~Sekal————— [~Hiiren rull

F.almian tarkkuus Skaalauskemain

[ &uto MREREE =l
F.oordinaattien tarkkuus Wastakkainen suunta
{0.000 = E =l
Kiglet

IFinnish 'I
Ykzikit

IMetric: 'I

¥ Kiera kopioitaessa

[~ Sininen tausta

Kuva 8

Zoomaus ja panorointi

Tarvitset rullalla varustetun hiiren IGEMS:in kayttamiseksi oikein.

e Zoomaus: Nakymaa suurennetaan ja pienennetaan hiiren rullaa pyorittamalla.

e Panorointi: Panorointi tehddaan painamalla hiiren rulla alas ja pitamalla sita
painettuna.

e Zoomin laajennukset: IGEMS suurentaa nakyman koko naytén kokoiseksi hiiren
rullaa kaksoisnapsauttamalla.

Tarkista hiiren asetukset ohjauspaneelista, jos hiiren rulla ei toimi edelld kuvatulla

tavalla. Hiiren rulla tulee maarittaa keskimmaiseksi painikkeeksi.

Komentorivi

IGEMS-ohjelmassa ei ole komentorivid, mutta ohjelma saattaa joissakin
tapauksissa pyytaa lisatietoja. Lue aina rivilla annetut tiedot.

MNonarmeT. acd |

valitse viivan seuraava piste [valmis]
[X:-0.841 v:117.691 | uudukf Othe Snap)
Kuva 9

Kulmasulkujen [esimerkki] sisdlla oleva tieto on oletusarvo. Tama voidaan
hyvaksya painamalla valilydnti- tai enter-nappainta.
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Pikanappaimet

Toimintoon liittyvat pikanappdimet saadaan esiin pitamalla hiiren osoitinta
toiminnon paalla.

Kuva 10

Jos haluat toistaa saman toiminnon uudelleen, toiminnon pikanappadimina voidaan
kayttaa valilydnti- tai enter-nappainta.

Koordinaattien antaminen

IGEMS-ohjelman koordinaattijarjestelma tukee karteesista (suorakulmaista)
koordinaatistoa. Tata koordinaatistoa kaytetaan yleisimmissa CAD/CAM-
jarjestelmissa.

o980
_41%;3,_4_ A
o 432

180%—=— —=0°

e

Koordinaatit tulee sy6ttdaad IGEMS-ohjelmaan ndppadimistdn kautta seuraavassa
kuvassa nakyvaan valintaikkunaan.

x
[@110.200)
v [R]5Suhteeline
Kulma— LN R
135 90 | 45 4| 5|(86| =|C
180, ¢ | 0 1| 2| 3
225 270 315 o .| .|+
Fleferenssi...l ak. I Peruuta |
Kuva 12

Absoluuttiset koordinaatit

Absoluuttiset koordinaatit ilmoitetaan aina suhteessa IGEMS:in kiinteaan
nollapisteeseen. Ne ilmoitetaan X- ja Y-arvoina seuraavasti:

110.5, 220.18

Suhteelliset koordinaatit

Suhteellinen koordinaatti viittaa aina viimeksi kaytettyyn pisteeseen, joten se on
ennemminkin etdisyys kuin koordinaatti. Se ilmoitetaan @X- ja Y-arvoina
seuraavasti:

@110, 218.9
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Absoluuttinen polaarikoordinaatti

Absoluuttinen polaarikoordinaatti ilmoitetaan aina suhteessa IGEMS:in kiintedan
nollapisteeseen. Se sydtetdan ETAISYYS>KULMA seuraavasti:

150<45

Suhteellinen polaarikoordinaatti

Viittaa aina viimeksi kdytettyyn pisteeseen. Se sydtetddn @ETAISYYS>KULMA
seuraavasti:

@180<225

Suuntakoordinaatti

Tama on nopein tapa koordinaattien syottamiseksi. Sita kaytetdan, jos annat vain
yhden arvon @ETAISYYS tai ETAISYYS. Tdma menetelmé ottaa osoitussuunnan, ja
sita kaytetdan usein yhdessa Ortho-toiminnon kanssa. Esimerkki:

@200 tai 200.

Objektikohdistus

Jos jokin koordinaattien sy6ttamista tarvitseva toiminto on aktiivisena, napsauta
hiiren oikeaa painiketta. Esiin tulee valikko objektikohdistuksista, joita voidaan
kayttda IGEMS:issa.

Sybta

Sulje Shift-+C
Polzarinen A
Peruuta BkSp
Syita piste...

\. Loppupiste

C
>< Leikkaus 1
> Lahin N
A Kohtisuora P
{} Kvadrantti Q
(r Tangentti T

Pistesuodatin

Snap from 5
Kuva 13

Eri vaihtoehdot etsivat piirroksen koordinaatit. Objektikohdistukseen voidaan
kayttad myods pikandppaimia. Tama tehdaan syéttamalld joko E, M, C, N, P, Qtai T
hiiren oikean painikkeen painamisen sijasta.

e

Pistesuodatin
Pistesuodatintoiminnolla (pikanappadin X) voidaan ottaa yksittdiset X- ja Y-
koordinaatit piirroksen eri pisteista uuden komposiittipisteen luomiseksi.

Snap from -toiminto

Snap from -toiminto pyytaa pistetta, jota kaytetaan viimeisena pisteena. Tata
toimintoa tulee kayttaa yhdessa suhteellisten koordinaattien kanssa.

Etaisyyden syottaminen

IGEMS-ohjelman useat toiminnot pyytavat etdisyyden arvon.
Esimerkki:

MNoharne]. acd |
MAdritd sade/halkaisija [26.494]

[x:63.702 Y:71.597 | Buvdukd Othe _Snap|
Kuva 14

Tassa esimerkissa voidaan kayttaa kolmea eri vaihtoehtoa.
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e Voit hyvaksya kulmasuluissa [12.0000] annetun arvon painamalla
valilyéntindppainta.

e Voit antaa uuden arvon.

e Voit hakea kaksi pistetta mittaamalla etdisyyden naytossa.

Ruudukko-, Ortho- ja Snap-tila

Nama tilat voidaan aktivoida tai sulkea seuraavilla painikkeilla tai pikanappaimilla
F7, F8 ja F9.

[X:-50.594 Y:-6.77 [Buudud Titha Snap]
Kuva 15

Ruudukko
Tama toiminto tuo ndytodlle ruudukon. Ruudukon pisteiden kokoa ja valia voidaan
muuttaa Ruudukon asetukset -toiminnolla.

Muotoilu  Pirrd  Tyokalut Muokkaz

' Pisteen tyyli...
¥mpéristin asetukset. ..
Ruudukon asetukset. ..

5 Mitnituksen asetuksst X

Kuva 16

Ortho
Toisinaan on erittain hyodyllistd, etta pisteita voidaan poimia pysty- tai
vaakasuunnasta. Tama voidaan tehda aktivoimalla Ortho-toiminto.

Snap-toiminto
Kun tama toiminto on aktivoitu, osoitin voidaan kohdistaa ainoastaan ruudukon
pisteisiin.

Objektien valinta

Useisiin toimintoihin taytyy syottaa objektit. Esimerkiksi: Poista-, Siirrd-, Kopioi-
toiminnot ja muut. IGEMS:in objektin valintatoiminto toimii seuraavasti:

Valitseminen

e Valinta kohdistamalla: Kohdista objektia.

e Window-valinta: Tarvitsee kaksi pistetta. Napsauta kohtaa, jossa ei ole
objektia. Seuraavan pisteen tulee olla oikealla puolella. Objektien on oltava
kokonaan valittavan ikkunan sisalla.

e Crossing-valinta: Tarvitsee kaksi pistetta. Napsauta kohtaa, jossa ei ole
objektia. Seuraavan pisteen tulee olla vasemmalla puolella. Riittaa, etta
valittavan ikkunan sisélla on vain pienikin osa objektista.

Valinnan poistaminen
Valinta poistetaan muuten samalla tavalla kuin objekti valitaan, mutta SHIFT-
nappainta on painettava samanaikaisesti.

Voit yhdistaa valinnan ja valinnan poistamisen. Kun valinta on tehty, paina
valilyéntindppainta.
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Peruuttaminen ja uudelleentekeminen

U
ol 4 @)
Ll
T Peruuta (Ctrl+2)

Kuva 17

IGEMSin peruutus- ja uudelleentoiminnoilla voidaa peruuttaa ja tehda uudelleen 10
edellista toimintoa.
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Luku 3.
Objektin luominen

Viiva (L)

o 5|

Kuva 18
Tama toiminto pyytaa aloituspisteen ja seuraavan pisteen. Toiminto on
keskeytettava painamalla valilyonti-, enter- tai esc-nappadinta. Askelpalauttimella
voidaan peruuttaa viivan viimeinen osa; kaytettavissa on myos erityinen
Polaarinen-vaihtoehto (pikandppain A).

Syota piste...

Kuva 19

Talla vaihtoehdolla voidaan sy6ttda suhteellinen kulma ja etdisyys.

Piste (Shift P)

Toiminto pyytaa pisteiden paikat. Pistetoiminto on keskeytettdva painamalla
valilyonti- tai esc-nappainta.

[ Muotgilu Pirr3 Tyskalut Muokka:

L fmpariston asetukset, !!

o Ruudukon asetukset..,
B Mitoituksen asetukset

Kuva 21

Pisteen visuaalista esitystapaa voidaan muokata Muotoilu-valikon Pisteen tyyli -
toiminnolla.

Ympyra (C)

(6] C'fmp‘r'ré <)
|
Kuva 22
Tama toiminto tarvitsee keskipisteen ja sateen/halkaisijan. Sade-/halkaisija-tilaa
voidaan vaihtaa nappaimiston D-nappaimella.
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Ympyra 2 pisteella
affe]

0 ’6 G} Ympyra C
NS Qm
ﬁ. N O ‘mpyré 3 pisteeld

— {3 Ympyra 2 pisteells ja sateeld
5 <= Ellipsi

#F|T = Ellipsin keskipiste
- ARF
Kuva 23

Tama toiminto piirtad kahden pisteen kautta kulkevan ympyran.

Ympyra 3 pisteella

mley
O D E}Ymp\;ré C

ﬂ“}, ' {:} ‘mpyré 2 pisteelld

-,
o O N
D @ ‘mpyré 2 pisteelld ja sateeld

<=+ Ellipsi
v == Ellipsin keskipiste

Tama toiminto piirta@ kolmen pisteen kautta kulkevan ympyran. Tata toimintoa
kaytetdan usein Snap-tilan Tangentti-toiminnon kanssa. Taman toiminnon avulla
voidaan etsia keskipisteet, joita on vaikea maarittaa muilla tavoilla.

Ympyra 2 pisteella ja sateella

alfo)
O D E} Ympyra C
Al " Y vmpyrs 2 pisteells
@. N ("} Ympyra 3 pisteells
—0 V€] Ympyra 2 pisteel ja sateel
IE‘ 5 <=+ Ellipsi

& |, < Elipsin keskipiste

s AELC
Kuva 25

Tama toiminto piirtdd ympyran, jonka sade kulkee kahden pisteen kautta.

Ellipsi

allo]
0 D G} Ympyra .
Ak " {3} vmpyra 2 pisteells
3}] . C} ‘Ympyré 3 pisteelld
D G Ympyra 2 pisteelld ja sateelld

B\~ ﬁm
& | < Elipsin keskipiste

7| ec

Kuva 26

Tama toiminto piirtaa ellipsin maarittamalla ensimmaisen akselin halkaisijan ja sen
jalkeen toisen akselin sateen. Ellipsi muunnetaan automaattisesti polylineksi.
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Ellipsin keskipiste

nlfc)
0 D G} Ympyra .
ﬂ"l k {3 Ympyra 2 pisteellz

3;] . O ‘Ympyré 3 pisteelld

— (3 Ympyra 2 pisteels ja sateels

& < Ellipsi

& Ellipsin keskipiste
e

Kuva 27

Tama toiminto piirtaa ellipsin keskipisteen ja kahden akselin séteen avulla. Ellipsi
muunnetaan automaattisesti polylineksi.

A

O O E TN

g ' E™y Kaari, alku-keskipiste kulma

5] D Ty Kaari, alku-keskipiste-pituus

’ G.’ "Ry Kaari, alkudoppu-sade

| L™y Kaari, alkudoppu-kulma

__?; (FE '-\*1 Kaari,
,.

alku-oppu-suunta

IGEMS tukee useita erityyppisia kaaria.

Suorakulma

Suorakulma

AEC
Kuva 29

Tama toiminto piirtad polyline-suorakulmion 2 vastakkaisesta pisteesta.

Polyline

E @M
t (-] %--keskipiste suarakulmio

FBC 3 Rajaava suorakulmio
@ Palygoni
— Polyspline

= Cbround

@ E Kasvata
%

;q%wis‘xt !‘!;\,::@‘

Kuva 30
Polyline on joukko viivoja ja kaaria, jotka liitetadn yhteen yhdeksi objektiksi.
Polyline-objektia piirtdessasi voit vaihdella viivaa ja kaarta nappdimiston A-
nappaintd painamalla.
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X-Y-keskipiste suorakulmio
o

4 ﬂ X-Y¥-keskipiste suorakulmio
AL Rajaava suorakulmio
/ @ Polygoni
« |7 = Palyspline
(o
?f"‘ Cbround

@ E Kasvata
i

Tama toiminto piirtdéd useasta viivasta muodostuvan suorakulmion pyytamalla X-
koon, Y-koon, lisdyspisteen ja kiertokulman.

Rajaava suorakulmio

o LI

2 | (5 (5 Paolyline F
&

7#. L |I| ¥-Y-keskipiste suorakulmio

@ Palygoni k

-
s - Polyspline
r/“ 2 Obround

_{5— g EKasvata

Kuva 32

Tama toiminto piirtad suorakulmion valittujen kohteiden ymparille.

N-Gon (polygoni)

(5 (5 Polyline F
L |I| ¥-Y-keskipiste suorakulmio

ABC Rajaava suorakulmio

- Polyspline

= Obround

@ E Kasvata
(]
Kuva 33
Tama toiminto piirtdd monikulmion pyytamalla sivujen lukumaaran, sateen ja

kiertokulman. Sisé- ja ulkosadetta voidaan vaihdella nappdimiston O-ndppainta
painamalla.

_';\ﬁ_w\ﬁr\b\‘:-‘!\‘@

Polyspline
o H
’ (5 (5 Polyline P

7': d E| %Y -keskipiste suorakulmio
ABC [5E Rajaava suorakulmic

G Palygoni
—

-

7

L (1

?,»— @ 2 Obround
e E& Kasvata
Ii.:;a 3(4?)

Tama toiminto piirtad pistejoukon kautta kulkevan splinekayran. Splinekayra
muunnetaan lopuksi polyline-objektiksi.
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o Hl

2 | (5 (5 Polyline F
&

7#. L |I| ¥-Y-keskipiste suorakulmio

ABC Rajaava suorakulmio

v %3 Polygoni

-"_"_I"JPnlyspline
-1 o
?/r @ EKasvata
Pl
Kuva 35

Tama toiminto piirtad kulmista pyoristetyn objektin kahden pisteen ja sateen
avulla.

’ (5 (5 Polyline P
4 E| ¥ -keskipiste suorakulmio
AL Rajaava suorakulmio

v = Polygoni

e Palyspline
Ll e

?,»— @ = Obround
;"El_ = Kasvam

Kuva 36
Kasvata-toiminto piirtda trimmatun rajan valitun kohteen ympérille. Tama toiminto
pyytda kohteet ja sateen.

Teksti (Shift T)
&S

Kuva 37

Ennen kuin tekstia voidaan kirjoittaa, toiminto pyytaa lisdyspisteen ja tekstin koon.
Kokoa ja kiertokulmaa voidaan muuttaa napsauttamalla hiiren oikeaa painiketta.

Kuva 38

Massakeskipiste

* [ Luoalue Shift+R.
" [ Liits tekstilekepaydalts  Shift+Crl+V
@ . Tuhoa valitut Del
T [T Katkaise
@ Erotus
Unigni
E Rajatrimmaus
@
% Blokin maarittelyt... Cirl+B
3] Lis&a blakki... Ctrl+1
Kuva 39

Tama toiminto lisaa pisteen suljetun objektin massakeskipisteeseen.
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Luku 4.
Objektin paikka

Tassa luvussa kuvatut toiminnot kayttavat luvussa 2 kuvattuja toimintoja. (Valitse
objekti, Koordinaattien syottd, Objektikohdistus, jne.).

Siirra (M)

Kuva 40

Tama toiminto pyytaa siirrettavat objektit, peruspisteen ja lopuksi uuden paikan.
Valittu objekti siirretaan uuteen paikkaan.

Kopioi (Shift C)

Z{i\

" Kopioi (Shift+C)

Ak
Kuva 41

Tama toiminto pyytaa kopioitavat objektit, peruspisteen ja lopuksi uuden paikan.
Tama toiminto on keskeytettava ESC-nappaimella.

Skaalaa (S)

rl Fait
Skaalaa (5)

Kuva 42
Tama toiminto pyytaa skaalattavan objektin, peruspisteen ja skaalauskertoimen.
Skaalauskertoimen sy6ttamisen sijaan voi napsauttaa hiiren oikeaa painiketta,
jolloin kdytettavissa on seuraavat vaihtoehdot.

¥-pituus

Y-pituus

Venyta mittakaavaa
Ruutuskaalaus
Referenssi...

Syota mittakaava

A m T =< =

Kuva 43
e X-pituus:
Téma vaihtoehto laskee skaalauskertoimen automaattisesti. Sy6ta X:n uloin
koko.
e Y-pituus:
Tama vaihtoehto laskee skaalauskertoimen automaattisesti. Syota Y:n uloin
koko.
e Venytd mittakaavaa:
Taman vaihtoehdon avulla voit syottda eri skaalauskertoimet X:lle ja Y:lle.
e Ruutuskaalaus:
Taman vaihtoehdon avulla voit sydttéa X:lle ja Y:lle erisuuruiset uloimmat koot.
Tata toimintoa kaytettdessa nollapisteen tulisi olla mieluummin valittujen
objektien vasemmassa alakulmassa.
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e Referenssi:
Toiminto pyytaa referenssin pituuden ja sen jalkeen uuden pituuden. Kaikki
objektit skaalataan naiden kahden pituuden referenssin mukaan.

e Syota mittakaava:
Syota skaalauskerroin (2 = kaksinkertainen koko, 0,5 = puolet koosta).

Kierra (R)

L] G
OO
4

IrKJ'nerrEn
Kuva 42~
Tama toiminto kiertédd objektia maaritetyn pisteen ympari. Uuden kiertokulman
maarittdmisen sijaan voit kdyttaa Referenssi-vaihtoehtoa.

Kuva 45

Talla vaihtoehdolla voit tehda suhteellisen kierron referenssikulmasta ja uudesta
kulmasta. Kiertotoiminto on vakiona Siirra-tilassa. Kierto-toimintoa voidaan kayttaa
Kopioi-tilassa ympariston asetusten kautta (katso kuva 8).

Peilaa (Shift M)

Q)

Ay~

_— Peilaa [Shift+M)

Kuva 46

Tama toiminto pyytaa objektin ja peilausviivan. Valitut objektit pysyvat valittuina
peilaamisen jalkeen; voit halutessasi poistaa alkuperdisen painamalla Delete-
nappainta.

Poista (E)

Kuva 47
Tama toiminto poistaa valitut objektit piirustuksesta.

Kopioi kehalle

£
@ K'opioi kehalle
*" §§§ Kopioi ruudukkoo k

L3
sae
Kuva 48

Tama toiminto kopioi valitut objektit polaariselle kehdlle. Esiin tulee seuraava
valintaikkuna. Valintaikkunan asetukset selittdvat itse itsensa.
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Kopioi kehille x|

F.ezkipisteen = F.ezkipisteen v
{0.000 {0.000
r—Parametrit
Menetelma
ILukuméiéiréi ja taptettava kulma j

T &ptettavd kulma |350.UUU

Kulma vilissd IEU-UUU

¥ Kiera objekteja kopioitaszsa I:l
Ohbjektin perus % &
f27 224 = 4+ =
Obijektin pens v s & <
110526 [
ak. | Peruuta |
Kuva 49

Kopioi ruudukkoon

£
&

Kuva 50

Tama toiminto kopioi valitun objektin suorakulmaiseen ruudukkoon. Esiin tulee
seuraava valintaikkuna.

x
Rivt = "

€% Kopioi kehalle

Kopioi ruudukkoon

Sarakkeet |5 Im
W3l H-suunnassa |9.853 BJ

ay
Wali -suunnazza IU.DDD BJ

Kulma |0.000

ak I Peruuta |

Kuva 51

Valintaikkunan asetukset selittavat itse itsensa, mutta seuraavassa on joitakin
huomautuksia.

Vali X- ja Y-suunnassa

Oletusvali on valitun objektin X- ja Y-suunnan koko. Napsauttamalla kuvassa
nakyvia painikkeita, voit osoittaa valin piirroksessa.

Sivu 22




Luku 5.
Objektien muokkaaminen

Offset (O)

riy
Kuva 52

Tama toiminto piirtad siirtyman valitusta objektista maaritetylle etdisyydelle.
Toiminto pyytaa etaisyyden, objektin ja sivun. Pitamalld CTRL- ja/tai SHIFT-
nappaintd painettuna sivun poimimisen aikana, voit tehda trimmaamattoman
siirtyman tai siirtyman ulkokaarilla.

Rajayta (X)
m Y

#.5

‘
‘REjaVEE (X)

)

Km;a 53
Tama toiminto rajayttaa blokin tai polyline-objektin erillisiksi objekteiksi. Rajayta-
toiminnon vastakkainen toiminto on Liita.

Trimmaa {T)

]
Kuva 54

Trimmaa-toiminto poistaa objektista osia leikkaavien reunojen valilta. Toiminto
pyytaa ensin leikkaavat reunat.

MNaoname]. acd |

valitse leikkaavat reunat [kaikki]

[x:-111.313 v:126.051 | fuudukld Otho  Snap]

Kuva 55

Sinulla on tassa tapauksessa kaksi vaihtoehtoa:

e Valitse leikkaavat reunat.

e Valitse piirustuksen kaikki objektit. Kaikki objektit voidaan valita
valilydntindppadinta painamalla, koska [kaikki] on oletusarvo, tai voit valita
kaikki objektit normaalilla tavalla.

MNoharne]. acd |

valitse trimmattavat objektit (shift=kianteinen)

(X:3.040 v:31.404 | tuudukf Otho Snap|
Kuva 56
Voit nyt napsauttaa objektin kohtaa, joka halutaan poistaa. Shift-ndppainta
painamalla trimmaustoiminto muuttuu kaanteiseksi, jolloin piirustuksesta
poistetaan koko objekti napsauttamaasi kohtaa lukuun ottamatta.
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Kuva 57

Jatka-toiminto jatkaa objektia valittuun reunaan saakka. Toiminto pyytda ensin
rajaavat reunat.

MNonamel. acd |

valitse rajaavat reunat {ei mitdan valitsee kaikki)
[X:20.059 ¥:116.497 | uudukl Orthe Snap|

Kuva 58

Rajaavia reunoja valitessasi, voit valita jatkettavat objektit.

Pidenna

we

Kuva 59
Tama toiminto pidentaa valittua objektia.

A
Kuva 60

Tama toiminto tekee tangentiaalisen kaaren kahden objektin valille. Jos objekti on
polyline, ja pidat CTRL-nappaintd painettuna, kaikki kulmat valitaan.

Kuva 62

Tama toiminto pyytaa kaksi valia (A ja B) ja kaksi objektia. Viisteviiva lisataan
kahden objektin valille.
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Tama toiminto liittda objektit polyline-objektiksi. Ainoastaan objektit, joiden valissa

ei ole rakoa tai jotka eivat ole paallekkain, liitetédan yhteen.

| Liitetty 31 kokonaisuutta 1 polylined, joista 1 muuttui suljetuiksi
Kuva 64

Liita-toiminnon tulos ilmoitetaan tietorivilla. Liita-toiminnon vastakkainen toiminto

on Rajayta.

Jatka ja liita

Hand
0

.Jatka ja litd

Kuva 65

Jatka ja liité -toiminto on muutoin samanlainen kuin Liitd-toiminto, mutta se
sisaltéd myos toleranssin. Jos rako tai paallekkaisyys on toleranssia lyhyempi,
toiminto tekee viivan kahden objektin valille.

Polylinen muokkaus

e

{f;ﬂl‘rllinen muokkaus

*
Ku:la 66
Talla toiminnolla voidaan analysoida tai muokata polyline-objektia.
|

Node 1/5

x

|-1 026516 Seuraava |

* Sulje paly. |
|430.431
K.ohouma M

ID.EIEIEI oK |

Kuva 67

Voit tarkastella polylinen kunkin objektin tietoja napsauttamalla Seuraava tai
Edellinen.

Muokkaa tekstia

'e
— rl’ﬂuokkaa tekstia (Cirl+T)

el
Kuva 68
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Taman toiminnon avulla voidaan muokata olemassa olevaa tekstia.

Luo alue

]
*
"R Liita teksti lekepdydzlts
@ X Tuhoa valitut Cel
T[] Katkaise
@ Erotus
Unioni

FZA maiatrimmas
Kuva 69

Tama toiminto luo alueen yhdesta tai useammasta suljetusta polyline-objektista.

Liita teksti leikepoydalta

)
* [ Luoslus Shift+R
L g Liitd teksti leikepsydalts kshir't+ctr|+u
7 X Tuhoa valitut Del
[T Katkaise
@ Erotus
Unioni

Kuva '_'76

Taman toiminnon avulla tekstia voidaan liittda IGEMS-ohjelmaan. Teksti lisataan

blokkina. Jos tekstia on muokattava, blokki on ensin rajaytettava.
= | o R BUF | |Ef| = ¥ W 3ue & D

Tuhoa (Del)

Toiminnolla voidaan poistaa valittuja objekteja ainoastaan silloin, kun mitaan
muuta toimintoa ei kayteta.

Katkaise

I
H* [51 Luo alue Shift+R
" BB Liits teksti lekepaydsits  Shift+Cirl+y
¥ X Tuhoa valitut Del

—UWI
@ Erotus

Unioni

[ Raiatrimmaus
Kuva 72

Tama toiminto katkaisee objektin useisiin osiin. Toiminto pyytaa objektin ja
katkaisupisteen.
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Erotus

* [ Luo alue Shift+R
" [ Lits teksti lekepaydalts  Shift-+Cirl-+y
@ ¥ Tuhoa valitut Del
[T Katkaise
Unioni

[Fd msiztrimmane
Kuva 73

Tama toiminto poistaa alueen suljetusta objektista véhentamalla alueen muista
suljetuista objekteista.

Kuva 74
Ylla olevassa kuvassa on esimerkki Erotus-toiminnon tuloksesta.

Unioni

%[O Luo alue Shift+R
é & Lits teksti lekepoydalts  Shift+Ctrl+v
. . Tuhoa valitut el
[T Katkaise
. Erotus
[ rajatrimmaus
Kuva 75
Unioni-toiminto luo uuden suljetun objektin yhdistamalla kaikki valitut suljetut
objektit.

Kuva 76

Rajatrimmaus

* [ Luo alue Shift+R.
" @@ Lits teksti lekepdydslts  Shift+Ctrl+v
. W Tuhoa valitut Del
[T Katkaise
Erotus
Unioni
&
.‘ Massakeskipiste k
Kuva 77
Tama toiminto trimmaa ja poistaa kaikki suljetun objektin sisa- tai ulkopuolella
olevat osat.
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Luku 6.
Mitoitustoiminto

Kaikkien mitoitustoimintojen yleiset asetukset 16ytyvat Mitoituksen asetukset -
valintaikkunasta.

!_Muntnilu Pirrs Tydkalut Muokkaa Apua
. Pisteen tyyl... ‘||g‘i|$‘||w B ok | = 2
¥mpdristin ssetukset, ., witr 5
Ruudukon asetukset... 0 | F ra i }?‘ ﬁ - E u s

ﬂ Mitnituksen asetukset

oo smeiet 0

hittaviivar &
[E

Tekstin wan
2 J1

Mualen pituus

[~ Poista nollat lopusta |2_EDD

Tekstin korkeus First dimenzion shap
|3.500 [12.000

Tekstin wali Adjacent dimension snap

|EI.B25 |1EI.DDD

Laajennus mittavivan ylapuolelle hittojen skaalaus
[1.250 [1.000

Pidennyzviirvan offset alkupisteesta Autoniaattinen skaalaus
[0.625 [Ei mitaain - ‘3.}!]

Tazo Tekstin kulma
| {30,000

Wakio [tuuma] | Y akio [mm] | ok I Peruuta |

Kuva 78

Useimmat asetukset selittavat itse itsensa, mutta seuraavassa on joitakin
huomautuksia.

Objektin vari ja taso

Mittaviivoille ja tekstille voidaan maarittda vari. Tata varia kaytetdaan
automaattisesti mitoitustoimintoa kdytettaessa. Voit maarittdd myos tason, jota
kaytetdan aina mittaobjektille. Erityistasoa kayttamalla mitoitustiedot voidaan
helposti nayttaa ja piilottaa.

Automaattinen skaalaus

Automaattinen skaalaus
A4 -

&0 I
&1
a2
A3

P a—

Kuva 79

Jos automaattisen skaalauksen asetukseksi maaritetaan tietty paperikoko,
mittaskaalaus lasketaan automaattisesti. Laskennat tehddaan ensimmaisen
mitoitustoiminnon yhteydessa. Mitoitusskaalaus lasketaan uudelleen edellisen
kuvan painiketta painamalla.
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Lineaarinen mitoitus

NEI[N L

Kuva 80

Tama toiminto tekee vaaka-, pysty- tai linjamitoituksia. Olemassa oleva objekti
voidaan mitata yksinkertaisesti poimimalla haluttu objekti. Jos haluat esimerkiksi
mitata kahden objektin valisen etdisyyden, paina vélilydntindppainta ja syota kaksi
pistetta.

Sateen mitoitus

'f‘- ——
?{,_ Gl

o=
i/_ Sateen mitoitus

o2 |

Kuva 81

Talla toiminnolla mitoitetaan sateet.

Halkaisijan mitoitus

IR RIS

A
Kuva 82

Talla toiminnolla mitoitetaan halkaisija.

Kulman mitoitus

}S.: g

} Dimensioni angolari

Ku-va 83

e
Kuva 84

Tama toiminto maarittad standardista poikkeavat mitat lisaamalla paikan X:aan ja
Y:hyn seka objektien sateen.
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Luku 7.
Muut toiminnot

Etaisyys

B||=@jaj:
_'Etalils$| O-

Kuva 85

Tama toiminto pyytaa kaksi pistetta ja ilmoittaa tiedot tietorivilla.

| Etéi‘iﬁyy5=?l?.?56 DX=717.411 DY=22.245 Kulma=1.77
Kuva 86

Tiedot valituista (I)

Kuva 87
Tama toiminto ndyttaa tietoja valituista objekteista.
g

Dl 414319 D 77.853 ;l
Kulma343.357" [169.357°)

Kahva; 74

Aloita; 366.597,255.249
Loppu; 308,203,494, 286
Fituus: 246163

D> 58,394 DY: 239137
Kulmal03.722° [ -76.278" ]

Kahwa 75

Aloita: 308.203,494.386
Loppu: 881.019,397.063
Fituus: 581.026

D 572817 DY 87.323
|I‘(ulmaSEIZI. 3m7 (1703577

Kuva 88

Parametriset osat

|
—

=150 || & #

Kuva 89

Taman toiminnon avulla voidaan luoda parametrisia geometreja. Toiminnolla
voidaan tehda uusia parametristen osien malleja. Ota yhteys IGEMS:iin, jos haluat
lisatietoja omien muotojen tekemisesta.
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LOGO

oos

Kuva 90
Napsauta symbolia.

Oletus I Blokki

I~ Palaa kun valmis -
[ MaEits kulma “rkittainen | tonta | Peruuta |

Kuva 91

Geometria voidaan lisata blokkina tai erillisend objektina. Geometriaan voidaan
myds lisata valinnainen kiertokulma.
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Luku 8.
Tasot, varit ja piirtaminen

OBy Layer - “

IGEMS tukee rajatonta madraa tasoja. Jos luot DFX-tiedoston, jota tullaan
kayttdmaan muissa CAD-jarjestelmissa, ala kayta tason nimissa valilyontia.

Tason vaihtoehdot

Tasot x|
Mimi | Wi | Objekteja tasozza |
Il 7 0
1 1 ]
2 3 0

Teson vt [ . |

Tuhoa | Sulje |

Kuva 93

Tassa valintaikkunassa voidaan luoda uusia tasoja, poistaa tasoja ja muuttaa tason
oletusvaria. Kun taso poistetaan, kaikki kyseisellad tasolla olevat objektit poistetaan.

Aktiivisen tason vaihtaminen
[ F=|omvee -l
So

Kuva 94

Aktiivinen taso voidaan vaihtaa tasoluettelosta. Kaikki uudet objektit sijoitetaan
uudelle tasolle.

Vari

= | OBy Layer
By Layer

-

Oellow
MEireen
OCyan
WElue
WMagenta
[Fareground

Kuva 95

Vari muutetaan valitsemalla haluttu vari luettelosta. Maarittamalla varin "By Layer"
(tason mukaan), aktiivinen vari asetetaan tason asetuksiin.
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OBy Layer -

=

Kuva 96

Jos haluat kayttda muita kuin luettelossa olevia vareja, paina Piirtovari-painiketta.

Piirra (Ctrl+P)

“ Tiedosto Muckkaa Makyma Muotoilu Pirrd Tydkalut

“ [ uusi Cirl+h

H (= avaa Ctrl+0

= Mallit. ..

*@m

= Pirustuksen rajat...

Kuva 97

Piirra-toiminto avaa seuraavan valintaikkunan.

Pot x|
Sivun azetukzet rSkaalaa

TErar (= EI [+ Sowvita paperils
Plirturiry wh ik ot Plirtomsl: zik.ot
—Fiirturi f1.00 = J1.00

|<Default gystem printers j | ) )
r Piirrogtypli

rPiimettava alue |<Standard> jl ! | ‘XI

Ulk.omitat -
I J rPiirustuksen azenta
—DOffzet % Pysty

v Keskita paperille " Waaka

S Y

F.opiot

|D.DDD |D.DDD mm m
QK I Peruuta |
Kuva 98

Piirrostyyleja voidaan muuttaa painikkeilla.

x
W Plirtoeeari |\-"iivan paino I -
W ovail W vail 025
O wan2 O wan2 025
O van3 B a3 025
O van 4 O “ar 4 025
W Y5 W Vi 0.25
T W vaik 025 hd
Y arimoodi

Muszta ja valkoinen ﬂ
)8 I Peruuta |

Kuva 99

Tdssa valintaikkunassa nayton varit voidaan vaihtaa eri vareiksi paperilla. Voit
myds maarittaa viivan painon. Varimoodi saatad, kuinka eri varit piirretaan
paperille.
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Luku 9.
Tiedostojen ja blokkien kasittely

Avaa

0 E"[E =
1 avas (Cirl+0)

S

Kuva 100

IGEMS-ohjelma tukee vakiona seuraavia tiedostomuotoja:

e ACD (IGEMSin luoma tiedosto)

e DWG (AutoCAD-piirustustiedosto)

e DXF (Draing Exhange Format)

Jos kaytdssasi on Data Exchange -toiminto, voit avata my0ds seuraavia
tiedostomuotoja:

e CBF (CAMbAL cut -tiedosto)

GEO (Tops-tiedosto)

TAG (Taglio-tiedosto)

ORD (Omax-tiedosto)

MEC (Lantek-tiedosto)

IGS (IGES-tiedosto)

PRT (Admicut-tiedosto)

WMF (Windows Meta File)

Avattava tiedosto avautuu erilliseen piirustusikkunaan. Voit avata useita
piirustuksia samanaikaisesti.

Nnname1.acd| NnnameZacdl NonameS.ach MHonamead. acd NgnameEacdl

[x:-49.210 v:183.377 | tuudukl| Ortho | Srap |
Kuva 101

Tuo piirros

- [ ] & B @] m
=)

5 vie valitut...
B3 Blokin masrittelyt,., Ctrl+B
&) Liss blokki, . Ctrl+1

Kuva 102

Impaort

|l':")SampIes j - cF B2~

[Ef 2. b.c.d.acd [ CleanUpP.acd [ cutOrder-3.acd Igtable
[ ANest-1.acd [ Clone-1.acd B Disconnect-1.acd JEf manuz

[EX{ BreakToolpath-1.acd ECreateParts—l.acd Import-1.dwg ENest—:
[E¥ Bridges-1.acd [Ef CreateParts-2.acd [EH import-2.dwg [Ef Objec
cals Ligs ECreateSheet—l.acd Import-3.dwg EDpen(
cals2.igs CurveFit—l.dwg ﬁ-‘; Import-4.dwg lgmpen(
[EX Chain-1.acd @ CurveFit-2,wmf JE openc
[EX Chain-2.acd Ef cutorder-1.acd In g Eforgan
[oE CleanUp-1.dwg ECutOrder—Z.acd Layer—l.dwg EDutsic
4] | |

File name: I"Import-ﬁ.dwg" "Import-1.dwg" "Import-3.dwg" j Oppna I

File format: IAII supported types [‘.acd;'.cb‘f;’.dwg;’.d:d;’.getﬂ Awbryt

4

Kuva 103

Tuo piirros -toiminto lisad kaikki valitut tiedostot nykyiseen piirrokseen.
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Kuva 104

Pitamalla CRTL- tai SHIFT-nappainta painettuna piirrosten lisdéamisen aikana,
kuvaan lisdtadan myos tiedoston nimi. Tata tekstitietoa voidaan kayttad mydhemmin
tehtaessa osia 2D-CAM-ohjelmaa tai nestausta varten.

Autocadin leikepoyta piirrokseen

Tyokalut Muokkaa Apua

: Ruudukka p&élle /pois E7 E

; Crtho paalle fpois Fa

F Snap paélle fpois F9
Repeat Tuo pirros. ..’ Enter

% Autocadin leikepédyts piirrokseen

Kuva 105
Talla toiminnolla voit liittaa piirroksia IGEMS:iin Autocadista kopioi/liité-toiminnolla.

Tallenna

y nﬂ% 8-
Tallenna (Cirl+5)
=i
Kuva 106
Tama toiminto tallentaa koko piirroksen. IGEMS:in oletustallennusmuoto on ACD,

ja kaikkia tédssa muodossa tallennettuja tietoja voidaan kayttaa uudelleen IGEMS-
ohjelmassa. DFX-muotoa tulee kayttaa ainoastaan muita ohjelmia kaytettaessa.

Vie valitut

L IWLRIL e 1

Bl bR |

% Tuo piirros...

‘Jm
3 Blokin magrittelyt, . Ctrl+B

&) Liss blokki, . Ctrl+1

D P 1

| o

Kuva 107

Tama toiminto pyytaa tallennettavat objektit. Tiedot voidaan tallentaa joko ACD-
tai DFX-tiedostoksi.

Blokin maarittelyt

BRI T
% Tuo piirros...

B S vie valitut...
L= Blokin maarittelyt.., Cirl+8
3] Liss5 blokki... g Cirl+1

o

Kuva 108
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Blokin kuvaus tallennetaan nykyiseen piirrokseen, ei tiedostoon. Jos tarvitset sarjan
blokkeja, on hyva tehda blokit ensin ja tallentaa piirros malliksi. Blokin maarittelyt -
toiminto tuo esiin seuraavan valintaikkunan.

pllan marzelye x

Mirni
[l
Peruzpiste Ohjektit
Kl Walitse piste Ell'gl ‘alitse objektit
» {0.000 St
f* Muunna blokiksi
v ID'DDD " Tuhoa

b Walitut objektit

QK. I Femuta

Kuva 109

Lisaa blokki
[&-

ool b m@|=

% Tua piirros. ..

i ' vie valitut...
& Blokin maarittelyt,.. Cirl+B
Ctrl-+

Kuva 110
Tama toiminto nayttaa piirroksen kaikki blokit.

Lizdyzpiste Skaalaa Kiertaminen—————

# IU Skaalaa |1 Kulma IU
5 ID ' Astetta
= Radiaanit

Blokkien lukumadra: 1 Anonppmeja: 0

ak I Peruuta

Kuva 111

Tallenna mallina

|[Tiedosto Muokksa Makyms Muotoilu Pirrs Tyskslut

” 0 Uusi Cirl+
T & avaa Cirl+0
j Mallit...

+ &b piirra. ., Cirl+pP
B Ppirustuksen rajat...

r

‘i Talenna Cirl+5

( ﬁj Tallenna nimel3... Shift+Ctrl+5

ﬂm
% T sulie Ctrl+F4

—;ﬁ‘ Sulfe kaikki

Kuva 112

Malli on piirros, jota kdytetadn aina kun uusi piirros luodaan. Malli tehdaan
seuraavalla tavalla:

e Aloita uusi piirros.

e Maarita tasot ja varit.
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e Maarita blokit.
e Piirra objektit.
e Tallenna piirros mallina ja anna sille nimi.

B
Mirni

ak I Cancel |

Kuva 113

Mallin valitseminen

|[Tiecosto Muskkas Nkyma Muotoiu Pirrs Tyskslut

” [ Uusi Cirl+
” = Avaa Ctrl+0
& @ Piirra. . Cirl+P

B piirustuksen rajat...

Kuva 114
Valitse malli ja paina Aseta oletus -painiketta.

Mallit x|
<Empty>
Azeta oletuz | Tuhoa | fiwag | Gl
Kuva 115

Puhdista piirros

Muokkaa Makyma Muotoilu P

| ¥7 Peruuta Cirl4+Z
©Cd Tee uudelleen  Ctrl+Y

3 Leikkaa Cirl+X
Kopio Ctrl+C
(R Lita Cirl+v

Valitse kaikki ~ Ctrl+A

W Tuhoa valitut

mm

Uudelleenkaynnistys
Kuva 116

Tama toiminto poistaa piirroksesta kaikki kayttamattomat blokit ja tasot.

Kopioi ja Liita

Muokkaa MEkymd Muotoillu Pi

| ¥? Peruuta Ctrl+Z
" O Teeuudelleen  Cirl+¥

| 4§ Leikkaa Cirl+%
R Liits Cirl+y
Kuva 117

IGEMS tukee Windowsin leikkaa-ja-liitéd-vakiokomentoja. Nailld komennoilla
objekteja voidaan kopioida piirroksesta toiseen erittain katevasti.
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Luku 10.
SignMaker-toiminto

Fontin jaljitin

=ES L
%.. | W Fontin valinta | | €

Kuva 118

Fontin valinta -toiminnolla voidaan tuoda TrueType-fontteja ja muuntaa tiedot

CAD-geometriaan.

B windows-fontit

o
T Alba Matter
T Alba Super

FY

T Arial Black

T Arial Bold

T Arial Bold [talic

T Arial ltalic

T Arial Narrow

T Arial Narrow Bold

T Arial Marrow Bold talic
T Arial Narrow [talic

T Baby Krffy

T Book Antiqua

T Book Antiqua Bold
T Book Antiqua Bold Italic
T Book Antiqua Italic
T Bookman Old Style

||

x|

Fortin tiedat |

Lineaar. kursor.. |
Ohbjektikursar... |
Faorkeus: 50.00 |
Symbolit > |

Tarkkuus
I Keskilaatu A I
[~ Blakki

Sulie |

 Esikatzelu: Alba

| RlaBbCe

Jos haluat lisata lisaa fontteja, voit lisata fontit Windowsin normaaliin
fonttihakemistoon tai ...”"GEMS_R6/Plugins/Signmaker/FonTracer/Fonts” -

hakemistoon.

Kuva 120

Tuloksena saadaan viivoista ja kaarista muodostuva polyline.
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Palojen tekeminen

ol e B
| %‘_ | m- slojen tekeminen [L[F

Kuva 121
Tama toiminto piirtdd suorakulmion tai kuusikulmion maaritetylle alueelle.

Palojentekemnen ST

Palan pituusz #-suunnazsLitokzen koko
|m f1.000

Palan pituuz Y-suunnasseT oyl

|2D. nan ISunlakuImat j
ok, I Feruta |
Kuva 122

Kuvan jaljitin

LW B

Kuva 123

Tama toiminto muuntaa bittikarttatiedoston CAD-vektoriksi.

[ ¢\Documents and Settings\joakim.johansson\Mina dokument\Mina bilder\Milo front2.jpg

100.00%

Kuva 124
Tulosta voidaan optimoilla useilla eri vaihtoehdoilla.

[ C:\Documents and Settings\joakim.johansson\Mi

Kuva 125

Napsauta edellisen kuvan painiketta.
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Kuva 126

Reunaviiva

Esimerkissa A on Reunaviiva-toiminnon tulos. Kayta tata toimintoa, jos piirroksessa
on kiinteita mustavalkoisia alueita. Téama vaihtoehto piirtaa suljetun polylinen
mustan alueen ymparille.

Kaaret

Esimerkissa A on Kaaret-toiminnon tulos. Kayta tata toimintoa, jos piirroksessa on
geometriaa kuvaavia viivoja. Tama toiminto piirtda polylinen viivojen keskelle.
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Luku 11.
CAM-tyokalut

Siistiminen
BEETRE

rg 1 *3 Siistiminen E
Kuva 127

Tama toiminto poistaa kaksoisobjektit, paallekkaiset kuviot ja yhdistda kuviossa
olevat raot.

swetmmen

—Polylinet [0}

—Segment[g1]

" Tuha | % Puhdista ||@

Tarkkuuz

IEI.EIEH
1L 5ulie |
Kuva 128

Siistittavien objektien tulee olla viivoja, kaaria ja ympyroita. Jos piirroksessa on
polylineja, voit napsauttaa Rajayta-painiketta. Tuhoa-painikkeita ei yleensa
kaytetd. Toiminto suoritetaan painamalla Puhdista-painiketta.

| DﬂholSnap" | Rreduced 70 seg. to 12 seg.

Kuva 129
Puhdista-toiminnon tulos nakyy tietorivilla.

Viivan sovitus

[tof # |sy/te] 5 L1~ o
ﬂﬂﬁxﬂﬂuu

Kuva 130

Talla toiminnolla kasiteltavien objektien tulee olla polylineja. Tama toiminto optimoi
polylinen. Lyhyet viivasegmentit muunnetaan pidemmiksi viivoiksi tai kaariksi.
Toiminto pyytaa toleranssin, ja sovitustoiminnon tulos nakyy tietorivilla.

| vdhennetty 185 segmentistd 16 segmenttiin
Kuva 131

Vektoroi

B % %) Gl L

i ;i . '-.l'ekto-roil 3

Kuva 132

Tama toiminto toimii painvastaisella tavalla kuin viivan sovitustoiminto. Se
muuntaa kaikki kaaret lyhyiksi lineaarisiksi vektoreiksi.
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Korvaa

o} (o 1l ¢l mo [ |
L P —
m . Ebjektin kor'-.'aus' %.

Kuva 133

Tama toiminto pyytaa korvaavan ja korvattavan objektin. Valittu objekti korvataan
korvaavalla objektilla.

Kuva 134

Kuva A on ennen toimintoa ja B toiminnon jalkeen. R-objekti on korvaava objekti ja
suorakulmiot ovat korvattavia objekteja.

Reunojen korjaus

| # L Be b | m
. E uRe:umjen lr.lzul-'jausI

Kuva 135

Reunojen korjaustoiminto korvaa osan polylinestd kaarella tai viivalla.

Kuva 136

Reunojen korjaustoiminto pyytaa aloituspisteen (A) ja paatepisteen (B). Pisteiden
valilla oleva osa korvataan kaarella, jos valitset pisteen tai viivalla, kun painat
valilydntindppainta.

Tasaa objektit

F#Ogen ||

Kuva 137

Tama toiminto tasaa objektit kiertamalla.

Kuva 138

Toiminto toimii seuraavalla tavalla:

e Valitse kierrettdva objekti (valitse suorakulmio C).

e Valitse ensimmainen reuna (reuna D).

e Valitse toinen reuna (reuna E).

Toiminto kiertaa valitun objektin siten, ettd D ja E linjataan samansuuntaisiksi.
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Poly-liitos

= ES -
S

- | -
u u 'Pnl‘r'-liitns |

Kuva 139

Tama toiminto yhdistaa kaksi suljettua polylinea yhdeksi tai jakaa yhden suljetun
polylinen kahteen osaan.

Kuva 140
Objekti jaetaan napsauttamalla suljetun objektin ulkopuolella kahta pistetta (A ja
B). Objektit yhdistetdan valitsemalla kaksi pistetta (C ja D) suljettujen objektien
sisapuolelta.

Aédriviivan analysoija

mo il w Bl @ | [BE %

B- & Agriviivan virheiden anal*,'soijal
T T T

Kuva 141

Tama toiminto piirtad punaisen ympyran objektien valilla olevien rakojen kohdalle
ja keltaisen ympyran paallekkain olevien objektien kohdalle.

O

Kuva 142

Rajaava poly

| ¥ |#) (o]
B r:-l ane Y . E

_¥ Rajaava poly

Kuva 143

Tama toiminto lue suljetun polylinen rajatuista alueista.

Kuva 144

Napsauta sisapuolella kohtaa, johon haluat uuden polylinen, siirrd polylinea
painamalla valilydntindppainta ja lopeta toiminto painamalla valilydntindppainta
uudelleen.
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Luku 12.
2D-CAM-tyovirta

IGEMS-ohjelmassa luotavan CNC-tiedoston tydvirta koostuu viidesta vaiheesta.

Vaihe 1: Luo geometria

Osa on luotava olemassa olevasta geometriasta. Tama geometria voidaan luoda
kolmella tavalla.

1. Geometria voidaan piirtdaa IGEMSin CAD-toiminnoailla.

2. Geometria voidaan tuoda muista CAD-jarjestelmista.

3. Geometria voidaan luoda automaattisesti parametrisesta osakirjastosta.

Ulko- ja sisa-aariviivan kuvaavassa geometriassa ei saa olla rakoja tai paallekkaisia
objekteja.

Vaihe 2: Luo osa

5| 1ol B * Is)
1- | RPIT1 7

Luo osa

Kuva 145

Luo osa

Mirni

|PAHT-1¢ #2734 |

¥ Kayta tekstia nimena

Mirs Paivamass
[30 2007-03-01 |
Aziakas

| [~

" Luo yksioza

f+ Luo useita osia

¥ Geometrian optimaint 0.50

Aiivitvat || [ fik ]

ALt abjektit. .. | Peruuta |

Kuva 146

Aariviivageometrian kuvaava objekti voidaan valita napsauttamalla Aariviivat-
painiketta. Napsauttamalla Muut objektit- painiketta, voit valita objekteja, joita
kaytetaan muihin tarkoituksiin, kuten esimerkiksi merkitsemiseen.

Muut kuin geometriset tiedot
Mirni

|F'AF!T-1¢ #234 |

¥ E.gpta tekstia nimena

Maara Faivamaara
[30 2007-03-01 =l
Aziakas

Kuva 147

Naita tietoja voidaan kayttéda Organisoija-moduulissa. Ne voidaan myos tulostaa

raportteihin.

1. Nimi: Kaytetdan osan tunnistamiseen. Merkkia "#" voidaan kayttaa juoksevana
numerona.

2. Maara: Tuotettavien osien lukumaara.

3. Paivamaara: Paivamaara voidaan tulostaa raportteihin.
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4. Asiakas.

Geometrian optimointi

¥ Geometrian optimaint 0.50
Kuva 148

Suosittelemme, etta kaytat aina geometrian optimointia. Geometrian
optimointiarvon tulee olla aina suurempi kuin koneessa kdytettava tyokalun sateen
maksimikompensointi.

Vaihe 3: Lisaa leikkuurata

Leikkuurata voidaan lisata eri komennoilla. Yksi niista on Yksittainen.
4 [#) @] LD

Kuva 149

Uk ormuato
Alaituzlopetus

|ouTsIDE
Laatu

IO Marmadli

Kompensainti

I Tyokalu vazerimalla [Chw)

Reiat
Aloituzlopetus

|INSIDE

Laatu

IO Marmaali

Karmpenzainti
IT_l,lﬁkaIu vazemmalla [CCW)

rMurkka
Alaituzlopetus

|INSIDE

Waihtoehtoinetr
Alaituzlopetus

|INSIDE

[v “vhdizta ozaan

[V Tdmayksen tunnistus

Kuva 150

Paina Yksittainen-painiketta ja luo leikkuurata kullekin aloituskohdalle. Aloita
geometrialla, joka tulisi leikata ensin.

Vaihe 4: Lisaa leikkausjarjestys

Levyn valmistelu -toiminto tekee Leikkausjarjestys-nimisen objektin.
Leikkausjarjestys sisaltaa tietoa aloituspisteesta ja osien valisestd jarjestyksesta.
(Tassa esimerkissa on vain yksi osa).

Bt .22 B S N

Levyn valmistelu

Kuva 151
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Levyn valmistelu x|

W almistelut

—Mollapist

s 'S
[a02 " [30.348 M

rLekkausjarestys——————
Algoritmi

[+ Oszat aukoisza ensin

K.amta...
Fituuz  89.487

Y alta pienemmat kuin—————
D Dy
150.000 tai |150.000

Etsi tarmaykset... |

Suarakulm. pikalikkest |

rLopullinen pist
>< v

I i
S| riaike. | | =| % ¥ Luettele... |

Sulie |

Kuva 152

Aseta nollapiste
Voit asettaa "nollapisteen” osan valinnaiseen kohtaan.

Kuva 153
Taman toiminnon muut vaihtoehdot kuvataan jaljempana.

Vaihe 5: Postprosessointi

Viimeisessa vaiheessa luodaan CNC-tiedosto.

= ML Y
U D X

Kuva 154
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Tiedosto  Muokkaa

=lol=|

Hed H4 -
He5 41 _I
NeE o1 xas 5 126 4 _laix
He? 53 ¥p3.5 ¥1e6 .0 IG5 .0 J21.1 = 3 )
NEG G2 E46 4 ¥26 2 IGG.0 71211 .'j-l'k.l'\« Redigera Format Visa Hjdlp
He9 M3 e a
H70 G40 W10 P10O4
H71 G0 X21.7 ¥54.1 N1l G71
H72 H4 N1Z2 GO0
H73 41 N13 (HEADS:1)
H74 51 ¥21.4 ¥55.0 MN1d (C:PARI—237)
H75 3 ¥27 6 ¥3e.0 I24 5 J45. 5 N15 GO X3.7 v89.4
H7e G3 X21.2 W54 .9 I24.5 J45.5 N16 M4
H77 H3 N17 G41
H78 G40 N18 Gl X4.6 v89.0
H79 G0 X432 ¥55.1 N19 G2 X125.4 v41.0 I&5.0 185.0
Ha80 H4 N20 G2 X4.6 ¥89.0 Ig53.0 165.0
H81l G41 M2l M3
Hg2 G1 X42.2 ¥E4.7 W22 G40
HE3 3 ¥87.7 ¥75.4 Ie5.0 Je5.0 N23 GO X28.4 v92.6
H&84 53 H42 3 ¥54 5 Ie5.0 Je5.0 NZ24 M4
H85 H3 NZ25 G41
H8e G40 N2G Gl X28.9 v93.5
H&87 H30 M27 G3 x20.1 ¥75.5 124.5 J84.5
b4 MZ8 G3 x28.7 v93.6 124.5 184.5
Using IGEMS RE report postprocessor T [N29 M3
N30 G40
M3l G0 X63.8 v110.7
N3Z2 M4
N33 G41 .
Kaone WATER LI }
Materiaali AL 1.00 4
"3 Raportti
_ v | e
- Valinnat @ Mt NC-tiedosta
¥ Maypta NC-tiedosto automaattisesti
[~ Hilainen konsoli ﬁ Suiie

Kuva 155

Postprosessointi tehdaan napsauttamalla Kaynnista-painiketta. Tuloksena luodaan
CNC-tiedosto ja raporttitiedosto. Nama tiedostot voidaan avata napsauttamalla
Raportti- tai Nayta NC-tiedosto -painiketta.
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Luku 13.
Leikkuuradan luominen

Leikkuuratoja voidaan luoda eri toiminnoilla. Toiminnoissa on eri automaatiotaso.

Auto-toiminto

42
e
o

|1l B % |9 o

Tama toiminto luo leikkuradan automaattisesti yhdelle tai useammalle osalle
samanaikaisesti. Tadma toiminto sopii hyvin nestatuille osille, joissa ei ole
leikkuurataa.

Kuva 157
Xl
rUlkomuoto Aloitukzen sijainti
Aloitus/lopetus ‘ [~ Ulkomuodasta oikealla
[oUTSIDE =l  Lahin
Laatu % “asen -> okea
F. Mormaali = ¥ Salli kulmin
Kompensainti v Suosi kulmia
IT_I,Jc-kaIu wazemmalla [Cia) j ~ Diptimainti
—Reiat (" Alnituksen sijaint
Aloituz/lopetus | {+ |denttizet kopiot
[INSIDE =l
hsetukzet
Laatu o _ ; o
IT. Fr— j [ Ala huomio valmisteluja Samvino
o (™ Kaikki aukot ensin
Kompenzointi % “thdista nzaan
IT_I,Ji:ikaIu vazemmalla [COW) j
—MNurkka Tarkkuuz 20
Alaituz/lopetus | u J ﬂ
IlNSIDE j p—— Korvaa aloituk zet/lopetulset |
Y aihtoehtoiner
Aloituzlopetusz |
[INSIDE =l
e S

Kuva 158
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Ulko- ja sisaasetukset
Kaikkia vasemmalla puolella olevia arvoja kaytetadn aloituksen/lopetuksen, reian
tyypin, leikkauslaadun ja ty6kalun sateen kompensoinnin asettamiseen.

Erityisaloitukset/lopetukset

—Murkka
Alaitus/lopetus

fINSIDE =l ‘

—Yaihtoehtainer
Alaitus/lopetus

fINsIDE =l ‘

Kuva 159

Useissa tapauksissa on hyva asettaa aloitukset/lopetukset geometrian nurkkaan.
Tama aloitus/lopetus voidaan maarittaa nurkka-aloitus/lopetukseksi. Jos
aloitukselle/lopetukselle ei ole paikkaa, toiminto testaa, voidaanko kayttda
vaihtoehtoista aloitusta/lopetusta. Talle aloitus/lopetusgeometrialle tulee maarittaa
lavityksen tyyppi, joka alkaa geometriasta.

Aloituksen sijainti

Aloitukzen sijaint
[~ Ulkomuodosta oikealla
= Lahin
{* Vasen -> okea
[ Salli kulmin

[v Suosi kulmia

Kuva 160

Nailla asetuksilla maaritetdan reikien valinen sisdinen leikkausjarjestys. Tassa
maaritetadn myds, minne aloitukset tulee sijoittaa.

Optimointi

Optimointy
|7-,‘" Aloitukzen sijaint

* |denttizet kopiot

Kuva 161

Jos koneessasi on muistitilaa rajoittamattomasti tai sinulla on sekventiaalinen
postprosessoija (pitka tiedosto), paras tulos saadaan kayttamalla optimointia
"Aloituksen sijainnin" mukaan.

Jos sinulla on vanhempi NC-kone, jossa on rajallinen maara muistia, ja
postprosessoija luo NC-tiedoston, joka tehdaan paa- ja alirutiineilla, kayta
optimoinnissa vaihtoehtoa "Identtiset kopiot". Téma tekee NC-tiedostosta paljon
pienemman.

Asetukset

Azetukzet

[~ Al& huomio valmisteltuja S5riviivo

™ Kaikki aukat engin
% ‘thdista ozaan

Kuva 162

Al huomioi valmisteltuja &ériviivoja )
Jos joihinkin osiin on jo lisdtty leikkuurata, voit kayttda "Ala huomioi valmisteltuja
aariviivoja" -asetusta, jotta leikkuurataa ei tehda uudelleen.

Kaikki aukot ensin tai Yhdista osaan

Jos kaytat vaihtoehtoa "Kaikki aukot ensin", leikkuurata tekee kaikki reidgt ensin
valittuihin osiin. Taté vaihtoehtoa kdytetdan useinmiten polttoleikkauksessa. Tama
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vaihtoehto luo irtonaisen leikkuuradan. Kaikissa muissa tapauksissa kaytetaan
yleisimmin "Yhdistd osaan" -vaihtoehtoa.

Muut
Tarkkuuz 20
m | 0

Karvaa aloituk set/lopetukset |

Kuva 163

"Korvaa aloitukset/lopetukset" -painiketta voidaan kayttéda samalla tavalla kuin OK-
painiketta. Tarkkuus on arvo, joka maarittaa, kuinka monta testia tulee tehda
toiminnon testatessa eri aloitus/lopetuspaikkoja. Korkea arvo saattaa hidastaa
toimintoa.

Yksittainen-toiminto

B & ¢ ol 5 O
¥ 0L

Yhsittdinen
Kuva 164
Yksittdinen-toiminto tarvitsee useita syétteita, mutta sen avulla
aloitusten/lopetusten sijaintia ja sisdista leikkausjarjestysta voidaan kontrolloida
tarkemmin. Yksittainen-toiminto vaatii yhden napsautuksen osan kutakin osaa
kohti.

Vistiamen Y
Ulkomuata

Alaituz/lopetus

{ouTsIDE =l |

Laatu

IT. Marmaali j

F.ampenzainti

ITybkaIu vasenmmalla [Cw] ﬂ
—Fieiat

Alaituz/lopetus

[INsIDE =l |

Laatu

IT. Marmaali j

F.ampenzainti

ITybkaIu vasemmalla [COW) ﬂ
Murkka

Alaituz/lopetus

[INsIDE =l |
W ahtoshtoiner

Alaituz/lopetus

[INsIDE =l |
¥ ‘Yhdista ozaan
¥ Tomapksen tunnistus

Suije |

Kuva 165

Ulko- ja sisaasetukset

Kaikkia vasemmalla olevia arvoja kaytetaan aloituksen valinnan hallintaan.
Asetuksella hallitaan my6s leikkauslaatua ja kaytettdvaa tydkalun sateen
kompensointia.
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Erityisaloitukset

rMurkka
Aloituz/lopetus

[INSIDE =l |

W aihtoehtaines
Aloituz/lopetus

[INSIDE =l |

Kuva 166

Useissa tapauksissa on hyva asettaa aloitukset/lopetukset geometrian nurkkaan.
Tama aloitus/lopetus voidaan maarittda nurkka-aloitus/lopetukseksi. Jos
aloitukselle/lopetukselle ei ole paikkaa, toiminto testaa, voidaanko kayttaa
vaihtoehtoista aloitusta/lopetusta. Talle aloitus/lopetusgeometrialle tulee maarittaa
lavistyksen tyyppi, joka alkaa geometriasta.

Muut
v **hdista ozaan

[¥ Tamayksen tunnistus
Kuva 167

Nailla asetuksilla voidaan maarittaa, tuleeko leikkuurata yhdistaa osaan ja
kaytetdanko térmayksen tunnistusta.

Pikaleikkaus

B % o (o] A L3
T/

Kuva 168

Pikaleikkaus-toimintoa voidaan kayttaa kaikentyyppisissa geometreissa, mutta sita
kaytetdan yleisimmin silloin kun osasta leikataan ainoastaan muutamia
segmentteja.

Kuva 169

Pikaleikkaus x|

Laatu

Ii Mormaali j

Lavistys

ISuDra j

Kompenzainti

| Ei mitizin 2 [ e =]
Tlileikkaus

|4.EIEIEI [~ Sie.-Mulostulojen kulmat
[v ‘Yhdista ozaan

Fituuz ulos
f4.000

tonta | Sulje

Kuva 170

Kun valitset "Viilto"-vaihtoehdon, voit lisdta leikkuuradan kiintedssa osassa olevien
osien avaamiseksi. Aloitus/lopetus seuraa aina geometriaa, ja ylileikkausetaisyys
leikataan kaksi kertaa.
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Kuva 171

Kun valitset "Aédriviiva"-vaihtoehdon, voit lisaté leikkuuradan sisé- ja
ulkogeometriaan.

Aloituskulma

Tata vaihtoehtoa voidaan kayttaa ainoastaan aariviivavaihtoehdon kanssa. Tama
toiminto pyytaa myos sisa- ja ulostulokulmat.

Manuaalinen leikkaus

1) (o] 5 @ ~d mo ||
BEDLU B B

Kuva 172

Talla toiminnolla leikkuurata voidaan luoda kaikkein joustavimmin, mutta sita
varten on myos syotettdva useampia asetuksia.

anuaaimen et

. Bloita |
., Witva.. |
} Seuraava |

~J Seuraa... |
I. Mormnaali "I

T apahturna |
&7 Peruuta |
— Silrmukat |
ﬂ Tehty |
X Feruta |

Kuva 173

Talla toiminnolla leikkuurata voidaan luoda askel askeleelta. Koneen kaikki liikkeet
ovat samassa jarjestyksessa kuin sydttamasi alikomennot.

Kaytettavissa on seuraavat alikomennot:

Pikalilke: Lopettaa leikkauksen ja lisaa pikasiirron.

Aloita:  Kaynnistaa leikkausprosessin.

Viiva: Leikkaus jatkuu lineaarisesti valittuun pisteeseen saakka.
Seuraava: Leikkaus jatkuu seuraavaan objektiin.

Seuraa: Leikkaus jatkuu valittuun kohtaan saakka.

Laatu:  Leikkauksen laatu voidaan muuttaa eri objektien valissa.
Tapahtuma: Voidaan lisata eri tapahtuma, joka ohjaa postprosessointia.
Postprosessorin on tuettava tata toimintoa.

8. Peruuta: Peruuta edellinen komento.

9. Silmukat: Voit aktivoida tai deaktivoida kulmasilmukoita.

10. Tehty:  Lopeta manuaalinen komento.

11. Peruuta: Al3 tallenna manuaalista leikkuurataa.

Noubhwne
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Komentorivi

Yksi hyva tapa on katsoa komentorivilld annettuja tietoja. Useimmissa tapauksissa
voidaan kayttaa oletusarvoja. Oletusarvot on annettu kulmasuluissa [esimerkki] ja
ne aktivoidaan painamalla nappaimiston valilyontindppainta.

Merkitseminen

Meeo 7w i e [§
BB -

Merkitseminen-toiminnolla aktivoidaan koneen toiminnot, joilla merkitdan
materiaalin pinta. Vesileikkauskoneessa voidaan materiaalien merkitsemiseen
kayttaa pelkkaa vetta ilman abrasiiveja.

Kuva 174

Luo osa

Mirni

[PaRT-# # 238 |

[ K.ayta tekstia nimena

Walittu geometria

M Paivmér
[20 2007-03-02 =l
Aziakas

| =

" Luo yksi osa

% Luo useita osia

[v Geometian optimoint 0.20

K, |

| P ot objebkltit,.. || Peruuta |

Kuva 175

Jos sinulla on osaan yhdistettavia merkintdja, merkittdva objekti on valittava Luo
osa -toiminnon Muut objektit -painikkeella.

x

Attributti

| = X

¥ ‘rhdista ozaan

tdanta |

Sufe |

Kuva 176

Merkitsemistoimintoa voidaa kayttaa kaikille normaaleille objekteille, kuten
polylineille, kaarille ja viivoille. Taman lisaksi sitd voidaan kayttaa myos pisteille ja
tekstiobjekteille.

Attribuutti

Attribuutti on lisatekstitieto, jota voidaan kayttaa koneissa joissa on useampi kuin
yksi merkitsemismenetelma. Attribuutti ilmoittaa postprosessorille kaytettéavan
laitteen.

Monta tai yksittdinen

Monta-painikkeella voidaan valita useita objekteja samanaikaisesti. Jos valitse
Yksittdinen-painikkeen, kutakin objektia on napsautettava erikseen. Aloituspiste on
napsauttamaasi pistetta lahinna oleva lopetuspiste.
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Luku 14.
Irrallinen leikkuurata

Osaan yhdistettyja leikkuuratoja on erittdin helppo kasitellda. Kun siirrdt osaa, myos
leikkuurata siirtyy tai painvastoin. Toisinaan tarvitaan kuitenkin leikkuuratoja, jotka
on irrotettu osista. Seuraava toiminto luo irrallisen leikkuuradan.

Yhteinen leikkausviiva

| T o J 00—

(BN B @€
Im
#Sillat

BE Ketjuleikkaus
Romun leikkaus

Kuva 177

Osien geometriasta riippuen voit saastaa toisinaan paljon tyostaikaa kayttamalla
yhteista leikkausviivaa.

Kuva 178

Yhteinen leikkausviiva aloitetaan napsauttamalla tata painiketta.

Yhteiset leikkausviivat x|

Lavistys

|1: Suora 'I ]

ID.2EIEI

Ozien etaizyys e

ID.1 ] ILevyittéiin j

Laadun ristirampitus

I. Marmaali 'I
ok I Peruuta |

Kuva 179

Tassa valintaikkunassa nakyy "Levyittain"-vaihtoehto. Téma menetelma leikkaa
sisaan mahdollisimman pitkia suoria viivoja. Osan etdisyyden on oltava sama kuin
suihkun halkaisija. Muussa tapauksessa osien mitat ovat vaarin tai niita ei ehka
tyOsteta.
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Yhteiset leikkausviivat x|

Laatu

owEmE -

Lawvigtyz

|1: Suora 'I .
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Fituus sisdan i
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Osgien etdispms

I'I oo IEIsaknhtaisesti j
Tlileikkaus Lajittelutapa
|2.2DD I.t’-‘-.lavasen vaakasuora j

ak I Peruuta |

Kuva 180

"Osakohtaisesti"-vaihtoehto paattda kunkin osan ennen seuraavan osan
leikkaamista.

Yhteiset leikkausviivat x|

Laatu

Lavistys
|1: Suara 'I
Fituuz zizaan

|2.2EIEI

Ozien etaizyys
|1 Jao ILuo virvoja j

ak. I Peruuta |

Kuva 181

"Luo viivoja" -vaihtoehto luo ainoastaan piirrosobjekteja. Naité objekteja voidaan
kayttaa leikkuuradan luomiseksi pika- tai manuaalikomennolla.

Sillat

NEHETE- T
BE-m- El 6

B8 vhteiset leikkausvivat

H

IE Ketjuleikkaus
Romun leikkaus

Kuva 182

Sillat-toiminto yhdistaa kaksi tai useampaa osaa pienella sillalla. Tata toimintoa
kaytetaan usein pienia osia leikattaessa, jotta ne eivat havia.

Kuva 183
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Aloituz/lopetus
faLT I

Laatu

I_ tedium j
Kompenzointi

IT yakaly vasemmalla j

Sillan leveys
|2 000

¥ Geornetrian optimoint 0.90

Peruuta |
Kuva 184

Painamalla OK-painiketta voit lisata aloituksen ja sillat.

Ketjuleikkaus

FLEIEYETIE S

BE-N B @&
B8 vhisiset leikkausviivat

4 sillat

EM
Romun leikkaus

Kuva 185

Ketjuleikkaus tekee leikkuuradan vain yhdella lavistyksellad kaikille valituille osille.
Tata toimintoa kaytetdaan usein materiaaleille, jotka ovat vaikeasti lavistettavissa.

Kuva 186

Tata toimintoa voidaan kayttda ainoastaan osille, joilla on jo leikkuurata. Toiminto
yhdistaa eri leikkuuradat yhteen. Ennen kuin kokeilet tata toimintoa, kayta
Yksittdinen-toimintoa ja aseta aloitukset hyviin kohtiin.

x
I_ Erittain karkes j
0K I Peruuta |
Kuva 187

Ajan saastamiseksi on parempi kdyttda mahdollisimman suurta leikkausnopeutta.
OK-painiketta napsauttaessasi toiminto pyytaa rajaviivan. Leikkuurata yhdistetaan
siind jarjestyksessa kuin rajaviiva leikkaa osia.

Romun leikkaus

LTSI |
BE-xu [ ES
.Yhteisetleildcausviivat

4Hi silat

FE Ketjuleikkaus

Kuva 188

Tama toiminto on suunniteltu erityisesti katkaisuun. Toiminnolla voidaan ohjata,
missa korkeusanturi tulee aktivoida ja deaktivoida.
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Kuva 189
Asetukset maaritetaan seuraavassa valintaikkunassa.

x

Laaty

Ii Erittain karkea j

Lavistys

ISuora

Mittaa etaizyys

=l
[20.000 Ej
|

Peuuta

Kuva 190

Mittaa etaisyys -asetuksella maaritetadan mittauspisteiden valinen etdisyys
(korkeusanturin on/off-pisteet).
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Luku 15.
Muut toiminnot

Reiat-toiminto

# e g
ST

Reiat

Kuva 191

Tata toimintoa voidaan kayttaa useisiin tarkoituksiin. Téman toiminnon tulosta
ohjataan postprosessoijalla.

Kuva 192
Joitakin esimerkkeja:

1. Voidaan kayttaa pienten reikien leikkaamiseen.

2. Porausyksikoiden ohjaukseen.

3. Monitoimimakrojen, kuten poraus ja kierteitys, ohjaukseen.
4. Toiminnolla voidaan ajaa koneen maarittamia konemakroja.

T x|

Attribuutti

| =X

v “rhdista osaan

| Ok, I Peruuta |

Kuva 193

Toiminto pyytaa ensin suodatinobjektin. Suodatinta kayttamalla voit valita helposti
ympyroita tietylla sateella tai blokin tietylla attribuutilla.

Toiminto vie sitten seuraavat tiedot postprosessoijalle:

1. Blokin, ympyrdiden ja pisteiden X- ja Y-paikat.

2. Attribuutti.

3. Sade, jos valitset ympyran.

4, Blokin kulma.

Uudelleen! Tama on raatalditava toiminto, joka riippuu postprosessoijasta.
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Kuva 194

Irrota leikkuurata

G || i o | 358 %2 B
il BICEAET L
H|

. Katkaise leikkuurata
. hdista leikkuurata
I+ Liit osat

0D Jaa osat

Kuva 195

Talla toiminnolla voidaan yhdistetty leikkuurata muuntaa irralliseksi leikkuuradaksi.
Toiminto pyytda yhden tai useita osia, joilla on leikkuurata. Tuloksena saadaan
erillisia osia ja leikkuuratoja.

Katkaise leikkuurata

SlrEe |HeE
| of [ € i@ U g
. Irrota leikkuurata
l-..:tL.: leikkuurata
. Yhdista leikkuurata k
40 Liit osat

00 Jaa osat

Kuva 196

Tama toiminto katkaisee irrotetun leikkuuradan kahteen osaan.
Leikkuurata jaetaan napsauttamalla pikasiirtoa (A).

Kuva 197
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Yhdista leikkuurata

SRR LI T
RN RCEACT K
. Irrota leikkuurata

. Katkaise leikkuurata

Ew
B+0 Liits osat

[0 1aa osat

Kuva 198

Tam toiminto yhdistaa valinnaisen leikkuuradan osaan.
Valitse osa ja sen jalkeen leikkuurata.

Liita osat

=HES T T 1
Sl BICEIGY TTF
. Irrota leikkuurata

"¢ Katkaise leikkuurata
. Yhdisté leikkuurata

Kuva 199

Talla toiminnolla voidaan yhdistaa useita osia yhdeksi osaksi.

Valitse ensin padosa ja sen jalkeen yhdistettavat osat. Nimi, maara, paivamaara ja
asiakastiedot otetaan padosasta. Télla toiminnolla voidaan luoda osa useista
ulkoisista geometreista.

Jaa osat

Ordie |BeEo
s BCEICT T
. Irrota leikkuurata

. Katkaise leikkuurata

. Yhdista leikkuurata
-0 Liits osat

Kuva 200

Tata toimintoa voidaan kayttaa ainoastaan yhdistetyille osille.
Jos osalla on leikkuurata, se poistetaan ennen osien jakamista.

Aloitus/lopetus-asetukset

Aloitus lopetus

Kuva 201
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ﬂ
i Ulkomuotg
Aloituzlopetus

|ouTsIDE ;|| ‘

Laatu

F@ F.eskilaatu j

Kompersainti
I Tyokalu vazemmalla [Cw) j

~Reiat

Aloitusopetis ‘
[INsIDE =]

Laatu

[ v ctiiman, wl
Kuva 202

Aloitukset/lopetukset-toiminto voidaan aktivoida myds Yksittdinen- ja Auto-
toiminnoissa napsauttamalla yhta nelipainiketta.

Aloitukset /lopetukset x|
O
Pituus sisdan Fituuz uloz
f4.00 f0.00
Sade sisdan Sade uloz
f0.00 f0.00
Kulma sisdan Kulma uloz
|5.00 f0.00
Tlileikkaus
|1.DD
[ Oletus ulkomuote LEvistys
[~ Dletuz aukkoihin P
0 A I i
[~ Oletuznurkka I Avana J
Lis&a | Korvaa | Tuhoa |
OF. I Peruuta |

Kuva 203

Ylileikkaus

Aloitusten/lopetusten geometriaa voidaa saataa muuttamalla edellisessa kuvassa
nakyvia arvoja. Ylileikkauksen arvo voi olla myds negatiivinen.
Lawvigtyz

0 Adriviivalla 4

0 A &riviivalla

2. Paikallaan
3 Kehamainen
44 Paikallaan matalapaine
5. Kehamainen matalapaine
Kuva 204

Lavistys
Erilaisia lavistysmenetelmia ovat:

o Adriviivalla tarkoittaa, etté leikkauksen aloitus aktivoidaan sisdén-toiminnon
jalkeen. Tuloksena on nakymaton aloitus/lopetus. Tama tarkoittaa, etta

aloituksella/lopetuksella itselladn ei tarvitse olla tormayksen tunnistusta. Tama
lavitystapa sopii erittdin hyvin pienille rei'ille tai kun muut aloitukset/lopetukset

eivat sovi.

o Suorassa lavistyksessa ei kayteta viivettd, lavistys on lineaarinen
aloituksen/lopetuksen aikana.

o Paikallaan-lavistysta ei kayteta usein. Lavistyksen aikaa ohjataan
materiaalikohtaisesti.

o Kehamainen lavistys tarkoittaa, ettd vesisuihku tekee pyoéreita liikkeitd
lavistyksen aikana. Lavistyksen halkaisijaa ja kierrosten lukumaaraa ohjataan
materiaalikohtaisesti.
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o Paikallaan matalapaine -lavistysta ei kayteta usein. Tama menetelma
esildvistaa levyn kaikki reiat ennen leikkaamisen aloittamista.

o Kehamainen matalapaine -lavistys esilavistaa kaikki reiat ennen leikkaamisen
aloittamista. Lavistyksen halkaisijaa ja kierrosten lukumaaraa ohjataan
materiaalikohtaisesti.

Tallenna ja poista

__E ]

Pitnz zizdan Pt
Kuva 205

Nailla painikkeilla aloituksia/lopetuksia tallennetaan ja poistetaan
aloitus/lopetuskirjastosta.

Yhdista aloitus/lopetus ja materiaali

Oletusz ulkomuiat: L Gwistps

[ Oletus aukkoihin — =
™ Dletusrurkka ID. Aariviivalla J

Lizaa | F.orvaa | Tuhoa |

ar I Peruuta |

Kuva 206

Jos nama valinnat aktivoidaan, kyseista aloitusta/lopetusta kaytetaan aina
aktiiviselle materiaalille. Tama on tarkea toiminto, jos erityismateriaalille tarvitaan
erityisesti suunniteltu aloitus/lopetus.

[~ Oletuz ullkomuate L &viztys

[~ Dletus aukkoihin o =
I Oletusrurkka ID. Aariviivalla J

Lizaa | Kaorvaa | Tuhoa |
ok I Peruuta |

Kuva 207

Lisaa, Korvaa ja Tuhoa

Naita painikkeita ei voi kayttaa, jos aloitus/lopetuskirjasto on kdynnistetty Auto- tai
Yksittdinen-toiminnosta. Nailla toiminnoilla voidaan lisata, korvata tai poistaa
aloituksia/lopetuksia piirroksen osasta.

Leikkauslaatu
| 7 i85 @ | 128 58 |
|- & E

Laatu

Kuva 209

Useimmissa toiminnoissa leikkauksen laatu voidaan maarittaa leikkuuradan
luomisen aikana. Laatu-toiminnolla laatu voidaan asettaa myos jalkeenpain.
Paina Laatu-painiketta ja valitse muutettava osa.
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haalaa... | Rajaa... |

Ozazza | buut ozat... |
Kuva 210

Kaytettavissa on seuraavat vaihtoehdot:

o Maalaa-toiminnolla voidaan muuttaa geometrian osia napsauttamalla kahta
pistetta ja sivua. Kaksoisnapsauttamalla geometriaa koko geometrialle
asetetaan sama laatu.

o Osassa-toiminnolla koko osa saa valitun laadun.

o Rajaa-toiminnolla voidaan rajata alue. Rajatun alueen kaikkille osille asetetaan
valittu laatu.

o Muut osat -toiminnolla voidaan valita piirroksen muu osa. Valitulle osalle
asetetaan valittu laatu.

Kuva 211
Ylld olevassa esimerkissa kaikille rajan sisalla oleville osille asetetaan valittu laatu.

Kloonaa

i oo | |45 %0 B
'|iﬂ'%ﬁ i

Kloonaa osa -toiminnolla ominaisuudet voidaan siirtdaa osasta toiseen.
Valitse oikeat tiedot omaava osa.

x

 Laatu

Kloonaa I Peruuta |

Kuva 213

Kaytettavissa on seuraavat vaihtoehdot:

o Laatu - téssa tapauksessa toiseen osaan kloonataan ainoastaan laatutiedot.
o Leikkuurata - tama vaihtoehto kloonaa aloitus/lopetuspaikat seka laadun.

o Osa - tama vaihtoehto kloonaa koko osan.

Palauta geometria

]
k o Listaa o=

Kuva 214
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Toisinaan osa on muunnettava CAD-geometriaksi. Seuraavassa kuvassa on
esimerkki osasta Palauta geometria -toimintoa ennen ja sen jalkeen.

Kuva 215

Osan teksti

ee s
_ﬁl? Listaa osat |

& cAM-zsetukset

T PEivits !5

.'\3. Osien etdisyys
= Ariviivan silotus

Kuva 216

Tama toiminto nayttda osan nimen itse osassa.
Valitse osa ja syota tekstin korkeus.

ke-J8H ke-J8H

REC=74

Kuva 217
Teksti voidaan poistaa asettamalla tekstin korkeudeksi nolla.

Osien etadisyys

me s
B | & - ¢ stz osat|

& cAM-asetukset
Osan tekst
T PEivits F5

" Er

Adriviivan silotus

Kuva 218

Tama toiminto nayttaa lahimman etdisyyden kahden osan valilla. Kaynnista
toiminto ja valitse kaksi osaa. Etdisyys nakyy tietorivilla.
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Airiviivan silotus

e s
ﬁ’?usmaosat‘

& CAM-asetukset
Osan teksti

T PEivits F5
.'\I. Osien etaisyys
ﬂ Adriviivan silotus

Kuva 219

Tama toiminto on kehitetty paksun materiaalin laserleikkaukseen. Toiminto luo
pyoristetyn sateen suljetun polylinen jokaiseen nurkkaan.
Pitamalla Shift-nappainta painettuna, kaikki paitsi lahin nurkka pyoristetdaan.

Kuva 220

Tyokalun asetukset

L LY

Tybkalun asetukset

Kuva 221

Useissa koneissa on useampi kuin yksi leikkaustydkalu. Tyokalun asetukset voidaan
maarittaa talla toiminnolla.

Toiminto tuo esiin seuraavan valintaikkunan.

x

M

B=0.000

Tyokalujen etaldps

anoon | s el

rAkbivizet okalut—————————

12345678
2l ol ol o
o Kt |£|
| <A Suie |
Kuva 222

Aseta aktiiviset tyokalut

Voit tehda isanta- ja orjaosia aktivoimalla tydkaluja 1-8, painamalla sen jalkeen
Kayta-painiketta ja valitsemalla halutut osat. Kaikkien tydkalujen valinen etdisyys
on tydkalun etaisyydelle asetettu arvo.
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Kuva 223
Isanta- ja orjaosat on merkitty eri vareilla.

Minimietdisyys
Tata toimintoa kayttamalla tydkalun etdisyys lasketaan automaattisesti.
Tuikalujen etajd )z

w5 o

Akliivizet ok alut—— Minimai etéisyys
123 4565E7 8

Lol pull anll anll ol bl il ol
Kuva 224

Yhtasuuri etdisyys
Tama toiminto pyytaa levyn. Levy jaetaan yhtd moneen alueeseen kuin aktiivisia
tyokaluja on.

Muokkaa osaa

42
e
o

| 1ol B % |9} (o
ﬂ?g.?“.ﬂ_

Muckkaa osaa

Kuva 225

Muokkaa osaa -toiminnolla voit muuttaa osan leikkuurataa koskevia parametreja.
[% Muokkaa osaa x|

Tuboa |

AUTO_HOLE

AUTO_HOLE Pikalike |
AUTO_HOLE

AUTO_HOLE Aloituzlopetus |
AUTO_HOLE :

AUTD_HDLE ND”aDIStE‘.’i
AUTO_OUTER X [43.49

i |44.DS

Leikkausjarestys

tanuaalinen

Lahin |

Yazen -» olkea

44

Kuva 226

Sisdinen leikkausjarjestys
Manuaalinen-, Lahin- ja Vasen -> Oikea-toiminnoilla voit muuttaa osien valista
sisdista leikkausjarjestysta.

4/ 3]

Kuva 227

Sisdista leikkausjarjestysta voidaan muuttaa myds valitsemalla geometria ja
kayttamalla ylés/alas-nuolipainikkeita.
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Muut vaihtoehdot

Tama toiminto sisdltaa myds toiminnot:

e Tuhoa: Téama toiminto poistaa valitun geometrian.

e Pikaliike: Luo lisépikaliikkeitéd kahden geometrian valille.

e Aloitus/lopetus: Vaihtoehdolla voidaan muuttaa aloitus/lopetusgeometriaa ja
lavistysta.

e Nollapiste: Osan nollapiste on yleensa vasen alanurkka. Sité voidaan muuttaa
talla vaihtoehdolla.
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Luku 16.
Leikkausjarjestys ja postprosessointi

Levyn valmistelu (Leikkausjarjestys)

2O ee s
i 0 SET B * - £
Kva 22 - . -
Sinulla on oltava leikkuurata ennen kuin voit kdyttaa tata toimintoa. Valitse kaikki
leikkausjarjestykseen sisallytettavat osat. Esiin tulee seuraava valintaikkuna:

x
r—Walmistelut o

W t
RART-21 [1] w
PART-6 [1] ' '

|-59.?23 |-4.981
PARTSE [1] LY
FART-18 [1] rLekkausjanestys———————
FART-22 [1] Algaritrni
FART-E [1]
PART-1E [1] [+ Oszat aukoisza ensin
FART-17 [1]
PART-14 [1] Kapts...
FART-11 [1] Fituuz 812,480
FaRT-12 [1] . .
PART7 [1] Walta pienemmat kuin——————
FARTAS [1] Lot DY
PART-20 [1] 300.000 tai (300000
FART-10 [1]
FART-9 [1] e |
PART12 [1] =i kormayk set...
PART-19 [1] Suarakulm. pikalikkest |

rLopullinen pist
>< v

I i
S| riaike. | | =| % ¥ Luettele... |

Sulie |

Kuva 229

Voit poistaa leikkausjarjestyksesta osia tai lisata niita napsauttamalla seuraavan
kuvan painikkeita.

Of_ riaie. [+ =] ¥

Kuva 230

Nollapiste

Ohjelman nollapiste on maaritetty vakiokohtaan. Voit muuttaa nollapisteen
vaihtoehtoiseen kohtaan napsauttamalla seuraavassa kuvassa osoitettua
painiketta.

X

: W
59,723 |-4. 9&1 @

Kuva 231

|'Nollapiste—

Leikkausjarjestys
Nailla asetuksilla maaritetadn osien valinen leikkausjarjestys.
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rLeikkausianestys————
Algaoritrni

R

[¥ Dzat aukoizza ensin

Kapta. . |
Fituuz 812430
Kuva 232
Valitse algoritmi ja paina sitten "Kayta.."-painiketta.
Leikkausjarjestystd voidaan muuttaa myGs seuraavilla painikkeilla.

‘ @ rFialike.. | | ﬂ

Kuva 233

Pikaliikkeet
Ohjelmalla voidaan tunnistaa ja luoda leikkuurata, joka siirtda tyokalua maaritettyja
X- ja Y-kokoja pienempien osien ympari.
—Walta pienemmat kuii————
DX DY
[200000 s [300.000

Etzi tormaykzet. . |

Suorakulm. pik.aliikkeet |

Kuva 234

Napsauttamalla "Etsi tormaykset" -painiketta, voit luoda pikaleikkuuradan liian
pienten osien ymparille.

Suorakulm. pikaliikkeet -painikkeella voit luoda leikkuuradan automaattisesti ilman
osien valista diagonaalista pikasiirtoa.

'® Pikaike.. | il :l il ill

Kuva 235

Napsauttamalla Pikaliike-painiketta, voit luoda erittdin nopeita siirtoja eri osien
valille.

Lopullinen piste
Toisinaan on tarkeda tehda vesisuihkun lopullinen siirto. Tama voidaan tehda
napsauttamalla seuraavassa kuvassa osoitettua painiketta.

Lopullingn pist
e i
L |

Kuva 236

Luettele
Tama toiminto lisad numeron kaikkiin osiin. Numerojarjestys on sama kuin
leikkausjarjestys.

Luettele... |

Kuva 237

Pysaytys
Tata quqilﬁgtta painamalla voit_llis'at'a pysaytyksen ennen osan leikkaamista.

PART-22 [1]
PART-18 [1]

& PARTE [1]
PART-S [1] ~

D] rialike.. | | =| ¥ ¥

Kuva 238
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Postprosessoi

Sinulla on oltava leikkausjarjestys ennen kuin voit kayttaa tata toimintoa. Toiminto
kaynnistetdan napsauttamalla seuraavaa painiketta.

CHiCL =Y

* - £ List

Kua 239 . . -
Jos sinulla on useampia kuin yksi leikkausjarjestys, sinun on valittava kaytettava
leikkausjarjestys.

Sivulla 3 kuvatuissa CAM-asetuksissa voit aktivoida automaattisen
hairiétarkistuksen ennen kuin asettaminen aloitetaan.

5 Postprosessoi =] 3

Tiedosto  Muckkaa

N1469 G1 F2897 X3.9 ¥19.1 ;l
N1470 G3 X3.7 ¥20.3 I3.2 J19.6

N1471 G2 X2.0 ¥22.1 I10.0 J28.1

N1472 G2 F3443 X0.7 ¥24.3 I10.0 J28.1

N1473 G2 F4000 X15.6 ¥36.4 I10.0 J28.1
N1474 G1 X26.0 V29.4

N1475 G3 X36.7 ¥26.1 I36.7 J45.0

N1476 G1 X51.1 ¥26.1

N1477 G3 ¥Xepl.2 ¥36.1 I51.1 J36.2

N1478 G1 Xel.2 V84.7

N1479 G3 X56.7 ¥93.0 IS1.2 J84.7

Ni480 G1 XG54.7 V94 .4

N1481 G2 Xe0.3 ¥112.7 Ie0.3 J102.7

. 3
N1482 G2 F3448 H62 .8 Y112 .4 Ie0.3 J102.7

H1483 G2 F2897 He5.2 ¥111.4 Ie0.3 J102.7

H1l484 G3 6.4 V111 .7 I65.6 J112.2

N1485 G1 Xe7.8 V113.9

Hi48es G1 F2345 ¥e9.2 ¥116.0

Ni487 G1 X70.2 ¥117.7

H1488 H7?

N1489 G4 F1.0

H1490 M5

H1491 G40

N1492 GO Z100.0

#

Hsing IGEMS FE&6 report postprocessor YHD[Z2006-10-157. ..

N

é& &loita

K.one Al
Materiaali Alurninium 1.00 =
@ R apartti
Yaihda... |
W alinnat

@ N &t NC-tedasta
@ Sulie
Kuva 240

Valintaikkunan oikeanpuoleisilla painikkeilla voit aloittaa postprosessoinnin, nayttaa
CNC-tiedoston tai raportin.

[~ Maytd NC-tiedosto automaattizesti
[ Hiliginen kansal

K.one At
bd ateriaali Alurnimiun 1.00
Waihda...
W alinnat

[~ Mapta NC-iedosto automaattisesti
[~ Hiliginen konzali

Kuva 241

Muut asetukset

Voit vaihtaa konetta tai materaalia valiaikaisesti napsauttamalla Vaihda-painiketta.
Jos CNC-tiedostosi on erittain pitka, voit nopeuttaa postprosessointia valitsemalla
Hiljainen konsoli -valintaruudun.

Sivu 70




Luku 17.
Simulaatio ja kustannuslaskenta

IGEMS-ohjelmassa on kaytettavissa seuraavat vaihtoehdot.

Simulaatio

o BeEo ee
iﬂl%ﬂ%ﬁ S B %

laatio

Kuva 242

Leikkuuradan simuloimiseksi tarvitset leikkuuradan tai leikkausjarjestyksen. Voit
maarittaa simulaation nopeuden ja paikat seuraavassa valintaikkunassa.

N x|

Aika 00:00:00 ;I ;I max
J

Mopeus 1w

| .
\J i | o

Syotto

Aloitus/lopetus -

Lavistys

Tyikalut

Pysayta | Sulje

Kuva 243
NC-lukija

ENE Y
1| O~ | fncuapy
I

Kuva 244
Téma toiminto tukee ainoastaan ISO- ja ESSI-vakiotiedostoja.
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A -inix

|

ZhAIN PROGRAM:101
[DATE:03/05/07 15:58:56
[MATERILAL: Alurninium)
[THICKMESS:1.0)

MN10 MAIN-ZERD:=0.0 0.0
M11ACTIVE-TOOLS:1

N12 TEMPORARY-ZERDO:5.0v0.0
N13 CALL-SUBROUTIME:T [CUTTING MR:1 MAME:PART-1)

K14 END-PROGRAM

K15 DEFINE-SUEBROUTIME: T [CUTTING MAME:PART-1)

W16 GO #40.2¥E0.2

MN17 T2 [QUALITY:3)

W18 GO Z0

W13 14 [PIERCING TYPE 1)

W20 B LI

Asetukzet |S0-tiedostalle [74 Vivatl————————

Inkrementaalizet kaaret

I.-’-‘«uto 'I

Mollapisteet > Maollapisteen v

0.000 0.000

I I BJ Peruuta |

[~ Pikalikkest [ Azkellustia Oletus |
Kuva 245

Jos saat oudon tuloksen, sinun on muutettava Inkrementaaliset kaaret -asetusta.
Voit muuttaa nollapisteen. Voit myds halutessasi nayttaa pikaliikkeet ja kayttaa
askellustilaa. Jos kaytat askellustilaa, voit siirtya eteenpdin napsauttamalla
valilyonti- tai esc-nappainta.

Arvioitu kustannus

o |BeEo el

Arvioitu kustannus

Kuva 246

Valitse osat kustannuslaskentaa varten.

x
Leikkau b ateriaali
Koneen kustannuz/tunti t ateriaalikustannus kg O
|4DD.DD |1.DD
Tyokalukuszt, ftunti t ateriaalikustannus fmé ?8;;;; {mm] ;D;?:: {mm]
|1DD.DD |2.?D : :
Paino Alue (] |
Fikaliikkeiden aika ato:1a L
£

Lavistysaika 00:00:00 4 LY i

Merkintaaika 000000 | mpdysmitat 0.738 2355744
Leikkausaika 00:02:33 Ulkormuoto 0.536 198655.4

L. Metta 0398 1475325
Kokonaisaika 00:03:43
[0.0BZ] Kustannus 0.80
Kustannus 33.24
Leikkauspituus 9373 94
Arvioitu kok_kustannus 33.03
Fapartti Sulie
Kuva 247
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Tasta valintaikkunasta I6ytyvat valittujen osien kustannukset. Voit tehda
tulostettavan raportin napsauttamalla Raportti-painiketta.
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Luku 18.
Levytoiminnot

Luo levy

) 1o 1 i o 1

E|!_|?*P§?:i*l

Lukltse levy

’:_ Avaa levy
@ Luo reiks levyyn

[‘E Jaa levy

Analysoi levy

Kuva 248
Levyna voidaan kayttaa kaikkia suljettuja geometreja.
x
Mimi
[sHEET-1 #2 | 5
M&&ra Reunan leveys
[ {0.000
Teksti
® Ay
[000 000 5|
Korkeus
[250 |
Suorakulma... | | OF, I
EAriviivat.. | Peruuta |
Kuva 249

Tassa toiminnossa on seuraavat vaihtoehdot:

Nimi: Taman kentan arvo tulostetaan raportteihin ja sitd kaytetaan myds
Organisoija-moduulissa.

Madra: Tata arvoa kaytetddn ainoastaan Organisoija-moduulissa.

Reunan leveys: Tama on levya ymparoiva alue, jolle nestausmoduuli ei aseta osia.
Teksti: Nailla asetuksilla maaritetdan, mihin kohtaan levyn nimi painetaan levylle.
Tekstia ei kaytetd, jos tekstin korkeudeksi asetetaan 0.

Maarita geometria

| Suorakulma... I
b e

A &riviivat... |

Kuva 250

Voit maarittdd geometrian toiminnon kdynnistdmisen yhteydessa. Voit myos
maarittda suorakulman tai kdyttad geometriana polylinea.

Osien listaus
S

i H - £ Listaa ogat
Listaa osat ()|

Kuva 251

Kaikilla osilla on Maara-niminen ominaisuus. Listaa osat -toiminnolla voit katsoa,
kuinka monta osaa piirrokseen on sijoitettu seka kaikkien osien lukumaaran.
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FART-43

Mimi: PART-45

Jakela: 1

Magra: 0f1

Asiakas:

Paivamaara: 2007-03-06
Mettoalue: 14521,508
Koko ¥: 65,155

Koko Y: 320,274
Merkinta:

n
Kuva 252

Edellisen kuvan esimerkissa levylle on sijoitettu 4/10 ja 5/10 osaa. Pitdmalla hiiren
oikeaa nappainta painettuna osan paalla, saat esiin lisda osaa koskevia tietoja.

Lukitse levy

ENENES =K
10 &P Fl

D Lewy

% Avaa levy !

@ Luo reik3 levyyn

[ﬂ Jaa levy

Analysoi levy

Kuva 253

Kun lukitset levyn, levyn kaikki osat muunnetaan aukoiksi. Alla olevassa kuvassa on
esimerkki lukitusta levysta.

Kuva 254

Avaa levy

ENENET=E
10| @ PITt A

D Lewy
Lukitse levy

@ Luo reika levyyn !

[‘E Jaa levy

Analysoi levy

Kuva 255

Toisinaan on tarkeda muuttaa olemassa olevalla levylla olevaa geometriaa.
Kayttamalla Avaa levy -toimintoa voit rdjayttaa levyn ja siirtaa tai poistaa levylla
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olevan geometrian. Kaikki ominaisuudet (nimi ja maara) sailyvat muuttumattomina,
ellet muuta levyn ulkoista geometria.

Luo reika levyyn

BIREEEY
1[0 &P #h

D Lewy
Lukitse levy
Avaa levy

Analysoi levy

Kuva 256

Jos sinulla on osia, joissa on suuria sisdisia geometrejd, on usein hyva pitaa
sisdiset alueet jaanndslevyna. Voit tehda taman talla toiminnolla. Uudet levyt
estavat kaikki alkuperdisen levyn ominaisuudet.

Kuva 257

Jaa levy

|2 )] & * I

10 FPiT AN
D Levy

Lukitse levy
Avaa levy

@ Luo reika levyyn

Analysoi levy

Kuva 258

Talla toiminnolla voit jakaa lukitun levyn kahdeksi tai useammaksi levyksi. Sinulla
on oltava leikkuurata (romuleikkaus) tai polyline, joka kuvaa, mista levy tulee
jakaa.

Kuva 259
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Analysoi levy

[ENEYEEEEY
1/0- &P 2R
IE‘LEWI

Lukitse levy
Avaa levy
@ Luo reika levyyn

[‘E Jaa levy

Kuva 260

Tama toiminto tekee levysta inventaarion automaattisesti. Naita tietoja kaytetaan
Organisoija-moduulissa.

ﬂ
Koko Alue Faino
Suri 0.000 ¢ 0.000 kg
K.ezkilaatu 0.000 we 0.000 kg
Pieni 0210 w# 0.566 kg
B | li Sulc |

Kuva 261

Sivulla 3 kuvatussa CAM-asetukset-toiminnossa voit muuttaa suuren, keskilaatuisen
ja pienen alueen madaritykset.
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Luku 19.
Koneen asetukset

IGEMS:in paakohde on abrasiivivesileikkaus (AW3J). Asiakkaiden, joilla on myds
muita koneita, tukemiseksi tuemme myds pelkkaa vetta kayttavia, laser-, plasma-
ja polttoleikkauskoneita.

Jem &2 2|4
“D’weﬂ?

Kuva 262

Kone ja Materiaali x|

Kone

[t jD

M ateriaali Paksuus
IAIuminium j |1.EIEI j _I

I~ Unsi pirss uwdelle materaalile

Peruuta |

Kuva 263

IGEMS tukee rajatonta maaraa koneita. Ennen leikkuuradan luomista sinun tulee
valita sopiva kone. Jos sinun on madaritettava uusi kone tai muutettava olemassa
olevan koneen asetuksia, napsauta ylla olevassa kuvassa osoitettua painiketta.

Koneet [C:\Program Files (x86)\IGEMS_R6\shared\machine\machines.lua] ﬂ

“fhtginen | Tybkalut.f’Levle Ti:irméysl Abrasiivil Kustannusl

Himi Tuikalun halkaisija
GAS [t f1.100 mm
L&SER
PLAGMA Tuwppi Tuikalun makgimihalk aizija
WATER | Abrasiti 2 B (T mm
Postprozeszon Suurin leikkauszzyotto
I Standard.lua j I4UUU_UUU mmdmin
HC-polky Pk ag it
| nodatat @& |5000000 i
MC-laajennuz Fikalikkeen vive
| .cne 1.0 5
Faportin pollu Leikkausvine
Ic:\ncdata\ i, |1 0 .
Dletusnurkka
I.l’-‘n.lempi WaTEN j

0y é';? [~ Kayta IGEMS:in tyokalun sateen kompensointia

[¥ Kauta IGEMS:n sisaisia vistelaskuja
QK. I Femuta |

Kuva 264

Voit valita koneita, tehda uusia koneita ja poistaa koneita kayttamalla
vasemmanpuoleista koneluetteloa ja luettelon lopussa olevaa painiketta.
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Yhteiset asetukset

“fhtginen |Tyi:ikaluh’Levyt| Tbrméysl .&brasiivil KListanils

Himi Tyikalun halk aizia

[t f1.100 i
Tuwppi Tyik.alun mak zimihalk aisija
I.t’-‘-.blasiivi j |'| 800 mm
Pogtprozesson Suunin leikk auzzyotto

I Standard.lua j |4UUU.UUU mm#min
HC-polku Fik.aspattd

| nodatat & |5000000 mm/min
MC-laajennus Fikalikkeen wvive

| .cne {10 5
Raportin polku Leikkaugvive

Ic: Snicdatat =, I'I n 5
Dletusnurkka

I.l’-‘n.lempi WAZEN j

[~ Kayta IGEMS:in byokalun sateen kompensointia
[¥ Kauta IGEMS:n sisaizia vistelazkuja

Kuva 265

Nama asetukset koskevat samantyyppisia leikkauskoneita. Useimmat asetukset
selittavat itse itsensd, mutta seuraavassa on joitakin huomatuksia.

Postprosessori
Varmista, etta kaytat leikkauskoneellesi tehtya postprosessoria. Jos haluat lisata tai
kopioida postprosessorin, napsauta hiiren vasemmalla painikkeella
postprosessoriluetteloa.

Pogtprozesson Suunin leikkauss

I Standard.lua

HC-polku

[t at,
Kuva 266

Kopioi postprosessori

Oletusnurkka
Talla asetuksella maaritetdan Levyn valmistelu -toiminnon nollapisteen paikka.

Kayta IGEMS:in tyokalun sateen kompensointia

Jos kaytat tata vaihtoehtoa, IGEMS siirtda leikkuuradan sisaisesti. Kompensoinnin
koko on sama kuin ty6kalun halkaisija. Jos et kayta tata vaihtoehtoa, kone siirtaa
leikkuuradan (kayttamalla G41/G42-koodeja).

Kayta IGEMS:in sisadisia viistelaskuja

Tata asetusta kaytetaan ainoastaan IGEMS:in 5X-akselitoiminnossa. Asetukset
riippuvat koneesta ja postprosessorista. IGEMS:in sisdisia viistelaskuja kaytettdessa
IGEMS laskee tydkalun kompensoinnin.

Tyokalun halkaisija

Tata asetusta kaytetadn IGEMS:in sisdisessa tyokalun sateen kompensoinnissa.
Sitd kaytetdan myds oletusarvona nestausjarjestelmassa ja Lukitse levy -
toiminnossa.

Tyokalun maksimihalkaisija

Tarkedad! Taman arvon on oltava suurempi kuin koneessa kaytettavan tydkalun
maksimihalkaisija (vesisuihkun koko).
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Tyokalujen ja levyjen asetukset

“hteiren  Tyikalut/Levyt |T6rméiys| .-’-‘«brasiivil Kustannusl

Tyokalut
f* ‘azen » okea { Oikea-> vazen
C Alhadtaplss ¢ Yihask alas SO0

MHaostan [£-akseli] korkeus

|1 00.000 mm

Tyokalujen maksimimaara Dletuzetaizyys

[4 f200.000 mm

Pienin etaizyys Suurin etaizyys

{100.000 mm 1500000 mrm
Lenmt

Reunan leveys

ID.DDD mnm

Suurin mitta Suurin mitta v’
| 7000000 mm |7000.000 mm
Kuva 267

Useimmat asetukset selittavat itse itsensa, mutta seuraavassa on joitakin
huomautuksia.

Tyokalun linjaus

f+ Yazen-> okea  Oikea-r vaszen

" Ahaatavids ¢ Yhasks alas OO
Kuva 268

Talla asetuksella maaritetaan tyokalun linjaukset ja mika tydkalu on isantatydkalu.

Noston korkeus
Jos sinulla on Z-akselin ohjauksella varustettu kone, talla asetuksella maaritetaan
Z-askelin pikataso osien valilla.

Tyokalujen maksimimaara
Aseta taman asetuksen arvoksi koneessasi olevien leikkaustydkalujen
maksimimaara.

Tyokalujen etdisyydet
Aseta leikkauspaan valiset minimi-, oletus- ja maksimietaisyydet.

Reunan leveys
Tama on levya ymparoiva alue, jolle nestausmoduuli ei aseta osia.

Tormaysasetukset

'Yhteinenl Tyikalut/Lewyt  Tomays |.-’-‘«brasiivi| Fugtannus

Walta pienempi # kuin

IEDD.DDD mm

Walta pienempi v kuin

IEDD.DDD mm

Tyokalun ulkohalkaizia

I?.4DD i

Kuva 269

Tdssa voit muuttaa Levyn valmistelu -toiminnossa kaytettavia térmayksen
oletusasetuksia.
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Abrasiivivesileikkauksen asetukset

Useimmat asetukset selittavat itse itsensa, mutta seuraavassa on joitakin
huomautuksia.

.Yhteinenl Tyi:ikaluh’LevytI Tamays Abrasiivi | Kustannusl

Pumpun kapaziteett

{736 (100) ] kw ) Lisss |

Abraziivin bwppi
[GMA Gametn[0.92] =]

Abragivin vitaus

IW a/rin rTiedot [4 Tyokalut]

Paine Aluminium [1.00]

ISBDD— bar Laatu

Safiiin halkaisiia [Keskisat. =

Im mm [buurna

Abrasitvisuting, halkaisia Pumpun kayttd 41 [184) %

|1.|:|15 (40) vl mm [tuuma Wegi 31311253 lmin
Abraziivi 99 99) g/m
Fustannus 27811.53) /m

[~ Leikkausnopeuden interpolainti

[~ Kartiokkuuskulmarn balinta
Kuva 270

Pumpun kapasiteetti

Tama arvo ei vaikuta ohjelmassa kaytettavaan leikkausnopeuteen. Sita kaytetaan
ainoastaan pumpun kayton laskemiseen. Voit lisata toisen pumpun kapasiteetin
napsauttamalla Lisaa-painiketta.

Abrasiivin parametrit
Ahbragivin buppi
|GMa Gamete0[092] x|

Abragiivin vittaus

|4DD.UDD g/riiny

Paine

ISBDD bar
S afiiriny halk.aizija
ID.33EI [13] 'I mm [tuuma

Abrazivvizuuting halkaiziia

I'I.D'I 6 [40] vI i [tuuma

Kuva 271

Kaikki ylla olevat arvot vaikuttavat leikkausnopeuksiin. Varmista, etta asetat oikeat
arvot.

Leikkausnopeuden hallinta

[~ Leikkauznopeuden interpolaint

[~ Kartiokkuuskulman hallinta

Kuva 272

Joissakin ohjaimissa leikkausnopeutta voidaan interpoloida. (Esimerkiksi Siemens
840D:n FLIN-toiminto). Kayta "Leikkausnopeuden interpolointia" vain, jos sinulla
on tamantyyppinen ohjain.

Kartiokkuuskulman hallintaa voidaan kayttda vain 5-askelisissa leikkauskoneissa.
Tama vaihtoehto aktivoi kartiokkuuskulman ohjaukset, jotka riippuvat
leikkausnopeudesta.
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Tiedot

rTiedot [4 Tyakalut)
Aluminium [1.00]
Laatu
IKeskiIaatu j
Puripun kaytto 41 [164] %
Yesi 313 [12.53) I/min
Abragivi 93 [99] g/m
Kustannus 278[1.53]) /m
Kuva 273

Talla alueella nékyy leikkausparametrien tulos. Suluissa () oleva tieto on
leikkaustydkalujen maksimilukumaara.

Kustannusten asetukset

.Yhteinenl T_I,Jdkalut.f'Lev_l,ltl Ti:ilméi_l,lsl Abrasiivi - Fustannus |

K.oneen kustannus

|4DD.EIEI tuntia

Kuzstannus byok.alulta

|1 0o.o0 tuntia

Abraziivin kuztannus

[7.00 /kg

Kuva 274

Nama asetukset ovat Arvioitu kustannus -toiminnon oletusasetuksia. Nama
asetukset vaikuttavat myds abrasiivivesileikkauksen asetuksiin.
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Luku 20.
Materiaalin asetukset

= 5[] 22 |12 22
0O ¢

Kone ja Materiaali

Kuva 275

Leikkuuradalla on oltava oletuskone ja materiaali. Jos haluat valita tai vaihtaa
materiaalin, valitse materiaali ja paksuus tasta listasta. Voit aktivoida vaihtoehdon,
joka luo automaattisesti uuden tyhjan piirroksen kun vaihdat aktiivisen materiaalin
(katso sivu 3). Jos haluat muuttaa materiaalin asetuksia, paina alla olevassa
kuvassa osoitettua painiketta.

x
Kone
[ [
M ateriaali Paksuus

IAIuminium j I 1.00 -

I~ Unsi pirss uwdelle materaalile

Peruuta |

Kuva 276

Useimmat asetukset selittavat itse itsensa, mutta seuraavassa on joitakin
huomautuksia.

Konekohtaiset materiaalit
Materiaalit [C:\Program Files (x86)\1G

v Abrasiivi [~ Kaasu

v “esi [~ Plazma

™ Laser

Mirni o | Paksuuz -
Alurninium 1.500

Alurniriurn 2000

Alurninium 2.500

Alurniriurn 3000
Kuva 277 L

Joitakin materiaaleja ei voi leikata tietyissa konetyypeissa. Tama asetus maarittaa
koneen ja materiaalin valisen yhteyden. Jos sinulla on vain yksi konetyyppi, voit
poistaa valinnan kaikista muista valintaruuduista.
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Materiaalit [C:\Program Files (x86)\IGEM5_R6\shared\material\materials.lua

v Abrasiivi [~ Kaasu Mimi Kustannus
[V Vesi [ Plasma [Aminium f1.00 kg
u Lesa Palksuug Tiheys
i Paksuus | [ 000 rom 27000 Kafm
s el ' Kapttaiin teksti
Alurniniurm 2.000 I
Alurninivirm 2.500 . — . -
Aluriium 2000 Abrasivi  Foneistettavuus |\,"eg| |
Alurrinium 4.000 Koneiztettavius
Alminium 5,000 [2200 | Laske. | )
Alurniniurm E.000
Aluminiim £.000 Kane
Aluminium 10.000 [y =]
Alurninium 12.000
Alurinium 15.000
Alurninium 20,000
Aluminium 25,000
Aluminium 30.000 itkdin karke,  Karkea  Keskilaatu Hywd  Erittdin hywd
Alumirim 35.000 Laatutaso 1.50 200 300 400 5.00
im::zz :gggg Suuri syotto 40000 40000 40000 40000 32137
i o0 000 Matala syiitts 36277 32137 2ME3 21825 18714
Alumirium 55,000 Askeleita 3 3 3 3 3
Ao 20,000 Kiihdmatka 2540 2540 2540 2540 2540
Brass 1.000 Hidastusmatka 2.540 2540 2540 2540 2540
Brass 1.500 Suuri kerroin 1.00 1.00 1.10 1.00 1.00
Brass 2.000 | Matala kerroin 1.00 1.00 0.90 1.00 1.00
Kaarikerroin 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00
&l & D i
Kerf deviation 0.000 0.000 0.0a00 0.000 0.000
Ok I Peruuta |
Kuva 278
Monivalinta

Voit valita luettelosta joko yhden tai useita materiaaleja. Tama toiminto tukee
Windowsin normaalia CRTL- ja SHIFT-nappaiden kayttda. Talla toiminnolla voit
helposti kasitella useita materiaaleja samalla kertaa.

Materiaalikirjasto

Brass 1.500

Brass 2000 LI

bl & O i
Vient

ak. I Femuta |

Kuva 279
N&ita neljaa painiketta kayttamalla voit tuoda, vieda, kopioida ja poistaa
materiaaleja.

Koneistettavuusasetukset

Leikkausnopeus
ittdin karke.  Farkea  Feskilaatu Huwd  Erittain bpred
Laatutaso 1.50 200 200 4.00 R.00

Suuri syottg 4000.0 4000.0 4000.0 4000.0 324137
Matala syotto 3627.7 324137 23453 21825 1871.8
Askeleita 3 3 3 3 3
Kiihd.matka 2.540 2540 2540 2540 2540
Hidastusmatka 2.540 2540 2540 2540 2540

Suuri kemoin 1.00 1.00 1.10 1.00 1.00
Matala kerrgin 1.00 1.00 0.4an 1.00 1.00
Kaarikerroin 1.00 1.00 1.00 1.00 1.00

Kerf deviation 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000
Kuva 280
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Tassa tietokannassa voit maarittaa kaikkien laatutasojen leikkausparametrit.

Leikkausparametreja ovat:

e Laatutaso: Tama on globaali asetus - matala arvo on karkea laatutaso ja
korkeampi arvo on hyva laatutaso. Taman asetuksen normaaliarvoja ovat 1.5 -
5.

e Suuri syotto: Tata syottdoa kaytetaan suorissa viivoissa ja kaarissa, joiden sade
on suurempi kuin materiaalin paksuus.

e Matala syottd: Tata syottoa kaytetaan teraville nurkille, jos kulma on suurempi

kuin 90 astetta.

Askeleita: Tama on rampin askeleiden lukumaara.

Kiihdytysmatka: Tama on kunkin kiihdysaskeleen pituus.

Hidastusmatka: Tama on kunkin hidastusaskeleen pituus.

Suuri kerroin: Tata arvoa kaytetdan kaavassa, joka laskee leikkausnopeuden.

Jos arvo on 1.0, arvo on kaavan mukainen.

e Matala kerroin: Tama arvo kontrolloi kaavan ja matalan sy6tdn valista
suhdetta.

e Kaarikerroin: Tama arvo kontrolloi kaarien leikkausnopeutta. Jos annat talle
asetukselle korkeamman arvon, pienissa kaarissa kaytetdaan suurempaa
nopeutta. Normaali arvo oli 1.0.

e Kerf-poikkeama: Ainoastaan jotkut koneen tukevat tata asetusta. Voit kayttaa
eri tybkalun sateen kompensointia eri laatuun.

Koneistettavuusarvo
Koneistettavuusarvo ilmaisee, kuinka nopeasti materiaali voidaan leikata
abrasiivivesileikkauksella.

Komeistettayuus

IW Lazke... |£I

Kuva 281

Jos muutat tietyn materiaalin koneistettavuusarvon, tietokannan leikkausnopeudet
lasketaan uudelleen. "Kirja"-painiketta painamalla saat esiin luettelon eri
materiaaleista ja koneistettavuuksista. Laske-painikkeen painaminen tuo esiin
seuraavan valintaikkunan.

Laske koneistettavuus x|

Faire

Abrazivin virtaus

- | bar [PS1] IEEIEI.DD g/min

Sywpys

S afiiriny halk aiziia
ID.254 [10) 'I i [tuurnaa) |25.4DD o

Abraziivisuuting halk.aizija

ID.?EE [30) 'I i [tuurnaa) |4?1 947 e

Abraszivin tppi Koneistettavius

Syt

[GMa Gameteo Dz x| 20,0
Kuva 282

Voit laskea koneistettavuuskertoimen tietylle materiaalille tekemalla
testileikkauksen ja mittaamalla leikkaussyvyyden.

Abrasiivivesileikkauksen asetukset

Useimmat asetukset selittdvat itse itsensa, mutta seuraavassa on joitakin
huomautuksia.
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Abrasilvi IKDneistettavuusI Vesi |

MerkintSviive rerkintazyiotto
ID.D 5 |4UUU.DDU mmmir
Lavigtyz paikallaan terkintapisteen vive

EE o5 s
Matalapainelgvistps paikallaan  Kehamainen |Sviztys

|2.U s |1 k&anndsta
Lavigtykzen halkaizija F.ehamainen matalapainelavistyz

|1.4DD mm |2 k&annasta

Osgien etdispms

|4.DDD mm

[~ Alipainesydtta

Kuva 283

Lavistysarvot ovat yksil6llisia kaikille materiaaleille ja paksuuksille. Postprosessori
ottaa tietoja naista arvoista.

Osien etaisyytta kaytetaan nestauskomentojen oletusarvona.

Laser-asetukset
Abrasiivi I Koneistettavuus  Vesi |
Teknologia
i
Yalinnat
Suunin leikkauzzyoto rerkintazyiotto
I‘I 000.000 mmAmir |2DDD.DDD AR
Fienin leikkauznopeus terkintapisteen vive
|1 000.000 mmmin |2.D z
MerkintSviive Lawistykzen halkaisija
ID.1 g |1 400 mm
Lavigtyzaika Fugtannus
IS.D g |1 .o m
Osgien etdispms Fugtannus
|4.DDD mm |1 .o L Swistys
Kuva 284

Useimmat asetukset selittavat itse itsensa, mutta seuraavassa on joitakin

huomautuksia.

e Teknologia- ja Valinnat-tietoja voidaan kayttda useisiin tarkoituksiin.
Postprosessori voi kdyttaa arvoa.

e Kustannusarvot koskevat kaasun kulutusta ja muita kustannuksia, jotka
koskevat leikkauspituutta ja lavistysta.

e Leikkaussyottd koskee leikkauslaatua.
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Vesi-, Kaasu- ja Plasma-asetukset

AT I Machinabilityl W’aterl Lazer Gas |F'Iasma|

Technology

Optiong

b ax cutting feed Marking feed

|1 000,000 i Thir |2DDD.DDD mmmin

tin cutting feed Marking point delag

|1 000,000 mmdmin |2.D o

tarking delay Fiercing diameter

ID.‘I 3 I‘I 400 mm

Fiercing time Coszt

IE.D z |2.50 m

Part diztance Cost

|4.DDD mm IEI.SD pigrcing
Kuva 285

Naiden kolmen koneen asetukset ovat identtisia. Useimmat asetukset selittavat itse

itsensd, mutta seuraavassa on joitakin huomautuksia.

e Teknologia- ja Valinnat-tietoja voidaan kayttaa useisiin tarkoituksiin.
Postprosessori voi kdyttaa arvoja.
Kustannusarvot koskevat leikkauspituutta ja lavistysta koskevia kustannuksia.
Jos sinulla on erilaiset Maks.- ja Min-leikkausnnopeudet, naita arvoja kaytetaan
talléin laatutoiminnossa eri nopeuksien laskemiseen.

Sivu 87




Luku 21.
Jaettu kansio ja CAM-asetukset

Jos IGEMS-ohjelma on asennettu saman yrityksen useisiin tietokoneisiin, on hyva
jakaa samat materiaali- ja aloitus/lopetus-asetukset seké muut asetukset. Jos
haluat kayttaa jaettua kansiota, toimi seuraavalla tavalla.

Vaihe 1:
Aseta kaikki koneet, materiaalit ja aloitukset/lopetukset siten kuin haluat niiden
olevan ensimmaisessa tietokoneessa.

Vaihe 2:
Luo verkkoon uusi kansio ja varmista, etta sinulla on taman kansion luku- ja
kirjoitusoikeudet.

Vaihe 3:

L=l

ﬁ l? Listaa osat |

_%m
Osan teksti

T PaEivits F5
.'\3. Osien etdisyys
= Ariviivan silotus

Kuva 286

Kaynnista CAM-asetukset-toiminto.

CAM-asetukset x|

[~ Ehdota uutta pitustusta uudelle materniaalill

[~ Automaattinen paallekkaispstarkistus postprosessoitasssa
Analyzol levyn azetukset————————
Pieni » | 150.0
Keskilaatu > IEDD.D
Suwri >|15EIEI.D

Jaettu kansio
C:\Program Files (861N GEMS_REhshared', ﬂ EI

Kuva 287

Valitse vaiheessa 2 luotu tyhja kansio:
Kaikki tiedostot kopioidaan nyt tyhjaan kansioon.

Vaihe 4:
Vaihda Jaettu kansio kaikissa IGEMS-ohjelman kayttdmissa tietokoneissa.

Sivu 88




Luku 22.
Nestaus

IGEMS-ohjelmassa on nelja erilaista nestauskomentoa.

Yksittaisnestaus

EHxEo B
| | ﬁ Yksitt&'iisne_stausE> ﬁ
I
Kuva 288

Tama nestaustoiminto nestaa osat ja suljetut objektit. Se toimii kahdessa eri tilassa
nestattavasta geometriasta riippuen.

x
Tilz Kiertaminen———————
&
= Mundat € o0r
 Yapaa
Ogien etaisyps Reunan leveps
4.000 |5.000

Ok, I Peruuta

Kuva 289

Kun painat OK-painiketta, sinun tulisi maarittda suorakulmainen nestausalue.

Muodot-tila

Kuva 290
Tama vaihtoehto tekee suorakulmaisen ruudukon.

Ympyrat-tila

Kuva 291

Tama vaihtoehto ei nestaa ruutuun, vaan se kayttaa optimointimenetelmaa alueen
yksittdisten osien maksimilukumaaran l0ytamiseksi.
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Pikanestaus

Eajee s
| [lel E‘ikanesta:s“[q) T {E
I

Kuva 292

Tama toiminto sijoittaa yksittdiset osat/geometriat ennalta maaritetylle etaisyydelle
toisista osista/geometreistd. Pikanestausta voidaan kayttaa osilla tai suljetuilla
geometreilla.

5: Kierra 180

F: Kierrd 45

G: Kierra 45

R Kierrd [A]

T: Kierra -[A]

K: Tyhjennys

M: Toggle movecopy
L Peruuta

0: Konfiguroi

A: Tasaa

P: Vaihda tarkkuus [Mormaal]
Osien etdisyys: 4.000

Kuva 293

Pikanestauksessa voidaan kayttaa seuraavia alikomentoja.

Kuva 294

Ideana on sijoittaa yksi osa toisen osan padlle. Sijoittaessasi osan, se asetetaan
maaritetylle Osan etaisyydelle.

Osien tasaus

Kuva 295

Pitamalla osaa ja kahta keskipistetta Idhelld toisiaan, Tasaa-toiminnon avulla voit
tasata osien reunat toisiinsa.

Kuva 296
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Suorakulmainen nestaus

®EHS Be s
B ﬁ .:Sanrr.;la_llmaine:;estaus £

Kuva 297

Tama toiminto toimii ainoastaan osilla, mutta siind voidaan kayttaa useita osia
samanaikaisesti. Valitse osat ja sy6ta osien etdisyys. Toiminto nestaa dynaamisesti

tarvittavan maaran kutakin osaa.

Kuva 298

Tama toiminto on nopea ja sitd on helppo kayttad. Nestausalgoritmi perustuu
suorakulmioihin. Erittain hyva nestaustulos saadaan suorakulmaisilla osilla.

Automaattinen nestaus

s |BeEo e
i ﬂ ;um;aafélln-en“n_esg.lsg
I

Kuva 299
Tama toiminto nestaa osat automaattisesti levylle.

Automaattinen nestaus

x|

Mirni Jalella Kiertaminen Pari Reiat Tazaa

Rajakkain

PART-53 34 Ei mitaan Ei Kylla Ei

Kylla

= 7 [ Vaihda kaikki

Esikatselu

Osien etaizws Aloitusnurkkasd-suunta
f4.00 il j

mn

Lizaa osia... |

Leikkaustydk alut

—

Tyokalujen etaisyys

Lisdasetukset... |

[200.00 o

Etaizypden tuwppi

IAND "I Alavasen vaakazuora j

¥ Alueen tunnistus

B5.7 > BR.T

P Mestaus | | Peruuta i

Kuva 300
Jotkin ndista asetuksista tarvitsevat selityksen.
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Tyokalun edistynyt valinta

Leikkausztyak alut

Arvo
Kuva 301

Nailla asetuksilla maaritetaan, kuinka montaa tyokalua tulee kayttaa nestauksessa.
Jos asetat arvoksi "Muuttuva", nestaus nestaa mahdollisimman monta osaa
mahdollisimman monella tytkalulla. Jos kaikkia tydkaluja ei voida kayttaa, nestaus
yrittaad kayttda vahemman tydkaluja ja kayttaa lopulta vain yhta tydkalua.

[300.00 |

Etaizypden tuoppi

Kuva 302

Jos etdisyyden tyypiksi asetetaan Arvo, nestaus kayttdaa maaritettya arvoa. Jos
tyypiksi asetetaan Muuttuva, nestaus kayttda koneen asetuksissa maaritettyja

vaihtelevia etdisyyksia. Jos tyypiksi asetetaan Yhta suuri, levy jaetaan valittuun
tyokalujen lukumaaraan.

Lisaa osia ja ryhmia

Lisaa ozia... |

Lizaa rphma... |
Kuva 303
Nailla painikkeilla voit lisata osia ja ryhmid. Jos valitset kaksi tai useampia osia
ryhmaksi, nestaus yrittaa sdilyttéa osien valisen sisdisen sijoittelun. Jos nestaus
|oytaa paremman tavan, se kayttda automaattisesti parhainta.

]
Pathaat tulokset |1 j

Lewy 7 |Dsat |Husdyntém.. |

Kokeilu Osat

I 1/6

36/50

00:00:00

Pysdyts nestaus

T akaisin
Sulie N |

Kuva 304

Nestaus laskee, kunnes painat Pysadyta nestaus -painiketta.
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K.apnnista uudellee nestaus

T akaizin

Lizaa pirrokseen |

Sulie

Kuva 305
Tama voi olla automaattisen nestauksen tulos muuttuvalla tyokalumaaralla.

Kuva 306
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Luku 23.
Vakio-osien vinoleikkaus

Tata toimintoa voidaan kayttda vain, jos sinulla on IGEMS Vinoleikkaus-vaihtoehto
ja 5-akselilla ohjattu kone.

Vinoleikkaus

=L T
ﬁ * Vinoleikkaus et

Kuva 307

Tama toiminto tekee vinoleikkauksen vakio-osiin. Samaa postprosessoria kaytetaan
tamantyyppiseen vinoleikkaukseen. Seuraavan valintaikkunan toiminnot selittavat
itse itsensa, mutta seuraavassa on muutamia huomautuksia.

x
Laatu tenetelma
I_ K.eskilaatu j IKnhtisunla j
Lawvigtyz
ISuora ﬂ A
K.ompengainti
| Ei mitzizin | B
Fituus sizdan
[4.000
Fituus ulos
[+.000 [Vl =l
v “ertical piercing Az Kulma
[ ‘Yhdists osaan [30.00 E'
B: Sy
[2.000 E'
Sulie |

Kava 308
Kohtisuora
x‘“ D—Mé
B B
«
Kuva 309

Kohtisuora menetelma leikkaa kohtisuorassa osan reunaan nahden. Voit leikata
ylhaalla tai alhaalla, ja seuraavat asetukset maarittavat leikkauskulman ja -
syvyyden (katso myos sivu 3).

A Kulma

[30.00 sy
B: Sywyns

[2.000 E'
Kuva 310
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Kiintea kulma
P

Kuva 311

Kiintea kulma -menetelmaa kaytettdessa samaa tyokalukulmaa kaytetaan koko
leikkuuradalla. Voit maarittaa leikkauskulman ja -suunnan seuraavilla asetuksilla.

A Kulma

[20.00 _M

B: Direction

[2-:000 _M

Kuva 312
Suunnalla (direction) tarkoitetaan vesisuihkun suuntaa Z-akselilta katsottuna.

Y
0° X
!/ >
45° g0°

Kuva 313
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Luku 24.
Erikoisosien vinoleikkaus

IGEMS-ohjelma antaa mahdollisuuden luoda myds monimutkaisempia geometreja
5-akselista leikkausta varten. Tama vaihtoehto luo erikoisosan. Tata osaa ei voi
kayttaa nestauksessa.

Maarittele viisteosa

o | aRie a0

[~ #f| L masrittele visteoss

Kuva 314

Viisteosa on maaritettdva suljettujen objektien yla- ja alareunalle. Kutakin yla-
/alamadritysta kutsutaan Reunoiksi. Geometriasta riippuen segmenttien lukumaara
on toisinaan erittdin tarked. Seuraavan kuvan esimerkissa yla- ja alamaarityksella
on sama maara objekteja.

Peruuta

Kuva 315
Kun kaikki Reunat on maaritetty, paina OK-painiketta.
o
Reunat Yhieydet [B]
1
2 2
3 3
4
3
E
Tyhjerna |
At |
an |
ak. | Peruuta |
Kuva 316

Kullakin reunalla on oltava oikeat yhteydet yla- ja alamaarityksen valilla. Maarita
oikeat yhteydet kayttamalla eri alitoimintoja.
Yhteydet voidaan tarkistaa 3D-nakymassa.
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Kuva 317

Leikkaa viisteosa

[ ¥ g0
k- Listaa os: Leikkaa visteosa

Kuva 318

Sinun on maaritettdva viisteosa ennen kuin voit kayttaa tata toimintoa. Taman
toiminnon menetelma on samanlainen kuin manuaalinen komento, mutta
yhteyksien vdlille on tehtava leikkuurata.

x
Laatu
Ii Keskilaatu j

Lawvigtyz

37 Pikalike

& Aloita

&3 Peruuta

Tapahtuma

. Sulie

Kuva 319

Kasittele viisteosa

EYEE

T Listaa osa Kasittele viisteosal

Kuva 320

Sinun on luotava leikkuurata viisteosaan ennen kuin voit tehdd CNC-tiedoston.

Toiminto tuo esiin seuraavan valintaikkunan. OK-painiketta painamalla CNC-
tiedosto luodaan 5-askelista leikkausta varten.

X
[~ Bexvel processing module v1.0 == ;I
IAC&D Script Whiter j
I~ IGEMS TCP-ohjaus
Suurin segmentin pituus
2.000

Kuva 321
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Luku 25.
Organisoijamoduuli

Organisoijamoduuli on IGEMS:n lisamoduuli. Organisoijaa kayttamalla sinun ei
tarvitse koskaan tallentaa osia ja levyja manuaalisesti, silla ohjelma tekee sen
automaattisesti.

Rekisteroi

20 B |2
) BHEE Rekisterai| #F

Kuva 322

Rekisterdi-toimintoa kadytettaessa kaikki tiedostot tallennetaan kullekin uudelle
osalle ja levylle. Tiedostot tallennetaan Jaettuun kansioon. Samalla osaa koskevat
tiedot (asiakas, maara, jne.) tallennetaan tietokantaan.

Kuva 323

Edellisessa kuvassa on 12 osaa ja levy. Kun kaytat Rekisterodi-toimintoa, naet
seuraavat tiedot.

x
Osat
| Mimi Jaljela Lahtalaskenta
MNew PART-156 1 4
—Lewyt
| Mirni Jaljela Lahtalaskenta
Mew SHEET-6 1 1
r~Tuotanta
Kopiat MC-tiedosta
1 £
Rekisterdi Peruuta
Kuva 324
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Uusia osia on kaksi, ja jaljelle jaava tuotettava maara on 12 ja 44. Tuotettavaa
maaraa lasketaan alaspain 6:lla kutakin osaa kohti. Uusia levyja on yksi, ja tama
levy rekisterdidaan uudeksi levyksi. Uusi levy lasketaan alas 1:11, jolloin
rekisterdinnin jalkeen levyja ei enaa ole jaljella.

Laskenta-arvoa kaytetaan vain, jos rekisterdit Leikkausjarjestyksen. Jos rekisterdit
ilman Leikkausjarjestysta, osat ja levyt ainoastaan tallennetaan.

Kuva 325

Rekisterdidyt osat nakyvat sinisind harmaan sijasta.

Rekisteroi jaannoslevy

Jos haluat rekisterdida jaanndslevyn, sinun on lukittava levy ennen sen
rekisterdimista (katso sivu 3).

Kuva 326
Jaannoslevya rekisterditdessa naet seuraavat tiedot.
x|
—Lewt
1D Mirni Jaliella Lahtdlazkenta
Mew SHEET-E 1 i}
T Rekistera Penuta |

Kuva 327
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Jaannodslevy maaritetadn tietokantaan uudeksi levyksi. Tama levy loytyy
tietokannasta ja sita voidaan kayttdaa mydhemmin.

Tietojen katselu

-I

E Organisoijal Listaa osat
]

Kuva 328

= Ii IHE

Organisoija-ikkunassa naet kaikki osat ja levyt. Voit luoda suodattimen, lisata osia
ja tietoja.

% Organisoija = |EI|1|
Dzat | Levyt | Tuotteita | Asziakkaat |
D Mirni Asiakas [4] /| Paivamasara Jaliela Materiaali [2] 4 |Paksuuz [3] 4 | Koneen by
L MIT-936 Bhdw 2005-11-11 54 Stainless Steel 15 a
miE 1844-2 Bhdw 2005-11-10 50 Stainless Steel 15 a
miE OKP-FGT FlaT 2005-11-08 g Stainless Steel 15 a
| | i
B B rser % P e ol alo|
| 18msz 13 .
Lizaa | " Orninaisuudst Tuhoa | Fiapartit | Sulie |
Kuva 329
Ominaisuudet

Kaksoisnapsauttamalla rivid voit tallentaa lisatietoja kustakin osasta tai levysta.
Osaa napsauttaessasi esiin avautuu seuraava valintaikkuna.

X

Hirni

|NIT-EIEIE

Aziakaz

W Julkaiztu

Mame

I‘Jalue

|EMW

Pa&ivamaara

20051111

b ateriaal

Tuohetty

ISlainIess Steel [15.00]

K.ome

|u

Merkinta

|AWJ ]

Tiedostot

/| Palku

X A

60.0:100.0 [0.73 Ka)

Peruuta

Kuva 330

Kayttdjan muuttujia voidaan maarittaa padikkunan Lisaasetukset-painikkeen

kautta.
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-0 50 Stainlesz Steel 15 a
-08 2 Stainless Steel 15 0
X

K. SyttiEn muuttujat |N59t5 | “iginen |

Mimi |T_l,lyppi I

x| &
| Asetukset... Fs

J Rapoi Lizaa Tuhaa Listaa, .

Kuva 331

Profiilit
E B B e =l WX &

Profiili sisdltaa tietoja suodattimesta, lajittelujarjestyksesta ja nakyvista sarakkeista.
Napsauttamalla saraketta hiiren oikealla painikkeella saat esiin useita vaihtoehtoja
oman profiilisi luomiseksi, joka voidaan tallentaa my6hempaa kayttéa varten.

| Asiakas [4] i

/| Paivamasra

o T
E Muokkaa suodatinta F

Lataa profilli uudelleen  F3
Tallenna nykyinen profili F4

Kuva 333

Voit kdyttaa joitakin vakiosuodattimia. Lisda suodatin -vaihtoehto nayttaa IGEMS-
ohjelmassa kaytettavat osat, joilla on sama materiaali ja paksuus.

Lisaa osat ja levyt

Oszat | Lewyt

D | Mimi | Asiakas [4] /
O 1 BMuw/
[1]2 1844-2 Bhw
mEE OKPFGT FI&T

4]

EI _@"% Inzert

| Ozat mirmi

| Lizaa I | Orminaizuudet I Tu

Kuva 334

Voit lisata osia ja levyjé IGEMS-ohjelmaan valitsemalla objektit luettelosta ja
painamalla Lisaa-painiketta.

| 4
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Organisoijan hakemisto

L
Y
o
3
n

‘ Organizer F

Sheets
Productions
Profiles

Events

-—Database.db
Kuva 335

Kaikki tiedot tallennetaan Organisoija-hakemiston eri alihakemistoihin.

Uusi tietokanta

Organisoijaan on esiasennettu esimerkkitietokanta, joka sisaltaa osia ja levyja. Jos
haluat aloittaa uudella tyhjalla tietokannalla, poista koko Organisoija-hakemisto.
Uusi tyhja tietokanta luodaan talléin automaattisesti.

Varmuuskopiointi
Jos haluat varmuuskopioida tietosi, kopioi jaettu kansio kokonaan.

3.1.2007

Copyright IGEMS Software AB
Sweden
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